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หลักสูตรการซ่อมกระเป๋า–รองเท้า
จำานวน 70 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาอาชีพเฉพาะทาง 

ความเป็นมา
	 ในสภาพสังคมปัจจุบัน	กระเป๋าและรองเท้าถือว่าเป็นเครื่องประดับและเครื่องแต่งกายที่มีความสำาคัญ

ยิ่งกับการใช้ชีวิตในประจำาวันของทุกๆ	คน	เมื่อใช้แล้วย่อมเกิดความชำารุดเสียหายรวดเร็วกว่าเครื่องประดับและ

เครื่องแต่งกายประเภทอื่นๆ	ประกอบกับราคาของกระเป๋าและรองเท้านั้นมีราคาค่อนข้างสูง	การซ่อมกระเป๋า

และรองเท้าจึงเป็นทางเลือกอีกทางหนึ่งที่ทำาให้ผู้บริโภคหันมาใช้บริการเพ่ือเป็นการลดค่าใช่จ่ายของตนเองและ

ครอบครัว	 อาชีพการซ่อมกระเป๋าและรองเท้านั้นเป็นอาชีพที่ใช้งบประมาณในการลงทุนไม่มากนัก	 แต่มี 

ผลตอบแทนค่อนข้างสูงจึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งของการประกอบอาชีพที่น่าสนใจซึ่งสามารถสร้างรายได้ให้กับ

ตนเองและครอบครัวในการยึดเป็นอาชีพหลักหรือประกอบเป็นอาชีพเสริมได้	

 

หลักการของหลักสูตร
	 1.	 มุ่งเน้นการเรียนรู้ทฤษฎีควบคู่กับการปฏิบัติ

	 2.	 มุ่งเน้นให้ผู้เรียนนำาความรู้	ประสบการณ์และทักษะไปใช้ในการประกอบอาชีพ

	 3.	 มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้	ความเข้าใจและทักษะในการประกอบอาชีพ	ซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

 

จุดหมาย  
	 1.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้		ความเข้าใจ		ทักษะและเจตคติที่ดีในการเป็นช่างซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	 2.	 เพื่อให้ผู้เรียนนำาความรู้เกี่ยวกับการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า	ไปประกอบอาชีพ	สร้างรายได้ให้กับ

ตนเองและครอบครัว	อย่างมีคุณธรรมและมั่นคง

 3. เพื่อปลูกฝังให้ผู้เรียนมีนิสัยรักการทำางานด้านบริการ

กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมายคือประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

	 3.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการเปลี่ยนอาชีพ

ระยะเวลา   จำานวน	70	ชั่วโมง
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โครงสร้างหลักสูตร
	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ	(ทฤษฎี		3	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	12	ชั่วโมง)

	 	 1.1	 การวิเคราะห์ตนเอง	(ความสามารถ/ทุน/ความชอบ/โอกาส)

	 	 1.2	 ต้นทุนและแหล่งทุน

	 	 1.3	 การสำารวจสถานที่และทำาเลที่ตั้ง

	 	 1.4	 สถานที่และแหล่งจำาหน่ายวัสดุและอุปกรณ์

	 	 1.5	 คุณธรรมและจริยธรรมในการประกอบอาชีพ	 	 	

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพ	 จำานวน	 45	 ชั่วโมง	 (ทฤษฎี	 10	 ชั่วโมง	 สาธิต	 5	 ชั่วโมง	 ปฏิบัติ	 

30	ชั่วโมง)	

	 	 2.1	 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	 	 	 2.1.1	 ความปลอดภัยในการทำางาน	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง)

	 	 	 2.1.2	 การใช้เครื่องมือ	วัสดุ	อุปกรณ์	ที่ใช้ในการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง)

	 	 	 2.1.3	 การจัดเก็บรักษา	วัสดุ	อุปกรณ์	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง)

	 	 2.2	 วิธีการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	 	 	 2.2.1	 การตรวจสภาพชิ้นงานก่อนซ่อม	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.2	 วิธีการเย็บเข็มขอ(เย็บด้วยมือ)	(สาธิต	1	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	3	ชั่วโมง)	

	 	 	 2.2.3	 วิธีการซ่อมเปลี่ยนซับในพื้นรองเท้าและการซ่อมหนังหน้ารองเท้า	

	 	 	 	 (ทฤษฎี	1	ชั่วโมง/สาธิต	1	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	4	ชั่วโมง)	

	 	 	 2.2.4	 วิธีการซ่อมพื้นรองเท้า	/	การตอกตะปู	/	ติดกาว	/	เย็บมือด้วยเข็มขอ

	 	 	 	 (ทฤษฎี	1	ชั่วโมง/สาธิต	1ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	8	ชั่วโมง)							

	 	 	 2.2.5	 วิธีการซ่อมส้นรองเท้า	สตรี	/	บุรุษ	การเจียส้นรองเท้า	/	ติดกาว	/	ตอกตะปู	

	 	 	 	 (ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	/สาธิต	2ชั่วโมง/	ปฏิบัติ	8	ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.6	 วิธีการซ่อมสีรองเท้า	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	1	ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.7	 		วิธีการซ่อมกระเป๋า	/	เปลี่ยนซิป	/	การเย็บด้วยเข็มขอ	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	 

4	ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.8	 	วิธีการเก็บรายละเอียดและตกแต่งชิ้นงานระยะสุดท้าย	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ		 

2	ชั่วโมง)

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ	จำานวน	4	ชั่วโมง	(ทฤษฎี	3	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	1	ชั่วโมง)

	 	 3.1	 การประมาณการราคา	ซ่อมกระเป๋าและรองเท้า	(ทฤษฎี	2	ชั่วโมง)

	 	 	 3.1.1	 การประมาณราคาซ่อมสี

	 	 	 3.1.2	 การประมาณราคาซ่อมเปลี่ยนพื้น

	 	 	 3.1.3	 การประมาณราคาซ่อมซับในพื้น

	 	 	 3.1.4	 การประมาณราคาซ่อมการเย็บด้วยมือ

	 	 	 3.1.5	 การประมาณราคาการเปลี่ยนส้นรองเท้าสตรี	/	บุรุษ

	 	 	 3.1.6	 การประมาณราคาซ่อมเปลี่ยนซิปกระเป๋า
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	 	 3.2	 การจัดทำาบัญชี	รายรับ	–	รายจ่าย	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	1	ชั่วโมง)

	 	 	 3.2.1	 การลงบัญชี

	 	 	 3.2.2	 การวิเคราะห์ต้นทุน	/	กำาไร 

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ (ทฤษฎี	2	ชั่วโมง	/	ปฏิบัติ	4	ชั่วโมง)   

	 	 4.1	 ความสำาคัญของโครงการประกอบอาชีพ 

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.4	 การเขียนโครงการ	 	 	 	

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ	

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 เรียนรู้ด้วยตนเองจากสื่อและแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น

	 2.	 เรียนรู้ด้วยการแลกเปลี่ยนจากกระบวนการกลุ่ม/เพื่อน

	 3.	 เรียนรู้ด้วยการถ่ายทอดความรู้และชมการสาธิต	จากวิทยากร	ครูภูมิปัญญาและสถานประกอบการ

	 4.	 เรียนรู้ด้วยการสังเกต	สอบถาม	สัมภาษณ์และศึกษาดูงาน

	 5.	 เรียนรู้ด้วยการลงมือฝึกปฏิบัติ

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 เอกสารใบความรู้

	 2.	 ใบงาน	/	แบบฝึก

 3. VCD

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฎีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 การประเมินผลงานระหว่างเรียนจาการปฏิบัติ	 ได้ผลงานที่มีคุณภาพสามารถสร้างรายได้	และ 

จบหลักสูตร

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียน		ไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตร		ไม่น้อยกว่าร้อยละ	60

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพ
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เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรการศึกษา	ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำาไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบ	ระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำาขึ้น



464
รา

ยล
ะเ

อีย
ดโ

คร
งส

ร้า
งห

ลัก
สูต

รก
าร

ซ่อ
มก

ระ
เป

๋า 
– 

รอ
งเ

ท้า

เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

1.
		ช

อ่ง
ทา

งก
าร

ปร
ะก

อบ

อา
ชีพ

	

1.
1	

	เพ
ื่อใ

ห้ผ
ู้เร

ียน
สา

มา
รถ

วิเ
คร

าะ
ห์

ตน
เอ

งไ
ด้

1.
2	

	เพ
ื่อใ

ห้ผ
ู้เร

ียน
สา

มา
รถ

วิเ
คร

าะ
ห์

ต้น
ทุน

แล
ะห

าแ
หล

่งท
ุนท

ี่เห
มา

ะส
ม

กับ
ตน

เอ
งไ
ด้

1.
.3
		เ
พือ่

ให
ผู้เ้
รยี

นส
ำาร

วจ
หา

สถ
าน

ที่แ
ละ

ทำา
เล

ที่ต
ั้งไ
ด้

1.
4	

	เพ
ื่อ
ให

้ผู้
เร
ีย
นส

าม
าร

ถเ
ลือ

กห
า 

สถ
าน

ทีแ่
ละ

แห
ล่ง

จำา
หน

า่ย
วสั

ดุแ
ละ

อุป
กร

ณ
์ได

้

1.
5	

	เพ
ื่อใ

ห้ผ
ู้เร

ียน
สา

มา
รถ

อธ
ิบ
าย

ถึง

คุณ
ธร

รม
แล

ะจ
ริย

ธร
รม

ใน
กา

ร

ปร
ะก

อบ
อา

ชีพ
ได

้

1.
1	

	กา
รว

เิค
รา

ะห
ต์น

เอ
ง	(

คว
าม

สา
มร

ถ/

ทุน
/น

ิสัย
/ค

วา
มช

อบ
/แ

ละ
โอ

กา
ส)

1.
2	

ต้น
ทุน

แล
ะแ

หล
่งท

ุน

1.
3	

	กา
รส

ำาร
วจ

สถ
าน

ที่แ
ละ

ทำา
เล

ที่ต
ั้ง

1.
4	

	สถ
าน

ที่แ
ละ

แห
ล่ง

จำา
หน

่าย
วัส

ดุ	
–	

อุป
กร

ณ
์

1.
5	

	คุณ
ธร

รม
แล

ะจ
ริย

ธร
รม

ใน
กา

ร

ปร
ะก

อบ
อา

ชีพ

1.
1	

	ศึก
ษา

เน
ือ้ห

าจ
าก

เอ
กส

าร
ใบ

คว
าม

รู้

1.
2	

	ผู้เ
รีย

นส
ำาร

วจ
กา

รจั
ดแ

ละ
บัน

ทึก

ข้อ
มูล

ตน
เอ

ง	
ด้า

นค
วา

มส
าม

าร
ถ		

ทุน
	ค

วา
มส

นใ
จ	

คว
าม

ชอ
บแ

ละ

โอ
กา

ส

1.
3	

	วิเ
คร

าะ
ห์ข

้อม
ูลท

ุกด
้าน

ขอ
งต

นเ
อง

ตา
มใ

บง
าน

1.
4 

 สำา
รว

จส
ถา

นท
ีแ่ล

ะท
ำาเ
ลท

ีต่ัง้
รา้

นซ
อ่ม

	 

แห
ลง่

จำา
หน

า่ย
วสั

ด	ุ
อปุ

กร
ณ
	์	ส

ำาห
รบั

 

ซ่อ
มก

ระ
เป

๋า	
รอ

งเ
ท้า

		ต
าม

ใบ
งา

น

1.
5	

	วเิ
คร

าะ
หต์

น้ท
นุ/

คา่
ใช

จ้า่
ย	
	ส
ำาห

รบั

กา
รล

งท
ุนต

าม
ใบ

งา
น

1.
6	

	สร
ุปผ

ลก
าร

เร
ียน

รู้ร
่วม

กับ
วิท

ยา
กร

แล
ะเ
พื่อ

นใ
นก

ลุ่ม

3
12

2.
	

	ทกั
ษะ

กา
รป

ระ
กอ

บ

อา
ชีพ

	

2.
1	

	เพ
ื่อ
ให

้ผู้
เร

ีย
น
อธ

ิบ
าย

ถึง
คว

าม

ปล
อด

ภัย
ใน

กา
รท

ำาง
าน

2.
2	

	เพ
ื่อใ

ห้ผ
ู้เร
ียน

บอ
กเ

ครื่
อง

มือ
	ว

ัสดุ
	

อปุ
กร

ณ
ท์ีใ่

ชใ้
นก

าร
ซอ่

มก
ระ

เป
า๋แ

ละ

รอ
งเ
ท้า

ได
้

2.
1	

	คว
าม

รู้เ
บื้อ

งต
้นเ

กี่ย
วก

ับ
กา

รซ
่อม

กร
ะเ
ป๋า

แล
ะร

อง
เท

้า

 
2.

1.
1 

คว
าม

ปล
อด

ภยั
ใน

กา
รท

ำาง
าน

		
2.
1.
2	

	เค
รื่อ

งม
อื	
วสั

ดุ	
อปุ

กร
ณ
ท์ีใ่

ช้

ใน
กา

รซ่
อม

กร
ะเ
ป๋า

แล
ะร

อง
เท้

า

2.
1	

ผู้เ
รีย

นศ
ึกษ

าเ
นื้อ

หา
จา

กใ
บค

วา
มร

ู้	

2.
2 

	ผูเ้
รีย

นช
มก

าร
สา

ธติ
วธิ

กีา
รใ
ชเ้
ครื่

อง
มือ

 

วสั
ด	ุ
อปุ

กร
ณ
	์แ
ละ

วธิ
กีา

รจั
ดเ

กบ็
รัก

ษา

2.
3 

	ผู้เ
รีย

นฝ
ึกใ

ช้แ
ละ

จัด
เก

็บร
ักษ

าเค
รื่อ

งม
ือ 

วัส
ดุ	

อุป
กร

ณ
์

15
30



465

เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

2.
3	

	เพ
ื่อใ

ห้ผ
ู้เร
ียน

บอ
กว

ิธีก
าร

จัด
เก

็บ

รัก
ษ
าว

ัส
ดุ	

อุป
กร

ณ
์ท
ี่ใช

้ซ่
อม

กร
ะเ
ป๋า

แล
ะร

อง
เท

้าไ
ด้

2.
4	

	เพ
ื่อใ

ห้ผ
ู้เร
ียน

สา
มา

รถ
ตร

วจ
สภ

าพ

ชิ้น
งา

นก
่อน

ซ่อ
มไ

ด้

2.
5 

	ผูเ้
รยี

นส
าม

าร
ถบ

อก
วธิ

กีา
รเ
ยบ็

เข
ม็ข

อ 

ด้ว
ยม

ือไ
ด้

2.
6	

	ผู้เ
รีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
วิธ

ีกา
รซ

่อม
/

เป
ลี่ย

นซ
ับใ

นร
อง

เท
้าไ
ด้

2.
7	

	ผูเ้
รยี

นส
าม

าร
ถบ

อก
วธิ

กีา
รซ

อ่ม
พืน้

รอ
งเท

า้/
กา

รต
อก

ตะ
ป/ู

กา
รต

ดิก
าว

ได
้

2.
8	

	ผู้เ
รีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
วิธ

ีกา
รซ

่อม
 

ส้น
รอ

งเ
ท้า

สต
รี/

บุรุ
ษ	

แล
ะก

าร
เจี
ย

ส้น
รอ

งเ
ท้า

ได
้

2.
9	

	ผู้เ
รีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
วิธ

ีกา
รซ่

อม
สี

รอ
งเ
ท้า

ได
้

2.
10

		ผ
ู้เร

ีย
น
สา

มร
ถบ

อก
วิธ

ีก
าร

ซ่อ
ม

กร
ะเ
ป๋า

ได
้

2.
11

		ผ
ูเ้ร
ยีน

สา
มา

รถ
บอ

กว
ธิกี

าร
เก

บ็ร
าย

ละ
เอ

ียด
แล

ะต
กแ

ต่ง
ชิ้น

งา
นไ

ด้

   
 

2.
1.

3 
 กา

รจ
ดัเ
กบ็

รกั
ษา

วัส
ด	ุ
อปุ

กร
ณ
์

2.
2	

วิธ
ีกา

รซ
่อม

กร
ะเ
ป๋า

แล
ะร

อง
เท

้า

	
2.
2.
1	

	กา
รต

รว
จส

ภา
พช

ิน้ง
าน

กอ่
น

ซ่อ
ม

	
2.
2.
2	

	วิธ
ีกา

รเ
ย็บ

เข
็มข

อ	
(เย

็บด
้วย

มือ
)	
กา

รต
ัดห

นัง
บร

ิเว
ณ

ที่

ชำา
รุด

	
2.
2.
3	

วิธ
ีกา

รซ
่อม

เป
ลี่ย

นซ
ับใ

น

	
2.
2.
4	

	วธิ
กีา

รซ่
อม

พืน้
รอ

งเ
ทา้

/ก
าร

ตอ
กต

ะป
ู/ก

าร
ติด

กา
ว

	
2.
2.
5	

	วธิ
กีา

รซ่
อม

ส้น
รอ

งเท้
า	ส

ตรี
/

บุร
ุษ	

กา
รเ
จีย

ส้น
รอ

งเ
ท้า

	

			
2.
2.
6	

วิธ
ีกา

รซ
่อม

สีร
อง

เท
้า

			
2.
2.
7	

วิธ
ีกา

รซ
่อม

กร
ะเ
ป๋า

			
2.
2.
8	

	วธิ
กีา

รเ
กบ็

รา
ยล

ะเ
อยี

ด	
แล

ะ

ตก
แต

ง่ช
ิน้ง

าน
ระ

ยะ
สดุ

ทา้
ย

2.
4	

	ผู้เ
รีย

นส
รุป

ผล
กา

รเ
รีย

นร
ู้ร่ว

มกั
บ

วิท
ยา

กร
แล

ะเ
พื่อ

น

2.
5	

	ผู้เ
รีย

นศ
ึกษ

าเ
นื้อ

หา
จา

กใ
บค

วา
มร

ู้

2.
6	

	ผู้เ
รีย

นช
มก

าร
สา

ธิต
	ว

ิธีก
าร

ตร
วจ

สภ
าพ

ชิ้น
งา

นก
่อน

ซ่อ
ม	

วิธ
ีกา

รซ
่อม

เป
ลี่ย

นซ
ับใ

น	
วิธ

ีกา
รซ

่อม
พื้น

รอ
งเ
ท้า

		

กา
รต

อก
ตะ

ปู	
กา

รต
ิดก

าว
	ว

ิธีก
าร

เย
็บเ

ข็ม
ขอ

	ว
ิธีก

าร
ซ่อ

มส
้นร

อง
เท

้า	

วิธ
ีกา

รซ
่อ
มก

ระ
เป

๋า	
เป

ลี่ย
นซ

ิป	 

กา
รเ

ย็บ
ด้ว

ยเ
ข็ม

ขอ
วิธ

ีก
าร

เก็
บ 

รา
ยล

ะเ
อีย

ดแ
ละ

ตก
แต

่งช
ิ้นง

าน

2.
7	

	ผูเ้
รยี

นฝ
กึซ

อ่ม
กร

ะเ
ป๋า

	ร
อง

เท
า้	ต

าม

ใบ
งา

น

2.
8	

	ผูเ้
รยี

นแ
ละ

วทิ
ยา

กร
รว่

มก
นัป

ระ
เม

นิ

ชิ้น
งา

น



466

เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

3.
		ก

าร
บร

หิา
รจ

ดัก
าร

ใน

กา
รป

ระ
กอ

บอ
าช

ีพ

3.
1		ผ

ู้เร
ียน

สา
มา

รถ
ปร

ะม
าณ

กา
รร

าค
า

กา
รซ

่อม
สีร

อง
เท

้า	
/	

เป
ลี่ย

นพ
ื้น	

/	

ซ่อ
มซ

ับใ
น	

/	
กา

รเ
ย็บ

ด้ว
ยม

ือ	
/	
กา

ร

เป
ลี่ย

นส
้นร

อง
เท

้า	
สต

รี/
บุร

ุษ

3.
2			

ผู้เ
รีย

นท
ำาบ

ัญ
ชีร

าย
รับ

-ร
าย

จ่า
ยไ

ด้

3.
3		

	ผู้เ
รีย

นส
าม

าร
ถว

ิเค
รา

ะห
์ต้น

ทุน
/

กำา
ไร
ได

้

3.
1	

	กา
รป

ระ
มา

ณ
กา

รร
าค

าซ
อ่ม

กร
ะเ
ปา๋

แล
ะร

อง
เท

้า

	
3.
1.
1	

กา
รป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ซ่อ

มส
ี

	
3.
1.
2	

	กา
รป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ซ่อ

ม

เป
ลี่ย

นพ
ื้น

	
3.
1.
3	

	กา
รป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ซ่อ

ม

ซับ
ใน

พื้น

	
3.
1.
4	

	กา
รป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ซ่อ

ม 

กา
รเ
ย็บ

ด้ว
ยม

ื

	
3.
1.
5	

	กา
รป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ซ่อ

มก
าร

เป
ลีย่

นส
น้ร

อง
เท

า้ส
ตร

/ีบ
รุษุ

	
3.
1.
6	

	กา
รป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ซ่อ

ม

เป
ลี่ย

นซ
ิปก

ระ
เป

๋า

3.
2	

กา
รท

ำาบ
ัญ
ชีร

าย
รับ

	–
	ร
าย

จ่า
ย

	
3.
2.
1	

กา
รท

ำาบ
ัญ
ชีป

ระ
จำา

วัน

 
 

- 
 กา

รว
ิเค

รา
ะห

์ต้น
ทุน

/ก
ำาไ
ร

3.
1	

	ผู้เ
รีย

นศึ
กษ

าเ
นื้อ

หา
จา

กใ
บค

วา
มร

ู้

แล
ะว

ิทย
าก

ร

3.
2	

	ผู้เ
รีย

นฝ
ึกป

ระ
มา

ณ
รา

คา
ค่า

ซ่อ
ม 

ชิ้น
งา

นแ
ต่ล

ะป
ระ

เภ
ท	

ตา
มใ

บง
าน

3.
3	

	ผูเ้
รยี

นแ
ละ

วทิ
ยา

กร
รว่

มก
นัป

ระ
เม

นิ

ผล
กา

รป
ระ

เม
ินร

าค
าท

ุกป
ระ

เภ
ท

ขอ
งง

าน
	

3.
4	

	ผู้เ
รีย

นศึ
กษ

าเ
นื้อ

หา
จา

กใ
บค

วา
มร

ู้

แล
ะว

ิทย
าก

ร

3.
5	

	ผู้เ
รีย

นฝ
ึกท

ำาบ
ัญ
ชีร

าย
รับ

	ร
าย

จ่า
ย	

ตา
มใ

บง
าน

3.
6	

	ผู้เ
รีย

นฝึ
กว

ิเค
รา

ะห
์ต้น

ทุน
-ก

ำาไ
ร	

ตา
มใ

บง
าน

3.
7	

	ผู้เ
รีย

นแ
ละ

วิท
ยา

กร
	ส

รุป
ผล

กา
ร

เร
ียน

รู้

3
1



467

เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

4.
		โ

คร
งก

าร
ป
ระ

กอ
บ

อา
ชีพ

4.
1	

	บ
อก

คว
าม

สำา
คัญ

ขอ
งโ

คร
งก

าร

อา
ชีพ

ได

4.
2 

บอ
กป

ระ
โย

ชน
์ขอ

งโ
คร

งก
าร

อา
ชีพ

ได
้

4.
3	

	บอ
กอ

งค
์ป
ระ

กอ
บข

อง
โค

รง
กา

ร

อา
ชีพ

ได
้

4.
4 

	อธ
บิา

ยค
วา

มห
มา

ยข
อง

อง
คป์

ระ
กอ

บ 

ขอ
งโ
คร

งก
าร

อา
ชีพ

ได
้

4.
5	

	อธ
ิบ
าย

ลัก
ษณ

ะก
าร

เข
ียน

ที่ดี
ขอ

ง

อง
คป์

ระ
กอ

บข
อง

โค
รง

กา
รอ

าช
พีไ

ด้

4.
6	

	โค
รง

กา
รใ

นแ
ต่ล

ะอ
งค

์ปร
ะก

อบ
ให

้

เห
มา

ะส
มแ

ละ
ถูก

ต้อ
งไ
ด้

4.
7	

	ตร
วจ

สอ
บ
คว

าม
เห

มา
ะส

มแ
ละ

สอ
ดค

ล้อ
งข

อง
โค

รง
กา

รอ
าช

ีพไ
ด้

4.
1	

คว
าม

สำา
คัญ

ขอ
งโ
คร

งก
าร

อา
ชีพ

4.
2	

ปร
ะโ

ยช
น์ข

อง
โค

รง
กา

รอ
าช

ีพก
าร

4.
3	

	อ
งค

์ป
ระ

ก
อ
บ
ข
อ
งโ

ค
รง

ก
าร

	

ปร
ะก

อบ
อา

ชีพ

4.
4	

กา
รเ
ขีย

นโ
คร

งก
าร

อา
ชีพ

4.
5	

	กา
รป

ระ
เม

ินค
วา

มเ
หม

าะ
สม

แล
ะ

สอ
ดค

ล้อ
งข

อง
โค

รง
กา

รอ
าช

ีพ	

4.
1	

	ผู้เ
รีย

นศึ
กษ

าเ
นื้อ

หา
จา

กใ
บค

วา
มร

ู้

แล
ะจ

าก
วิท

ยา
กร

4.
2	

	แล
ก
เป

ลี่
ยน

ค
วา

ม
คิ
ด
เห

็น
กั
บ

วทิ
ยา

กร
แล

ะเ
พือ่

นใ
นก

ลุ่ม
	เกี่

ยว
กับ

แน
วท

าง
กา

รเ
ขีย

นโ
คร

งก
าร

4.
3		

	ศึก
ษา

ข้อ
มูล

แล
ะตั

วอ
ย่า

งโ
คร

งก
าร

จา
กตั

วอ
ย่า

งโ
คร

งก
าร

	ร
วม

ทั้ง
หา

ข้อ
มูล

ที่ใ
ช้ใ

นก
าร

เขี
ยน

โค
รง

กา
ร

4.
4		

	ฝึก
เขี

ยน
โค

รง
กา

รอ
ย่า

งน้
อย

	
1	

โค
รง

กา
ร	แ

ละ
ปร

ะเ
มิน

คว
าม

เห
มา

ะส
ม		 

สอ
ดค

ล้อ
งข

อง
โค

รง
กา

รจ
าก

ใบ
งา

น

4.
5	

	ผู้เ
รีย

นแ
ละ

วิท
ยา

กร
	ร

่วม
กัน

สร
ุป

แน
วท

าง
กา

รเข
ียน

โค
รง

กา
รท

ี่ถูก
ต้อ

ง

2
4


