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หลักสูตรการซ่อมกระเป๋า–รองเท้า
จำ�นวน 70 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาอาชีพเฉพาะทาง 

ความเป็นมา
	 ในสภาพสังคมปัจจุบัน กระเป๋าและรองเท้าถือว่าเป็นเครื่องประดับและเครื่องแต่งกายที่มีความสำ�คัญ

ยิ่งกับการใช้ชีวิตในประจำ�วันของทุกๆ คน เมื่อใช้แล้วย่อมเกิดความชำ�รุดเสียหายรวดเร็วกว่าเครื่องประดับและ

เครื่องแต่งกายประเภทอื่นๆ ประกอบกับราคาของกระเป๋าและรองเท้านั้นมีราคาค่อนข้างสูง การซ่อมกระเป๋า

และรองเท้าจึงเป็นทางเลือกอีกทางหนึ่งที่ทำ�ให้ผู้บริโภคหันมาใช้บริการเพ่ือเป็นการลดค่าใช่จ่ายของตนเองและ

ครอบครัว อาชีพการซ่อมกระเป๋าและรองเท้านั้นเป็นอาชีพที่ใช้งบประมาณในการลงทุนไม่มากนัก แต่มี 

ผลตอบแทนค่อนข้างสูงจึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งของการประกอบอาชีพที่น่าสนใจซึ่งสามารถสร้างรายได้ให้กับ

ตนเองและครอบครัวในการยึดเป็นอาชีพหลักหรือประกอบเป็นอาชีพเสริมได้ 

	

หลักการของหลักสูตร
	 1.	 มุ่งเน้นการเรียนรู้ทฤษฎีควบคู่กับการปฏิบัติ

	 2.	 มุ่งเน้นให้ผู้เรียนนำ�ความรู้ ประสบการณ์และทักษะไปใช้ในการประกอบอาชีพ

	 3.	 มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจและทักษะในการประกอบอาชีพ ซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	

จุดหมาย  
	 1.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจ  ทักษะและเจตคติที่ดีในการเป็นช่างซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	 2.	 เพื่อให้ผู้เรียนนำ�ความรู้เกี่ยวกับการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า ไปประกอบอาชีพ สร้างรายได้ให้กับ

ตนเองและครอบครัว อย่างมีคุณธรรมและมั่นคง

	 3.	 เพื่อปลูกฝังให้ผู้เรียนมีนิสัยรักการทำ�งานด้านบริการ

กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมายคือประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

	 3.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการเปลี่ยนอาชีพ

ระยะเวลา   จำ�นวน 70 ชั่วโมง
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โครงสร้างหลักสูตร
	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ (ทฤษฎี  3 ชั่วโมง / ปฏิบัติ 12 ชั่วโมง)

	 	 1.1	 การวิเคราะห์ตนเอง (ความสามารถ/ทุน/ความชอบ/โอกาส)

	 	 1.2	 ต้นทุนและแหล่งทุน

	 	 1.3	 การสำ�รวจสถานที่และทำ�เลที่ตั้ง

	 	 1.4	 สถานที่และแหล่งจำ�หน่ายวัสดุและอุปกรณ์

	 	 1.5	 คุณธรรมและจริยธรรมในการประกอบอาชีพ	 	 	

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพ จำ�นวน 45 ชั่วโมง (ทฤษฎี 10 ชั่วโมง สาธิต 5 ชั่วโมง ปฏิบัติ  

30 ชั่วโมง)	

	 	 2.1	 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	 	 	 2.1.1	 ความปลอดภัยในการทำ�งาน (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง)

	 	 	 2.1.2	 การใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ ที่ใช้ในการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง)

	 	 	 2.1.3	 การจัดเก็บรักษา วัสดุ อุปกรณ์ (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง)

	 	 2.2	 วิธีการซ่อมกระเป๋าและรองเท้า

	 	 	 2.2.1	 การตรวจสภาพชิ้นงานก่อนซ่อม (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.2	 วิธีการเย็บเข็มขอ(เย็บด้วยมือ) (สาธิต 1 ชั่วโมง / ปฏิบัติ 3 ชั่วโมง) 

	 	 	 2.2.3	 วิธีการซ่อมเปลี่ยนซับในพื้นรองเท้าและการซ่อมหนังหน้ารองเท้า 

	 	 	 	 (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง/สาธิต 1 ชั่วโมง / ปฏิบัติ 4 ชั่วโมง) 

	 	 	 2.2.4	 วิธีการซ่อมพื้นรองเท้า / การตอกตะปู / ติดกาว / เย็บมือด้วยเข็มขอ

	 	 	 	 (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง/สาธิต 1ชั่วโมง / ปฏิบัติ 8 ชั่วโมง)       

	 	 	 2.2.5	 วิธีการซ่อมส้นรองเท้า สตรี / บุรุษ การเจียส้นรองเท้า / ติดกาว / ตอกตะปู 

	 	 	 	 (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง /สาธิต 2ชั่วโมง/ ปฏิบัติ 8 ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.6	 วิธีการซ่อมสีรองเท้า (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง / ปฏิบัติ 1 ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.7	 ��วิธีการซ่อมกระเป๋า / เปลี่ยนซิป / การเย็บด้วยเข็มขอ (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง / ปฏิบัติ  

4 ชั่วโมง)

	 	 	 2.2.8	 �วิธีการเก็บรายละเอียดและตกแต่งชิ้นงานระยะสุดท้าย (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง / ปฏิบัติ   

2 ชั่วโมง)

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ จำ�นวน 4 ชั่วโมง (ทฤษฎี 3 ชั่วโมง ปฏิบัติ 1 ชั่วโมง)

	 	 3.1	 การประมาณการราคา ซ่อมกระเป๋าและรองเท้า (ทฤษฎี 2 ชั่วโมง)

	 	 	 3.1.1	 การประมาณราคาซ่อมสี

	 	 	 3.1.2	 การประมาณราคาซ่อมเปลี่ยนพื้น

	 	 	 3.1.3	 การประมาณราคาซ่อมซับในพื้น

	 	 	 3.1.4	 การประมาณราคาซ่อมการเย็บด้วยมือ

	 	 	 3.1.5	 การประมาณราคาการเปลี่ยนส้นรองเท้าสตรี / บุรุษ

	 	 	 3.1.6	 การประมาณราคาซ่อมเปลี่ยนซิปกระเป๋า
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	 	 3.2	 การจัดทำ�บัญชี รายรับ – รายจ่าย (ทฤษฎี 1 ชั่วโมง / ปฏิบัติ 1 ชั่วโมง)

	 	 	 3.2.1	 การลงบัญชี

	 	 	 3.2.2	 การวิเคราะห์ต้นทุน / กำ�ไร	

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ (ทฤษฎี 2 ชั่วโมง / ปฏิบัติ 4 ชั่วโมง)			 

	 	 4.1	 ความสำ�คัญของโครงการประกอบอาชีพ	

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.4	 การเขียนโครงการ	 	 	 	

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ 

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 เรียนรู้ด้วยตนเองจากสื่อและแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น

	 2.	 เรียนรู้ด้วยการแลกเปลี่ยนจากกระบวนการกลุ่ม/เพื่อน

	 3.	 เรียนรู้ด้วยการถ่ายทอดความรู้และชมการสาธิต จากวิทยากร ครูภูมิปัญญาและสถานประกอบการ

	 4.	 เรียนรู้ด้วยการสังเกต สอบถาม สัมภาษณ์และศึกษาดูงาน

	 5.	 เรียนรู้ด้วยการลงมือฝึกปฏิบัติ

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 เอกสารใบความรู้

	 2.	 ใบงาน / แบบฝึก

	 3.	 VCD

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฎีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 การประเมินผลงานระหว่างเรียนจาการปฏิบัติ ได้ผลงานที่มีคุณภาพสามารถสร้างรายได้ และ 

จบหลักสูตร

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียน  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตร  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 60

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพ
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เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรการศึกษา ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำ�ไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบ ระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำ�ขึ้น
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