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หลักสูตรช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ (แอร์)
จ�านวน 140 ชั่วโมง
กลุ่มอาชีพเฉพาะทาง

ความเป็นมา

	 การจดัการศกึษาอาชพีในปัจจบุนัมคีวามส�าคญัมาก	 เพราะว่าเป็นการพัฒนาประชากรของประเทศ 

ให้มคีวามรู	้ ความสามารถและทกัษะในการประกอบอาชีพเป็นปัญหาการว่างงานและส่งเสรมิความเข้มแขง็ให้เศรษฐกจิ 

ชุมชน	 ซึ่งกระทรวงศึกษาธิการได้ก�าหนดยุทธศาสตร์	 2555	 ภายใต้กรอบเวลา	 2	 ปี	 ที่จะพัฒนา	 5	 ศักยภาพ 

ของพื้นที่ใน	 5	 กลุ่มอาชีพใหม่	 โดยยกระดับการศึกษาเพื่อเพิ่มศักยภาพและมีความสามารถให้ประชากรได้มี

อาชีพ	 มีรายได้ที่มั่นคง	 มั่งคั่ง	 และมีงานท�าอย่างยั่งยืน	 ซึ่งจะเป็นการจัดการศึกษาตลอดชีวิตในรูปแบบใหม่ที่

สร้างความมั่นคงให้แก่ประชาชนและประเทศชาติ

	 สภาพสังคมปัจจุบันมนุษย์เราได้รับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงจากธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม	

จึงประสบปัญหาต่างๆ	 เช่น	 อากาศ	 มลภาวะ	 ฯลฯ	 จึงจ�าเป็นอย่างยิ่งที่มนุษย์ต้องสร้างเทคโนโลยี	 เพื่อสนอง

ความต้องการการลดความร้อนของอากาศ

	 อาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	 (แอร์)	 เป็นทางเลือกอีกหนึ่งอาชีพที่สามารถสร้างรายได้หลัก 

รายได้เสริม	 เพื่อใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์	 ดังนั้น	 ส�านักงาน	 กศน.	 จึงได้จัดท�าหลักสูตรช่างซ่อมเครื่อง 

ปรับอากาศ	 (แอร์)	 ซึ่งเป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับส่วนประกอบและการท�างานของเครื่องปรับอากาศ	 การค�านวณ

ขนาดให้เหมาะสมกบัห้อง	 งานล้าง	 งานติดต้ัง	 งานซ่อมบ�ารุง	 และการบริการลูกค้าในรูปแบบต่างๆ	 ท่ีสามารถ 

น�าความรู้ไปใช้ในการสร้างรายได้ที่มั่นคงและยั่งยืนอย่างมีประสิทธิภาพโดยมีหลักการดังนี้

 

หลักการของหลักสูตร

	 1.		 เป็นหลักสูตรที่จัดท�าขึ้นเพ่ือเพ่ิมโอกาสการสร้างรายได้ให้กับผู้ท่ีก�าลังมองหาอาชีพเสริมหรือ

น�าไปประกอบอาชีพ

	 2.		 เป็นหลกัสตูรทีเ่น้นการเรยีนรูเ้กีย่วกบัส่วนประกอบต่างๆ	และการท�างานของเครือ่งปรบัอากาศ	

การค�านวณขนาดให้เหมาะสมกับห้อง	 งานล้าง	 งานติดตั้ง	 งานซ่อมบ�ารุง	 และการบริการลูกค้าในรูปแบบต่างๆ	

ที่สามาถน�าไปใช้ประกอบอาชีพ

	 3.		 เป็นหลกัสตูรทีมุ่ง่ให้ผูเ้รยีนน�าประสบการณ์จาการเรยีนไปใช้ประโยชน์ในการด�ารงชวีติประจ�าวนั

	 4.		 เป็นหลกัสตูรทีส่ามารถน�าไปใช้เทยีบโอนความรู้และประสบการณ์เข้าสู่หลักสูตรการศกึษานอก

ระบบระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551
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จุดมุ่งหมาย

	 การจัดการศึกษาตามหลักสูตรนี้มุ่งปลูกฝังให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะดังนี้

	 1.		มีความรู้	 ทักษะพื้นฐานในการเป็นช่างซ่อมเคร่ืองปรับอากาศ	 (แอร์)	 รักการท�างานและ 

สามารถท�างานร่วมกับผู้อื่นได้

	 2.		มีความรู้	 ความเข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบต่างๆ	และการท�างานของเครื่องปรับอากาศการ

ค�านวณขนาดให้เหมาะสมกับห้อง	งานล้าง	งานติดตั้ง	งานซ่อมบ�ารุง	และการบริการลูกค้าในรูปแบบต่างๆ

	 3.		 เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน�าความรู้น�าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ�าวันกับตนเองเพื่อช่วย 

ลดภาวะค่าใช้ของครอบครัว		

	 4.		 เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติจริง	และแลกเปลี่ยนเรียนรู้	ประสบการณ์ต่างๆ	ที่ผู้เรียน

ได้เจอเหล่านั้น	

กลุ่มเป้าหมาย

	 มี	2	กลุ่มเป้าหมาย	คือ

	 1.		 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.		 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

ระยะเวลา     จ�านวน	140	ชั่วโมง

 

โครงสร้างหลักสูตร 

	 1.		 ช่องการประกอบอาชีพ	 จ�านวน	10	ชั่วโมง

	 	 1.1		บอกความส�าคัญของการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 1.2		 ความเป็นไปได้ในการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 	 1.2.1		 ความต้องการ

	 	 	 1.2.2		 แรงงาน

	 	 	 1.2.3		 วัสดุอุปกรณ์

	 	 	 1.2.4		 ท�าเล	/	พื้นที่

	 	 	 1.2.5		 ทุน

	 	 1.3		 แหล่งเรียนรู้การซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 1.4		ทิศทางการประกอบอาชีพ
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	 2.		 ทักษะการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	

	 	 2.1		 ขั้นเตรียมการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ		 จ�านวน	3	ชั่วโมง

	 	 	 2.1.1		 ท�าเล	/	พื้นที่

	 	 	 2.1.2		 จดทะเบียนพาณิชย์

	 	 	 2.1.3		 แจ้งพื้นที่ชุมชนที่ตั้ง	เพื่อเสียภาษีป้าย

	 	 	 2.1.4		 การประชาสัมพันธ์

	 	 2.2		 ขั้นฝึกทักษะการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 	 2.2.1		 อธิบายส่วนประกอบภายนอกเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	ได้	 จ�านวน	3	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.2		 อธิบายหน้าที่การท�างานและตรวจเช็คอุปกรณ์ท�าความเย็น	 จ�านวน	8	ชั่วโมง

	 	 	 	 1)	 คอมเพรสเซอร์แบบลูกสูบ	/	แบบโรตารี

	 	 	 	 2)	 ควนเด็นเซอร์

	 	 	 	 3)	 ฟิลเตอร์ดราบเออร์

	 	 	 	 4)	 น�้ายาท�าความเย็น

	 	 	 	 5)	 เทอร์โมตัด

	 	 	 	 6)	 โอเวอร์โหลด

	 	 	 	 7)	 เชอร์กิตเบรกเกอร์

	 	 	 	 8)	 ไทเมอร์รีเลย์

	 	 	 	 9)	 เพรสเซอร์คอนโทรล

	 	 	 2.2.3		 ตรวจวงจรไฟฟ้าของเครื่องท�าความเย็น	(ภาคทฤษฎี)	 จ�านวน	10	ชั่วโมง

	 	 	 	 1)	ตรวจวงจรเครื่องท�าความเย็นแบบธรรมดา

	 	 	 	 2)	ตรวจวงจรเครื่องท�าความเย็นแบบโนฟรอสต์

	 	 	 2.2.4		 วงจรเครื่องปรับอากาศแบบหน้าต่าง,		 จ�านวน	10	ชั่วโมง

	 	 	 	 แบบแยกส่วน,	แบบรีโมทคอนโทล

	 	 	 2.2.5		 การตัดต่อท่อน�้ายา	 จ�านวน	7	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.6		 การบานท่อ	 จ�านวน	4	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.7		 การเชื่อมท่อน�้ายา	 จ�านวน	10	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.8		 การติดตั้งเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	 จ�านวน	20	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.9		 การแวดคั่มและการชาร์จ	 จ�านวน	13	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.10		5 เทคนิคการติดตั้งเข้าระบบของเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)		 จ�านวน	7	ชั่วโมง

	 	 	 	 ชนิดต่างๆ
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	 	 2.3		ขั้นดูแลรักษาเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 	 -	 การตรวจซ่อมและแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับเครื่องท�าความเย็น	 จ�านวน	12	ชั่วโมง

	 3.		 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	 จ�านวน	10	ชั่วโมง

	 	 3.1		 การบริหารจัดการการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	

	 	 	 3.1.1		 การจัดการควบคุมคุณภาพการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	 		

	 	 	 3.1.2		 การลดต้นทุนในการการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	 	

	 	 	 3.1.3		 การวางแผนประกอบอาชีพ

	 	 3.2		 การจัดการการตลาดการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	

	 	 	 3.2.1		 การจัดท�าฐานข้อมูลลูกค้า

	 	 	 3.2.2		 การติดต่อลูกค้า

	 	 	 3.2.3		 การวางแผนการตลาด

	 	 3.3		 การจัดการความเสี่ยง	 	

	 	 	 3.3.1		 การวิเคราะห์ศักยภาพในอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 	 	 1)	 การตลาดผู้บริโภค

	 	 	 	 2)	 ค่าใช้จ่ายในการซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)

	 	 	 	 3)	 ผลก�าไรที่ได้จากการซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	

	 	 	 	 4)	 คู่แข่งขัน

	 	 3.4		 การวางแผนการด�าเนินงาน	 	

	 4.		 โครงการประกอบอาชีพช่างซ่อมเครื่องปรับอากาศ	(แอร์)	 จ�านวน	12	ชั่วโมง

	 	 4.1		 ความส�าคัญของโครงการ

	 	 4.2		ประโยชน์ของโครงการ

	 	 4.3		 องค์ประกอบของโครงการอาชีพ

	 	 4.4		 การเขียนโครงการอาชีพ

	 	 4.5		 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ

การจัดการกระบวนการเรียนรู้

	 1.	 ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร/ภูมิปัญญา

	 2.	 การศึกษาดูงานจากแหล่งเรียนรู้

	 3.	 แลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 4.	 ฝึกปฏิบัติจริง
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การวัดและประเมินผล

	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฏีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 การประเมนิผลงานระหว่างเรยีนจากการปฏบิตั	ิ ได้ผลงานทีม่คีณุภาพสามารถสร้างรายได้	 และ 

จบหลักสูตร

การจบหลักสูตร

	 1.	 มีเวลาเรียน	ไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ	60

	 3.	 มีผลงานซ่อมเครื่องปรับอากาศ	 (แอร์)	 ที่ได้มาตรฐานเป็นที่พึงพอใจของลูกค้า	 อย่างน้อย	 10	

คน	และผ่านการท�าแผนธุรกิจจึงจะได้รับวุฒิบัตร

เอกสารหลักฐานการศึกษา

	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตร	ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน

	 ผู้เรียนท่ีจบหลักสูตรน้ีสามารถน�าไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดท�าขึ้น
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