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หลักสูตรการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์  
จำานวน 56 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาอาชีพเฉพาะทาง

ความเป็นมา
 การทำางานหรือการติดต่อสื่อสารข้อมูลในปัจจุบันนั้น	จำาเป็นต้องใช้เทคโนโลยีทางด้านอินเทอร์เน็ต	 

เขา้มามสีว่นเกีย่วขอ้งเปน็อยา่งมาก	ไมว่า่จะเปน็การเผยแพร่ขอ้มลูขา่วสาร	ขอ้มลูการบริการ	ขอ้มลูประชาสมัพนัธ	์	

ข้อมูลสารสนเทศประเภทต่างๆ	ล้วนแล้วแต่อยู่ในรูปแบบของเว็บไซต์ทั้งส้ิน	เนื่องจากทำาให้การส่ือสารไปถึง 

เป้าหมายปลายทางเกิดความรวดเร็วและทั่วถึงกลุ่มเป้าหมายได้ทุกเพศ	ทุกวัยอย่างทั่วถึง	การพัฒนาเว็บไซต์ 

ให้มีความโดดเด่นและสามารถนำาเสนอข้อมูลได้อย่างครบถ้วนมีประสิทธิภาพนั้น	ถือว่าเป็นเครื่องมือการสื่อสาร

ช่องทางหนึ่งท่ีช่วยในการสร้างภาพลักษณ์	ที่ดีให้กับองค์กรหรือหน่วยงานให้เป็นที่รู้จักแพร่หลาย	การพัฒนา

เวบ็ไซตต์อ้งอาศยัความสามารถเฉพาะตวัในการออกแบบทางศลิปะ	ตอ้งใชค้วามคดิรเิริม่สรา้งสรรคใ์นการพฒันา

เว็บไซต์	นอกจากนี้สิ่งสำาคัญยิ่งคือจะต้องมีความรู้	หรือทักษะทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์อีกด้วย 

จึงจะสามารถสร้างเว็บไซต์ด้วยตนเองได้	ดังนั้นการพัฒนา	เว็บไซต์ข้ึนใช้เอง	จำาเป็นต้องใช้เวลาในการสร้างนาน			

แต่ปัจจุบันได้มีซอฟต์แวร์สำาเร็จรูปจำานวนมากที่สามารถนำามาใช้ในการสร้างเว็บไซต์ให้มีความสะดวกรวดเร็ว 

มากยิ่งขึ้น	   

 ปัจจุบันมีผู้ผลิตซอฟท์แวร์สำาเร็จรูปเพ่ือพัฒนาเว็บไซต์มาใช้ในการเพ่ิมช่องทางการแข่งขันการประกอบ

อาชีพ	เช่น	ช่วยในการประชาสัมพันธ์	ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับสินค้า	การหาลูกค้า	หาเครือข่ายและพันธมิตร 

ร่วมทุน	เพราะการประชาสัมพันธ์ธุรกิจผ่านทางเว็บไซต์จะช่วยลดต้นทุน		มีค่าใช้จ่ายไม่สูง	สามารถสื่อสารเข้าถึง

กลุ่มเป้าหมายได้รวดเร็วทันเวลา

	 หลกัสตูรการออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต	์	เปน็การจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้หผู้เ้รยีนมคีวามรู	้	และมทีกัษะ

การออกแบบพัฒนาเว็บไซต์	การทำาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำาเร็จรูป	การพัฒนา	การประชาสัมพันธ์เว็บไซต์		

กฎหมาย	ICT	ว่าด้วยการกระทำาความผิดทางคอมพิวเตอร์	ตลอดจนเป็นช่องทางและเพิ่มโอกาสทางการแข่งขัน

ในการประกอบอาชีพได้		

หลักการของหลักสูตร
	 1.	 มุ่งเน้นการปฏิบัติจริงโดยให้ผู้เรียนออกแบบและสร้างเว็บไซต์ตามความต้องการของผู้เรียน

	 2.	 มุ่งเน้นการนำาความรู้	ประสบการณ์และทักษะไปใช้ในการเพิ่มโอกาสการพัฒนาอาชีพที่ทำาอยู่เดิม 

ให้สามารถแข่งขันสู่ตลาดได้กว้างขวางขึ้น

	 3.	 ส่งเสริมให้มีการเทียบโอนความรู้และประสบการณ์	 เข้าสู่หลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	
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จุดหมาย  

	 1.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ	และทักษะเกี่ยวกับหลักการของการออกแบบ	และสร้างเว็บไซต์ 

ด้วยโปรแกรมสำาเร็จรูปได้

	 2.	 เพื่อให้ผู้เรียนนำาความรู้ไปใช้ในการเพิ่มโอกาสการแข่งขันทางธุรกิจและประกอบอาชีพได้

กลุ่มเป้าหมาย
	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพและต้องการมีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพเพื่อเพิ่มโอกาสทางการแข่งขัน	

ระยะเวลา   จำานวน	56	ชั่วโมง	
	 ภาคทฤษฎี	20	ชั่วโมง

	 ภาคปฏิบัติ	36	ชั่วโมง	 	

โครงสร้างหลักสูตร
 1. ช่องทางการประกอบอาชีพ	4	½	ชั่วโมง		(ทฤษฎี	3	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	1	½	ชั่วโมง	)

	 	 1.1	 การวิเคราะห์ช่องทางการตลาด	ตามหลัก	4	P

	 	 	 -	 place

	 	 	 -	 product

	 	 	 -	 promotion

	 	 	 -	 price

	 	 1.2	 วิเคราะห์	SWOT	ทางการตลาด

	 	 	 -	 จุดอ่อน

	 	 	 -	 จุดแข็ง

	 	 	 -	 อุปสรรค

	 	 	 -	 โอกาส

	 	 1.3	 การวิเคราะห์ตนเองในการตัดสินใจเลือกประกอบอาชีพออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์

	 	 	 1.3.1	 ความพร้อม	

	 	 	 1.3.2	 ความต้องการของตลาด

	 	 	 1.3.3	 ความรู้ทักษะและเทคนิคต่างๆ

	 	 	 1.3.4	 สถานที่

	 	 	 1.3.5	 แรงงาน

	 	 1.4	 แหล่งการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์
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 2. ทักษะการประกอบอาชีพ	32	ชั่วโมง	(ทฤษฎี	11	½	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	20	½	ชั่วโมง)

	 	 2.1	 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการออกแบบโครงสร้างและการสร้างเว็บเพจ	

	 	 	 2.1.1	 ความหมายของเว็บไซต์

	 	 	 2.1.2	 องค์ประกอบของการออกแบบเว็บไซต์

	 	 	 2.1.3	 หลักในการออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์

	 	 	 2.1.4	 ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์

	 	 2.2	 การทำาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำาเร็จรูปผ่าน	www.igetweb.com

	 	 	 2.2.1	 การเตรียมตัวก่อนทำาเว็บไซต์

	 	 	 2.2.2	 ขั้นตอนการทำาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสำาเร็จรูปผ่าน	www.igetweb.com

	 	 	 2.2.3	 วิธีสร้างเว็บไซต์	ด้วยโปรแกรมสำาเร็จรูปผ่าน	www.igetweb.com

	 	 	 	 	 1)	 ขั้นตอนการเข้าสู่ระบบสมาชิก

	 	 	 	 	 2)	 การบริหารหน้าแรกเว็บไซต์

	 	 	 	 	 3)	 จัดรูปแบบการแสดงผล

	 	 	 	 	 4)	 ระบบบริหารเมนูของเว็บไซต์

	 	 	 	 	 5)	 ระบบจัดการเว็บ

	 	 	 	 	 6)	 เทคนิคการตกแต่งภาพเพิ่มเติม

	 	 	 2.2.4	 การจัดการทรัพยากรบนเว็บ

	 	 	 	 	 2.2.4.1	 การบริหารจัดการความจุของพื้นที่เว็บได้เหมาะสมกับเนื้อหาของเว็บไซต์

	 	 	 	 	 	 	 1)	 การทำาฐานข้อมูล	และจัดการข้อมูลที่มีคุณภาพและเหมาะสม

	 	 	 	 	 	 	 2)	 การอัพโหลดและการแก้ไขไฟล์ในเว็บ

	 	 	 	 	 	 	 3)	 การสร้างฟอร์มเพื่อรองรับข้อมูลจากผู้ใช้	

	 	 	 	 	 2.2.4.2	 การนำาเสนอเว็บไซต์และพัฒนาเว็บสู่เครือข่ายอินเตอร์เน็ต	

	 	 	 	 	 	 	 1)	 การนำาขา่วสารเขา้สูเ่วบ็อยา่งสรา้งสรรค	์มจีติสำานกึและมคีวามรบัผิดชอบ

	 	 	 	 	 	 	 2)	 การอัพโหลดเว็บเพจสู่เครือข่ายอินเตอร์เน็ตกับผู้ให้บริการแบบไม่เก็บ 

ค่าบริการและแบบเก็บค่าบริการรายปี

	 	 	 	 	 	 	 3)	 การนำาเสนอเว็บไซต์และพัฒนาเว็บสู่เครือข่ายอินเตอร์เน็ต

 3. การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ		3	ชั่วโมง	(ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	2	ชั่วโมง)

	 	 3.1	 การจัดการความเสี่ยงในการประกอบอาชีพ

	 	 	 1)	 การละเมิดสิทธิ์	เช่น	การเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารโดยไม่ได้รับอนุญาต

	 	 	 2)	 การแก้ปัญหาความเสี่ยง

	 	 	 	 -	 พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำาผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์	พ.ศ.2550	(กฎหมาย	ICT)

	 	 3.2	 การประมาณราคาในการให้บริการและการจัดทำาบัญชี

 4. โครงการประกอบอาชีพ  10	ชั่วโมง	(ทฤษฎี	2	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	8	ชั่วโมง)	  

							 	 4.1	 ความสำาคัญและความหมายของโครงการประกอบอาชีพ 

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพ
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	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.4	 การเขียนโครงการ	 	 	 	

	 	 4.5	 การตรวจสอบความเป็นไปได้ของโครงการประกอบอาชีพ	

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 การบรรยาย

	 2.	 การฝึกปฏิบัติเป็นรายบุคคล

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 คู่มือประกอบการอบรม	การออกแบบและพัฒนา	web	site

	 2.	 ใบงาน	/	ใบความรู้

	 3.	 คอมพิวเตอร์ 

	 4.	 อินเตอร์เน็ต

	 5.	 ซอฟท์แวร์ทางด้านมัลติมีเดียต่างๆ	

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้จากแบบทดสอบก่อนและหลังเข้ารับการอบรม

	 2.	 ประเมินระหว่างเรียนจากการปฏิบัติ

	 3.	 ประเมินจากผลงานของผู้เรียน

	 4.	 เกณฑ์การประเมินที่กำาหนด

เกณฑ์การให้คะแนนการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
       	 1.	 ความถูกต้อง	ความสมบูรณ์ของข้อมูล	(10	คะแนน)	เว็บเพจแต่ละหน้า

	      	 2.	 ความสมบูรณ์เชิงโครงสร้างของเว็บเพจ		(10	คะแนน)     

	 3.	 แทรกภาพเคลื่อนไหวหรือรูปภาพเหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา		(10	คะแนน)

	 4.	 มีระบบ	web	Gallery		(10	คะแนน)

	 5.	 ความคิดสร้างสรรค์/เทคนิคพิเศษ		(30	คะแนน)

	 6.	 ความสวยงามและมีการปรับเปลี่ยนเหตุการณ์ทันต่อเวลา		(10	คะแนน)

	 7.	 สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับลิงค์ต่างๆ	ได้		(10	คะแนน)

	 8.	 สามารถแทรกเนื้อหาเพิ่มเติมจากเรื่องที่ทำาได้		(10	คะแนน)

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียน	ไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตร	ไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพและผ่านเกณฑ์การประเมินที่กำาหนด
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เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 วุฒิบัตรการศึกษา		ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำาไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบ		ระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน		พุทธศักราช		2551	ในสาระการประกอบอาชีพรายวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำาขึ้น
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