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หลักสูตรการตีมีด
จำ�นวน 80 ชั่วโมง

กลุ่มวิชาอาชีพอุตสาหกรรม

ความเป็นมา
	 สืบเนื่องจากกระทรวงศึกษาธิการได้จัดทำ�แผนยุทธศาสตร์การจัดการศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนขึ้น 

โดยหวังว่ายุทธศาสตร์ฯนี้จะนำ�พาประเทศสู่ความสมดุลและยั่งยืนด้วยการสร้างและพัฒนา “ทุนมนุษย์” ให้เข้มแข็ง 

มีพลังพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมสู่ความมั่นคงของประเทศในอนาคต และได้กำ�หนด       

วสิยัทศัน ์คอื “ภายในปี 2555 กระทรวงศกึษาธกิาร จะเปน็องคก์รหลกัทีท่รงประสทิธภิาพในการผลติและพฒันา

ทรพัยากรบคุลากรของชาต ิเพือ่สรา้งความเปน็อยูท่ีด่สีรา้งความมัง่คัง่ทางดา้นเศรษฐกจิและความมัน่คงทางสงัคม

ใหก้บัประเทศ ด้านฐานความรู้ ความคดิสร้างสรรค์ และศกัยภาพของประเทศ” โดยการจดัการศกึษาจะยดึพืน้ที่ 

ซึ่งมีบริบทและความต้องการแตกต่างกันเป็นฐานในการพัฒนา เพื่อให้คนไทยทุกกลุ่มวัย ทุกช่วงวัย ได้รับการ

พัฒนาสอดคล้องกับศักยภาพและโอกาสของพื้นที่นั้นๆ 

	 เพือ่ใหก้ารดำ�เนนิงานแผนยทุธศาสตร์การจัดการศกึษาเพ่ือการพัฒนาทีย่ัง่ยนืบรรลุผลสำ�เร็จสู่วสิยัทศัน ์

กระทรวงศึกษาธิการจึงกำ�หนดพันธกิจ คือ “พัฒนา ยกระดับ และจัดการศึกษาเพื่อเพิ่มศักยภาพ และขีดความ

สามารถให้ประชาชนได้มีอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ที่มั่งคั่งและมั่นคง เพ่ือเป็นบุคลากรที่มีวินัย เปี่ยมไปด้วย

คุณธรรม จริยธรรม มีจิตสำ�นึก มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคม” สถานศึกษาในสังกัดสำ�นักงาน        

สง่เสรมิการศกึษานอกระบบและการศกึษาตามอธัยาศยั มหีนา้ทีร่บัผดิชอบการจดัการศกึษาใหก้บักลุม่เป้าหมาย

นอกระบบ และมีหน้าที่ในการพัฒนาหลักสูตรที่สอดคล้องกับสภาพปัญหาและความต้องการของท้องถิ่น  

	 หลักสูตรอาชีพการตีมีด นับเป็นอาชีพหนึ่งที่มีมาแต่ช้านาน เป็นการเรียนรู้แบบธรรมชาติ เป็นระบบ

ดั้งเดิม  ไม่มีแบบแผนชัดเจนแต่มีการพัฒนาและแลกเปล่ียนองค์ความรู้ทั้งด้ังเดิมและเทคนิคสมัยใหม่ ทำ�ให้มี

คุณภาพเป็นที่ยอมรับ ส่งผลให้มีดซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์พ้ืนบ้านธรรมดา กลายเป็นสินค้าOTOP จากชุมชนท้องถิ่น      

ไปสู่ภูมิภาค จากระดับภูมิภาคไปสู่ระดับอินเตอร์กระจายชื่อเสียงไปถึงต่างประเทศ สร้างรายได้ให้แก่ผู้สร้าง         

ชิ้นงานอย่างมั่นคงและยั่งยืน

หลักการของหลักสูตร
	 การจัดการศึกษาเพื่อการมีงานทำ� กำ�หนดหลักการดังนี้

	 1.	 เป็นหลักสูตรที่เน้นการบูรณาการให้สอดคล้องกับศักยภาพด้านต่างๆ ห้าด้านได้แก่ ศักยภาพของ

ทรัพยากรธรรมชาติในแต่ละพื้นที่ ศักยภาพของพื้นที่ตามลักษณะภูมิอากาศ ศักยภาพภูมิประเทศและทำ�เลที่ตั้ง

ของแต่ละประเทศ ศักยภาพของศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิตของแต่ละพื้นที่และศักยภาพของทรัพยากร

มนุษย์ในแต่ละพื้นที่

	 2.	 มุ่งพัฒนาคนไทยให้ได้รับการศึกษาเพื่อพัฒนาอาชีพและการมีงานทำ�อย่างมีคุณภาพทั่วถึงและ        

เท่าเทียมกัน สามารถสร้างรายได้ที่มั่นคง และเป็นบุคคลที่มีวินัยเปี่ยมไปด้วยคุณธรรม จริยธรรม มีจิตสำ�นึก      

ความรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคม
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	 3.	 ส่งเสริมให้มีความร่วมมือในการดำ�เนินงานร่วมกับภาคีเครือข่าย

	 4.	 เน้นการฝึกปฏิบัติจริงเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถนำ�ไปประกอบอาชีพให้มีรายได้     

ที่มั่นคงและยั่งยืนในอาชีพ

	 5.	 ส่งเสริมให้มีการเทียบโอนความรู้และประสบการณ์เข้าสู่หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน

จุดหมาย 
	 เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ ดังนี้

	 1.	 มีอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ที่มั่นคงและยั่งยืน

	 2.	 ตัดสินใจประกอบอาชีพให้สอดคล้องกับศักยภาพตนเอง ชุมชน สังคมและสิ่งแวดล้อมได้

	 3.	 มีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะการบริหารจัดการในอาชีพช่างตีมีดอย่างมีคุณภาพ

	 4.	 มีโครงการประกอบอาชีพเพื่อใช้เป็นแนวทางในการดำ�เนินธุรกิจ

	 5.	 มีคุณธรรม จริยธรรม จิตสำ�นึกและความรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคมในการดำ�เนินธุรกิจ

กลุ่มเป้าหมาย 
	 กลุ่มเป้าหมายคือ ประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน เป็นทั้งผู้ที่ไม่มีอาชีพและผู้ที่มีอาชีพ         

แต่ต้องการพัฒนาอาชีพ โดยเฉพาะผู้ประกอบการ SME, OTOP และผู้ประกอบอาชีพทั่วไป เป็นผู้ที่มีสุขภาพ

สมบูรณ์และแข็งแรง มีความอดทน มีความรักในงานศิลปะและวัฒนธรรมของไทย

ระยะเวลา จำ�นวน 80 ชั่วโมง
	 ภาคทฤษฎี  20 ชั่วโมง

	 ภาคปฏิบัติ  60 ชั่วโมง

	

โครงสร้างหลักสูตร (ทฤษฎี 10 ชั่วโมง และปฏิบัติ 70 ชั่วโมง)

	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพการตีมีด		  จำ�นวน  6 ชั่วโมง

	 	 1.1	 ความสำ�คัญของการประกอบอาชีพการตีมีด	

	 	 1.2	 ความเป็นไปได้ในการประกอบอาชีพตีมีด 

	 	 	 1.2.1		 การลงทุน

	  	 	 1.2.2		 การกำ�หนดทิศทางการตลาด

	 	 1.3	 แหล่งเรียนรู้ 

	 	 1.4	 ทิศทางการประกอบอาชีพ

	 2.	 ทักษะอาชีพตีมีด	จำ�นวน 56 ชั่วโมง (ภาคทฤษฎี 2 ชั่วโมง / ภาคปฏิบัติ 54 ชั่วโมง)

	 	 2.1	 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับมีด	 	 	 จำ�นวน 1 ชั่วโมง

	 	 2.2	 คัดเลือกและเตรียมวัสดุ / อุปกรณ์ / เครื่องมือที่ใช้ในการตีมีด	 จำ�นวน 1 ชั่วโมง 

	 	 2.3 	 ขั้นตอนและกรรมวิธีในการตีมีด 	 	 จำ�นวน 54 ชั่วโมง

	 	 	 1)	 การตัดและผ่าเหล็ก 
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	 	 	 2)	 การแบนหรือการตีหลาบ

	 	 	 3)	 การทำ�บ้องหรือเดือย

	 	 	 4)	 การตีแต่ง

	 	 	 5)	 การตะไบแต่ง 

	 	 	 6)	 การชุบคม

	 	 	 7)	 การตกแต่งลวดลายบนด้านบนของมีด 

	 	 	 8)	 การทำ�ด้ามมีด

	 	 2.4	 ฝึกการประสบการณ์ตีมีด 3 ชิ้น

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพตีมีด		  จำ�นวน 6 ชั่วโมง

	 	 3.1	 การบริหารจัดการการผลิต

	 	 	 1)	 แหล่งเงินทุน และแหล่งวัตถุดิบทั้งภายในและนอกท้องถิ่น

	 	 	 2)	 การกำ�หนดมาตรฐานชิ้นงาน และการควบคุมคุณภาพ

	 	 	 3)	 คุณธรรมในการประกอบอาชีพ

	 	 3.2	 การบริหารจัดการการตลาด

	 	 	 1)	 หลักการจัดการการตลาด

	 	 	 2)	 ระบบการตลาดและพฤติกรรมผู้บริโภค

	 	 	 3)	 ข้อมูลทางการตลาด (วิธีการหาข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล และการนำ�ข้อมูลไปใช้)

	 	 	 4)	 การวิเคราะห์ความต้องการของตลาดในชุมชน และประเทศ

	 	 	 5)	 การโฆษณาและส่งเสริมการขาย

	 	 3.3	 การทำ�บัญชีรายรับ – รายจ่าย 

   	 	 3.4	 การบรหิารความเสีย่ง ในเร่ือง  คูแ่ขง่ทางการคา้  ภยัการทำ�งาน / ภยัธรรมชาติ /ภยัเศรษฐกิจ  

สภาพคล่องการเงิน (เจ้าหนี้ – ลูกหนี้ )

	 4.	 โครงการอาชีพการทำ�ตีมีด	  			   จำ�นวน 12 ชั่วโมง                           

           	 (ภาคทฤษฎี 3 ชั่วโมง /ภาคปฏิบัติ 9 ชั่วโมง)

	 	 4.1	 ความสำ�คัญของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพ 

	 	 4.4	 การเขียนโครงการประกอบอาชีพ	

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการประกอบอาชีพ  

สื่อการเรียนรู้
	 สื่อการเรียนรู้ของหลักสูตรการตีมีด ประกอบด้วย

	 1.	 สื่อเอกสาร ได้แก่ ตำ�รา / หนังสือ 

	 2.	 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ได้แก่ CD / DVD/ website

	 3.	 สื่อบุคคล / ภูมิปัญญา / ปราชญ์ชาวบ้าน
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	 4.	 สื่อแหล่งเรียนรู้ในชุมชนและนอกชุมชน

	 5.	 สื่อเทคนิค / วิธีการ ได้แก่ การบรรยาย การสาธิต เวทีชาวบ้าน

	 6.	 อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องการตีมีด

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 ศึกษาดูงาน

	 2.	 บรรยาย

	 3.	 สาธิต

	 4.	 ฝึกปฏิบัติ

	 5.	 แลกเปลี่ยนเรียนรู้

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฎีจากการทำ�แบบทดสอบ

	 2.	 การประเมินทักษะการปฏิบัติจากผลงานระหว่างเรียน ได้ผลงานที่มีคุณภาพ จำ�นวน 3 ชิ้น

	 3.	 การประเมินผลจากโครงการประกอบอาชีพ

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 2.	 มีผลการเรียนตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพ

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรการศึกษา ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำ�ไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ        

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในสาระการประกอบอาชีพ วิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำ�ขึ้น
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