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หลักสูตรการตีมีด
จำานวน 80 ชั่วโมง

กลุ่มวิชาอาชีพอุตสาหกรรม

ความเป็นมา
	 สืบเนื่องจ�กกระทรวงศึกษ�ธิก�รได้จัดทำ�แผนยุทธศ�สตร์ก�รจัดก�รศึกษ�เพื่อก�รพัฒน�ที่ยั่งยืนขึ้น	

โดยหวังว่�ยุทธศ�สตร์ฯนี้จะนำ�พ�ประเทศสู่คว�มสมดุลและยั่งยืนด้วยก�รสร้�งและพัฒน�	“ทุนมนุษย์”	ให้เข้มแข็ง 

มีพลังพร้อมรับก�รเปลี่ยนแปลงท�งเศรษฐกิจและสังคมสู่คว�มมั่นคงของประเทศในอน�คต	และได้กำ�หนด							

วสิยัทศัน	์คอื	“ภ�ยในปี	2555	กระทรวงศกึษ�ธกิ�ร	จะเปน็องคก์รหลกัทีท่รงประสทิธภิ�พในก�รผลติและพฒัน�

ทรพัย�กรบคุล�กรของช�ต	ิเพือ่สร�้งคว�มเปน็อยูท่ีด่สีร�้งคว�มมัง่คัง่ท�งด�้นเศรษฐกจิและคว�มมัน่คงท�งสงัคม

ใหก้บัประเทศ	ด้�นฐ�นคว�มรู้	คว�มคดิสร้�งสรรค์	และศกัยภ�พของประเทศ”	โดยก�รจดัก�รศกึษ�จะยดึพืน้ที่	

ซึ่งมีบริบทและคว�มต้องก�รแตกต่�งกันเป็นฐ�นในก�รพัฒน�	เพื่อให้คนไทยทุกกลุ่มวัย	ทุกช่วงวัย	ได้รับก�ร

พัฒน�สอดคล้องกับศักยภ�พและโอก�สของพื้นที่นั้นๆ	

	 เพือ่ใหก้�รดำ�เนนิง�นแผนยทุธศ�สตร์ก�รจัดก�รศกึษ�เพ่ือก�รพัฒน�ทีย่ัง่ยนืบรรลุผลสำ�เร็จสู่วสิยัทศัน	์

กระทรวงศึกษ�ธิก�รจึงกำ�หนดพันธกิจ	คือ	“พัฒน�	ยกระดับ	และจัดก�รศึกษ�เพื่อเพิ่มศักยภ�พ	และขีดคว�ม

ส�ม�รถให้ประช�ชนได้มีอ�ชีพที่ส�ม�รถสร้�งร�ยได้ที่มั่งคั่งและมั่นคง	เพ่ือเป็นบุคล�กรที่มีวินัย	เปี่ยมไปด้วย

คุณธรรม	จริยธรรม	มีจิตสำ�นึก	มีคว�มรับผิดชอบต่อตนเอง	ผู้อื่น	และสังคม”	สถ�นศึกษ�ในสังกัดสำ�นักง�น								

สง่เสรมิก�รศกึษ�นอกระบบและก�รศกึษ�ต�มอธัย�ศยั	มหีน�้ทีร่บัผดิชอบก�รจดัก�รศกึษ�ใหก้บักลุม่เป้�หม�ย

นอกระบบ	และมีหน้�ที่ในก�รพัฒน�หลักสูตรที่สอดคล้องกับสภ�พปัญห�และคว�มต้องก�รของท้องถิ่น		

	 หลักสูตรอ�ชีพก�รตีมีด	นับเป็นอ�ชีพหนึ่งที่มีม�แต่ช้�น�น	เป็นก�รเรียนรู้แบบธรรมช�ติ	เป็นระบบ

ดั้งเดิม		ไม่มีแบบแผนชัดเจนแต่มีก�รพัฒน�และแลกเปล่ียนองค์คว�มรู้ทั้งด้ังเดิมและเทคนิคสมัยใหม่	ทำ�ให้มี

คุณภ�พเป็นที่ยอมรับ	ส่งผลให้มีดซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์พ้ืนบ้�นธรรมด�	กล�ยเป็นสินค้�OTOP	จ�กชุมชนท้องถิ่น						

ไปสู่ภูมิภ�ค	จ�กระดับภูมิภ�คไปสู่ระดับอินเตอร์กระจ�ยชื่อเสียงไปถึงต่�งประเทศ	สร้�งร�ยได้ให้แก่ผู้สร้�ง									

ชิ้นง�นอย่�งมั่นคงและยั่งยืน

หลักการของหลักสูตร
	 ก�รจัดก�รศึกษ�เพื่อก�รมีง�นทำ�	กำ�หนดหลักก�รดังนี้

	 1.	 เป็นหลักสูตรที่เน้นก�รบูรณ�ก�รให้สอดคล้องกับศักยภ�พด้�นต่�งๆ	ห้�ด้�นได้แก่	ศักยภ�พของ

ทรัพย�กรธรรมช�ติในแต่ละพื้นที่	ศักยภ�พของพื้นที่ต�มลักษณะภูมิอ�ก�ศ	ศักยภ�พภูมิประเทศและทำ�เลที่ตั้ง

ของแต่ละประเทศ	ศักยภ�พของศิลปะ	วัฒนธรรม	ประเพณี	วิถีชีวิตของแต่ละพื้นที่และศักยภ�พของทรัพย�กร

มนุษย์ในแต่ละพื้นที่

	 2.	 มุ่งพัฒน�คนไทยให้ได้รับก�รศึกษ�เพื่อพัฒน�อ�ชีพและก�รมีง�นทำ�อย่�งมีคุณภ�พทั่วถึงและ								

เท่�เทียมกัน	ส�ม�รถสร้�งร�ยได้ที่มั่นคง	และเป็นบุคคลที่มีวินัยเปี่ยมไปด้วยคุณธรรม	จริยธรรม	มีจิตสำ�นึก						

คว�มรับผิดชอบต่อตนเอง	ผู้อื่น	และสังคม
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	 3.	 ส่งเสริมให้มีคว�มร่วมมือในก�รดำ�เนินง�นร่วมกับภ�คีเครือข่�ย

	 4.	 เน้นก�รฝึกปฏิบัติจริงเพื่อให้ผู้เรียนเกิดคว�มรู้	คว�มเข้�ใจ	ส�ม�รถนำ�ไปประกอบอ�ชีพให้มีร�ยได้					

ที่มั่นคงและยั่งยืนในอ�ชีพ

	 5.	 ส่งเสริมให้มีก�รเทียบโอนคว�มรู้และประสบก�รณ์เข้�สู่หลักสูตรก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น

จุดหมาย 
	 เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะ	ดังนี้

	 1.	 มีอ�ชีพที่ส�ม�รถสร้�งร�ยได้ที่มั่นคงและยั่งยืน

	 2.	 ตัดสินใจประกอบอ�ชีพให้สอดคล้องกับศักยภ�พตนเอง	ชุมชน	สังคมและสิ่งแวดล้อมได้

	 3.	 มีคว�มรู้	คว�มเข้�ใจ	และทักษะก�รบริห�รจัดก�รในอ�ชีพช่�งตีมีดอย่�งมีคุณภ�พ

	 4.	 มีโครงก�รประกอบอ�ชีพเพื่อใช้เป็นแนวท�งในก�รดำ�เนินธุรกิจ

	 5.	 มีคุณธรรม	จริยธรรม	จิตสำ�นึกและคว�มรับผิดชอบต่อตนเอง	ผู้อื่น	และสังคมในก�รดำ�เนินธุรกิจ

กลุ่มเป้าหมาย 
	 กลุ่มเป้�หม�ยคือ	ประช�ชนกลุ่มเป้�หม�ยนอกระบบโรงเรียน	 เป็นทั้งผู้ที่ไม่มีอ�ชีพและผู้ที่มีอ�ชีพ									

แต่ต้องก�รพัฒน�อ�ชีพ	โดยเฉพ�ะผู้ประกอบก�ร	SME,	OTOP	และผู้ประกอบอ�ชีพทั่วไป	เป็นผู้ที่มีสุขภ�พ

สมบูรณ์และแข็งแรง	มีคว�มอดทน	มีคว�มรักในง�นศิลปะและวัฒนธรรมของไทย

ระยะเวลา จำานวน 80 ชั่วโมง
	 ภ�คทฤษฎี		20	ชั่วโมง

	 ภ�คปฏิบัติ		60	ชั่วโมง

 

โครงสร้างหลักสูตร (ทฤษฎี	10	ชั่วโมง	และปฏิบัติ	70	ชั่วโมง)

 1. ช่องทางการประกอบอาชีพการตีมีด  จำานวน  6 ชั่วโมง

	 	 1.1	 คว�มสำ�คัญของก�รประกอบอ�ชีพก�รตีมีด 

	 	 1.2	 คว�มเป็นไปได้ในก�รประกอบอ�ชีพตีมีด	

	 	 	 1.2.1		 ก�รลงทุน

	 		 	 1.2.2		 ก�รกำ�หนดทิศท�งก�รตล�ด

	 	 1.3	 แหล่งเรียนรู้	

	 	 1.4	 ทิศท�งก�รประกอบอ�ชีพ

 2. ทักษะอาชีพตีมีด จำานวน 56 ชั่วโมง	(ภ�คทฤษฎี	2	ชั่วโมง	/	ภ�คปฏิบัติ	54	ชั่วโมง)

	 	 2.1	 คว�มรู้พื้นฐ�นเกี่ยวกับมีด	 	 	 จำ�นวน	1	ชั่วโมง

	 	 2.2	 คัดเลือกและเตรียมวัสดุ	/	อุปกรณ์	/	เครื่องมือที่ใช้ในก�รตีมีด	 จำ�นวน	1	ชั่วโมง 

	 	 2.3		 ขั้นตอนและกรรมวิธีในก�รตีมีด		 	 จำ�นวน	54	ชั่วโมง

	 	 	 1)	 ก�รตัดและผ่�เหล็ก	
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	 	 	 2)	 ก�รแบนหรือก�รตีหล�บ

	 	 	 3)	 ก�รทำ�บ้องหรือเดือย

	 	 	 4)	 ก�รตีแต่ง

	 	 	 5)	 ก�รตะไบแต่ง	

	 	 	 6)	 ก�รชุบคม

	 	 	 7)	 ก�รตกแต่งลวดล�ยบนด้�นบนของมีด	

	 	 	 8)	 ก�รทำ�ด้�มมีด

	 	 2.4	 ฝึกก�รประสบก�รณ์ตีมีด	3	ชิ้น

 3. การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพตีมีด  จำานวน 6 ชั่วโมง

	 	 3.1	 ก�รบริห�รจัดก�รก�รผลิต

	 	 	 1)	 แหล่งเงินทุน	และแหล่งวัตถุดิบทั้งภ�ยในและนอกท้องถิ่น

	 	 	 2)	 ก�รกำ�หนดม�ตรฐ�นชิ้นง�น	และก�รควบคุมคุณภ�พ

	 	 	 3)	 คุณธรรมในก�รประกอบอ�ชีพ

	 	 3.2	 ก�รบริห�รจัดก�รก�รตล�ด

	 	 	 1)	 หลักก�รจัดก�รก�รตล�ด

	 	 	 2)	 ระบบก�รตล�ดและพฤติกรรมผู้บริโภค

	 	 	 3)	 ข้อมูลท�งก�รตล�ด	(วิธีก�รห�ข้อมูล	ก�รเก็บรวบรวมข้อมูล	และก�รนำ�ข้อมูลไปใช้)

	 	 	 4)	 ก�รวิเคร�ะห์คว�มต้องก�รของตล�ดในชุมชน	และประเทศ

	 	 	 5)	 ก�รโฆษณ�และส่งเสริมก�รข�ย

	 	 3.3	 ก�รทำ�บัญชีร�ยรับ	–	ร�ยจ่�ย	

				 	 3.4	 ก�รบรหิ�รคว�มเสีย่ง	ในเร่ือง		คูแ่ขง่ท�งก�รค�้		ภยัก�รทำ�ง�น	/	ภยัธรรมช�ติ	/ภยัเศรษฐกิจ		

สภ�พคล่องก�รเงิน	(เจ้�หนี้	–	ลูกหนี้	)

 4. โครงการอาชีพการทำาตีมีด     จำานวน 12 ชั่วโมง                           

												 (ภ�คทฤษฎี	3	ชั่วโมง	/ภ�คปฏิบัติ	9	ชั่วโมง)

	 	 4.1	 คว�มสำ�คัญของโครงก�รประกอบอ�ชีพ

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงก�รประกอบอ�ชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงก�รประกอบอ�ชีพ	

	 	 4.4	 ก�รเขียนโครงก�รประกอบอ�ชีพ	

	 	 4.5	 ก�รประเมินคว�มเหม�ะสมและสอดคล้องของโครงก�รประกอบอ�ชีพ		

สื่อการเรียนรู้
	 สื่อก�รเรียนรู้ของหลักสูตรก�รตีมีด	ประกอบด้วย

	 1.	 สื่อเอกส�ร	ได้แก่	ตำ�ร�	/	หนังสือ	

	 2.	 สื่ออิเล็กทรอนิกส์	ได้แก่	CD	/	DVD/	website

	 3.	 สื่อบุคคล	/	ภูมิปัญญ�	/	ปร�ชญ์ช�วบ้�น
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	 4.	 สื่อแหล่งเรียนรู้ในชุมชนและนอกชุมชน

	 5.	 สื่อเทคนิค	/	วิธีก�ร	ได้แก่	ก�รบรรย�ย	ก�รส�ธิต	เวทีช�วบ้�น

	 6.	 อื่น	ๆ	ที่เกี่ยวข้องก�รตีมีด

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 ศึกษ�ดูง�น

	 2.	 บรรย�ย

	 3.	 ส�ธิต

	 4.	 ฝึกปฏิบัติ

	 5.	 แลกเปลี่ยนเรียนรู้

การวัดและประเมินผล
	 1.	 ก�รประเมินคว�มรู้ภ�คทฤษฎีจ�กก�รทำ�แบบทดสอบ

	 2.	 ก�รประเมินทักษะก�รปฏิบัติจ�กผลง�นระหว่�งเรียน	ได้ผลง�นที่มีคุณภ�พ	จำ�นวน	3	ชิ้น

	 3.	 ก�รประเมินผลจ�กโครงก�รประกอบอ�ชีพ

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวล�เรียน	ไม่น้อยกว่�ร้อยละ	80

	 2.	 มีผลก�รเรียนตลอดหลักสูตร	ไม่น้อยกว่�ร้อยละ	80

	 3.	 มีผลง�นที่มีคุณภ�พ

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐ�นก�รประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรก�รศึกษ�	ออกโดยสถ�นศึกษ�

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้ส�ม�รถนำ�ไปเทียบโอนผลก�รเรียนรู้กับหลักสูตรก�รศึกษ�นอกระบบระดับ								

ก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น	พุทธศักร�ช	2551	ในส�ระก�รประกอบอ�ชีพ	วิช�เลือกที่สถ�นศึกษ�ได้จัดทำ�ขึ้น
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ดใ
ห้ผ

ู้เร
ียน

ฝึก
ปฏ

ิบัต
ิก�

รป
ระ

เม
ิน	

คว
�ม

เห
ม�

ะส
มแ

ละ
สอ

ดค
ล้อ

งข
อง

โค
รง

ก�
ร

อ�
ชีพ

4.
5	

จัด
ให

้ผู้เ
รีย

นป
รับ

ปร
ุงโ

คร
งก

�ร
อ�

ชีพ
	ใ
ห้ม

ี
คว

�ม
เห

ม�
ะส

มแ
ละ

ถูก
ต้อ

ง
4.
6	

กำ�
หน

ดใ
ห้ผ

ู้เร
ียน

เข
ียน

โค
รง

ก�
รข

อง
ตน

เอ
ง

เพ
ื่อเ

สน
อข

อรั
บก

�ร
สน

ับส
นุน

งบ
ปร

ะม
�ณ

ดำ�
เน

ินง
�น

อ�
ชีพ

	แ
ละ

ใช
้ใน

ก�
รด

ำ�เ
นิน

ก�
ร

ปร
ะก

อบ
อ�

ชีพ
ต่อ

ไป
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