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หลักสูตรการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์
จ�ำนวน  60 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาอาชีพอุตสาหกรรม 

ความเป็นมา 
	 ปัจจุบัน ความนิยมในการถ่ายภาพแพร่หลายในกลุ่มคนทั่วไป เนื่องจากกล้องถ่ายรูปมีราคาถูกลงและ

สะดวกต่อการใช้งาน โดยการเก็บรักษาภาพถ่ายให้คงทนสวยงามสามารถท�ำได้หลายวิธี ซึ่งการเคลือบด้วย

น�้ำยาหรือที่เรียกว่าการเคลือบวิทยาศาสตร์  ก็เป็นอีกวิธีหนึ่งที่นิยมโดยทั่วไปเพราะมีความสวยงาม ราคาไม่แพง 

สามารถเกบ็รกัษาภาพถ่ายให้มคีณุภาพคงทนไม่เสียหายง่าย  การเคลือบวทิยาศาสตร์หรือทีเ่รียกกนัโดยทัว่ไปว่า 

“ การท�ำกรอบรูปวิทยาศาสตร์ ” นั้น สามารถประกอบเป็นอาชีพได้ทุกพื้นที่โดยเฉพาะในแหล่งที่มีมหาวิทยาลัย  

วทิยาลยั หรอืแหล่งท่องเท่ียวต่างๆ และมกีารถ่ายภาพในวาระส�ำคญั หรอืในโอกาสพเิศษอยูเ่สมอ การเกบ็ภาพถ่าย 

ดังกล่าวในรูปของการเคลือบวิทยาศาสตร์จะท�ำให้เก็บรักษาภาพได้เป็นเวลานานคุณสมบัติของภาพ 

ไม่เปลี่ยนแปลง นอกจากนี้ประชาชนนิยมน�ำภาพที่มีคุณค่าต่างๆไปจัดใส่กรอบเคลือบวิทยาศาสตร์ เพื่อมอบแด่ 

พี่น้อง เพื่อนฝูง และบุคคลที่เคารพนับถือ ในโอกาสต่างๆตลอดทั้งปี เช่น รับปริญญา แต่งงาน อุปสมบท ขึ้นบ้าน

ใหม่ เกษียณอายุ ฯลฯ การท�ำกรอบรูปวิทยาศาสตร์มีขั้นตอนไม่ยุ่งยากใช้วัสดุอุปกรณ์ไม่มาก ต้นทุนต�่ำ ขึ้นอยู่

กับคุณภาพชิ้นงาน หากมีความประณีต สวยงาม ทันสมัย ราคาไม่แพงเกินไปและคงทนไม่แตกร้าว ก็จะสามารถ

ประกอบเป็นอาชีพเสริมได้

	 ในปัจจุบันอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์มีผู้ท�ำกันไม่มากนัก เพราะการท�ำกรอบรูปเคลือบ

วิทยาศาสตร์เป็นวิชาชีพอีกวิชาชีพหนึ่ง ที่สามารถเรียนรู้ได้โดยใช้เวลาศึกษาและฝึกปฏิบัติไม่นานนักก็สามารถ

ประกอบเป็นอาชีพได้ โดยสามารถท�ำเป็นงานอดิเรก หรือเป็นอาชีพเสริมเพื่อเพิ่มรายได้ให้แก่ครอบครัวได้เป็น

อย่างด ีการจดัการเรยีนรูเ้น้นการฝึกปฏบิตัจิริง การจัดประเมนิผลสอดคล้องกบักลุ่มเป้าหมายมกีารประเมนิความ

รู้ความสามารถ และสร้างผลิตภัณฑ์เป็นอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์ได้อย่างมั่นคงและยั่งยืน

หลักการของหลักสูตร
	 หลักสูตรการศึกษาอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์เพื่อการมีงานท�ำ มีกลักการจัดการเรียนรูด้ังนี้

	 1.	 เน้นคุณภาพของผลงาน ซึ่งต้องมีความคงทน สวยงาม ประณีต เป็นหลัก

	 2.	 เน้นการฝึกปฏิบัติจริงเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ และสามารถน�ำไปประกอบอาชีพได้ให้

เกิดรายได้ที่มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืนในอาชีพ

 	 3.	 มุ่งเน้นการฝึกปฏิบัติเพื่อให้เกิดทักษะ สามารถน�ำไปประกอบอาชีพได้

 	 4.	 มุ่งเน้น คุณธรรมจริยธรรม และความรับผิดชอบต่อลูกค้าเป็นส�ำคัญ
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จุดหมาย 
	 1.	 เพื่อเพิ่มพูนความรู้ประสบการณ์และทักษะทางด้านอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์ 

	 2.	 เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเห็นช่องทางในการน�ำไปประกอบอาชีพอิสระด้วยตนเองได้ 

	 3.	 เพื่อให้ผู้เรียนสามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปถ่ายทอดแก่บุคคลอื่นได้ 

	 4.	 เพื่อให้ผู้เรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

	 5.	 ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถและปฏิบัติงานอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์ได้

	 6.	 ผู้เรียนมีคุณธรรมจริยธรรมในการประกอบอาชีพ

	 7.	 ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการประกอบอาชีพ ให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัดและตามทัน

ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และการเมือง 

กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมายคือประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

ระยะเวลา  จ�ำนวน  60  ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร
	 1.	 ช่องการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์		  จ�ำนวน  8  ชั่วโมง

	 	 1.1	 ความส�ำคัญของประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 1.2	 ความเป็นไปได้ในการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 	 1.2.1	 ความต้องการของตลาด

	 	 	 1.2.2	 การค�ำนวณต้นทุน ราคาขาย

	 	 	 1.2.3	 การจัดหาวัสดุ อุปกรณ์

	 	 	 1.2.4	 การส่งเสริมการขาย

	 	 1.3	 แหล่งเรียนรู้/ภูมิปัญญาท้องถิ่น	 	 	 	

	 	 1.4	 ทิศทางการประกอบอาชีพ

	 	 	 -  พฒันาผลติภณัฑ์กรอบรปูเคลอืบวทิยาศาสตร์ให้เป็นรูปแบบต่างๆ รูปหวัใจ รูปการ์ตูน ฯลฯ 

เป็นของขวัญ/ของฝาก/ของที่ระลึก

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์  จ�ำนวน  30  ชั่วโมง

	 	 2.1	 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการใช้สารเคมีและการป้องกันอันตราย 

	 	 2.2	 ความรู้เกี่ยวกับศิลปะเบื้องต้น 

	 	 	 2.2.1	 ทฤษฎีสี

	 	 	 2.2.2	 การจัดวางองค์ประกอบ

	 	 	 2.2.3	 การออกแบบศิลปะ	  
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	 	 2.3	 ขั้นเตรียมการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์	

	 	 	 2.1.1	 เตรียมคน

	 	 	 2.1.2	 เตรียมสถานที่

	 	 	 	 1)  พื้นที่ส�ำหรับเตรียมการผลิตกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 	 	 2)  เตรียมพื้นที่ส�ำหรับจัดเก็บผลิตภัณฑ์กรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

   	 	 	 2.1.3 	 เตรียมวัสดุอุปกรณ์

	 	 	 	 -  วัสดุส�ำหรับผลิตกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

   	 	 	 2.1.4	 เตรียมวัตถุดิบการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 2.4	 ขั้นตอนการฝึกทักษะการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 	 2.4.1	 การออกแบบผลิตภัณฑ์รูปแบบต่างๆ

	 	 	 2.4.2	 การวัดขนาดไม้อัดและพื้นที่ติดรูป

	 	 	 2.4.3	 การติดรูปภาพ

	 	 	 2.4.4	 การติดกระดาษลายหน้า

	 	 	 2.4.5	 การติดขอบทองแต่งรูป

	 	 	 2.4.6	 การเตรียมชิ้นงานเพื่อเทน�้ำยาเรซิ่น

	 	 	 2.4.7	 การตกแต่งงานขั้นสุดท้าย

	 	 2.5	 ขั้นบรรจุหีบห่อและดูแลรักษา

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ			   จ�ำนวน  10  ชั่วโมง 

	 	 3.1	 ทุน	 	 	 	

	 	 	 3.1.1	 การหาแหล่งทุน

	 	 	 3.1.2	 การระดมทุน

	 	 3.2	 การบริหารจัดการ	 	 	

   	 	 	 3.2.1	 อุตสาหกรรมในครอบครัว

	       	 	 -  ความหมายและความส�ำคัญ

   	 	 	 3.2.2	 วิสาหกิจชุมชน

	       	 	 -  ความหมายและความส�ำคัญ

	       	 	 -  ความแตกต่างของอุตสาหกรรมในครอบครัวกับวิสาหกิจชุมชน

   	 	 	 3.2.3	 การวางแผนการผลิต

	      	 	 -  การเตรียมวัสดุในการผลิต

	      	 	 -  การส�ำรวจความต้องการของตลาด

	 	 	 3.2.4	 การจัดท�ำบัญชี

	      	 	 -  บัญชีรายรับรายจ่าย

	     		 	 -  บัญชีต้นทุน

	     		 	 -  บัญชีก�ำไรขาดทุน



166

	 	 3.3	 การตลาด	 			 

   	    	 	 -  ลูกค้า

   	    	 	 -  การขนส่ง , การกระจายสินค้า

   	    	 	 -  การค�ำนวณต้นทุน ราคาขาย ก�ำไร

	     3.4	 การประชาสัมพันธ์	

    	 	 	 3.4.1	 การบริหารจัดการการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์	 	

	  	 	 3.4.2	 การลดต้นทุนในการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	  	 	 3.4.3	 การวางแผนการผลิตกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ					     จ�ำนวน  12  ชั่วโมง

		  4.1	 ความส�ำคัญของโครงการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์	

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 	 4.4	 การเขียนโครงการการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์	 	

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ การท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 หลักสูตรการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์ เป็นหลักสูตรท่ีเน้นให้ผู้เรียนท่ีผ่านการจัดกระบวนการ

เรียนรู้จากวิทยากรสามารถน�ำไปปฏิบัติได้จริง เมื่อจบหลักสูตรสามารถน�ำความรู้ที่ได้ไปฝึกท�ำผลิตภัณฑ์ให้เกิด

ความช�ำนาญ โดยฝึกหัดท�ำจากรูปภาพของตัวเองและคนในครอบครัวและสามารถน�ำไปประกอบอาชีพได้โดย

ใช้วิธีการจัดกระบวนการเรียนรู้ดังนี้

	 1.	 การศึกษาดูงานจากสถานที่จริง

	 2.	 การฝึกปฏิบัติร่วมกับวิทยากร

	 3.	 การบรรยาย 

	 4.	 การสาธิต

	 	 1)  ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร/ภูมิปัญญาเพื่อเรียนรู้เทคนิคต่าง ๆ เพิ่มเติม

	 	 2)  แลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 	 3)  ฝึกปฏิบัติจริงในสถานประกอบการ

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 สื่อเอกสารความรู้ด้านการท�ำกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์

	 2.	 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น VCD

	 3.	 ผู้รู้ / ภูมิปัญญา

	 4.	 วัสดุที่น�ำมาใช้ในการฝึกปฏิบัติ

	 5.	 ตัวอย่างกรอบรูปเคลือบวิทยาศาสตร์แบบต่างๆ
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การวัดและประเมินผล
	 1.	 การทดสอบความรู้ด้านทฤษฎี  ก่อนการเรียนรู้  ระหว่างการเรียน และหลังจบการเรียนรู้

	 2.	 การสังเกตพฤติกรรมมีส่วนร่วม

	 3.	 การประเมินผลการปฏิบัติได้จริง

	 4.	 การประเมินผลงานในเชิงประจักษ์

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียนและฝึกปฏิบัติตามหลักสูตร ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ 80

	 3.	 สามารถจ�ำหน่ายชิ้นงานได้อย่างน้อย ร้อยละ 70  ของชิ้นงานที่ผลิต

	 4.	 แผนธุรกิจผ่านการประเมินความเป็นไปได้

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตร ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถน�ำไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับการ

ศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดท�ำขึ้น
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