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หลักสูตรการทำาเหล็กดัด
จำานวน 80 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาอาชีพอุตสาหกรรม 

ความเป็นมา
	 ก�รทำ�เหล็กดัดเป็นง�นที่ต้องอ�ศัยทักษะและคว�มชำ�น�ญอย่�งม�ก	อีกท้ังในก�รฝึกฝนฝีมือให้เกิด

คว�มชำ�น�ญนัน้ตอ้งใชเ้วล�และคว�มอดทนอย�่งสงู	ผูท้ีผ่�่นก�รฝกึฝนจนชำ�น�ญส�ม�รถนำ�คว�มรูไ้ปใชป้ระโยชน์

ได้จริงในชีวิตประจำ�วัน	ส�ม�รถประกอบอ�ชีพเพ่ือก�รพ่ึงพ�ตนเอง	สนองคว�มต้องก�รของชุมชน	สังคมได้						

เป็นอย่�งดี	ข้อดีของก�รทำ�เหล็กดัดเป็นอ�ชีพ	ก็เพร�ะว่�ที่อยู่อ�ศัยไม่ว่�จะอยู่ในสภ�วะอย่�งไรก�รซ่อมแซม						

ยังมีอยู่ตลอดรวมถึงก�รป้องกันพวกมิจฉ�ชีพ	ดังนั้นก�รติดตั้งเหล็กดัดจึงมีคว�มจำ�เป็นอย่�งหลีกเล่ียงไม่ได้										

ถ้�ออกแบบสวยและแข็งแรงพร้อมกับส�ม�รถเปิดออกได้ง่�ยในกรณีที่เกิดเหตุสุดวิสัยขึ้น	เป็นอ�ชีพที่ส�ม�รถ

ทำ�ให้เกิดร�ยได้อย่�งดี

	 ปัจจุบันมีก�รขย�ยตัวของสังคมเมืองอย่�งรวดเร็ว	โดยเฉพ�ะที่อยู่อ�ศัย	และทุกบ้�นต้องก�รคว�ม

ปลอดภยัจ�กโจรผูร้�้ย	และเพิม่คว�มสวยง�มของบ�้น		ดังนัน้เหล็กดัดจึงมคีว�มจำ�เปน็อย�่งม�กในสังคมปจัจบุนั	

แต่ช่�งที่มีคว�มชำ�น�ญในก�รทำ�เหล็กดัดที่ได้ม�ตรฐ�นและคงลวดล�ยที่สวยง�มห�ได้ย�ก	ซึ่งต้องยอมรับว่�

ตล�ดยังข�ดแคลนช่�งฝีมืออยู่ม�ก	เพร�ะช่�งด้�นนี้ส่วนใหญ่ยังข�ดทักษะคว�มรู้	คว�มชำ�น�ญอย่�งเป็นระบบ	

ส่วนม�กจะทำ�กันแบบครูพักลักจำ�	ทำ�ให้คุณภ�พเหล็กดัดออกม�ไม่ได้ม�ตรฐ�นและข�ดคว�มปลอดภัยท่ีดีพอ	

หล�ยต่อหล�ยครั้งจึงนำ�ม�ซึ่งภ�พข่�วผู้เสียชีวิตในกองเพลิงเพร�ะติดเหล็กดัด	

	 ด้วยเหตุนี้	สำ�นักง�น	กศน.	จึงได้ถอดคว�มรู้จ�กภูมิปัญญ�เป็นบทเรียน	โดยจัดทำ�หลักสูตรก�รทำ�											

เหล็กดัดให้กับผู้สนใจที่ต้องก�รเข้�สู่อ�ชีพนี้	และเป็นก�รยกระดับม�ตรฐ�นฝีมือแรงง�นให้ได้ม�ตรฐ�น		เพื่อ

เป็นก�รสร้�งโอก�สให้กับประช�ชนในก�รประกอบอ�ชีพ	สร้�งง�น	สร้�งร�ยได้แก่ตนเองและครอบครัวต่อไป

 

หลักการของหลักสูตร
	 หลักสูตรก�รศึกษ�ด้�นอ�ชีพก�รทำ�เหล็กดัดเพื่อก�รมีง�นทำ�	มีหลักก�รจัดก�รเรียนรู้ดังนี้	

	 1.	 เน้นก�รเรียนรู้โดยก�รฝึกปฏิบัติจริง	เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะคว�มรู้	คว�มเข้�ใจ	และส�ม�รถนำ�ไป

ประกอบอ�ชีพให้เกิดร�ยได้ที่มั่นคงได้

	 2.	 เนน้กระบวนก�รมสีว่นรว่มระหว�่งผูเ้รยีนและผูป้ระกอบก�ร	เพือ่เชือ่มโยงคว�มรูแ้ละประสบก�รณ์

ระหว่�งกัน

	 3.	 มุ่งเน้นให้เกิดคุณธรรม	จริยธรรม	และคว�มสำ�นึกรับผิดชอบต่อลูกค้�เป็นสำ�คัญ

จุดหมาย 
	 1.	 เพื่อเพิ่มพูนคว�มรู้และประสบก�รณ์	และทักษะท�งด้�นอ�ชีพก�รทำ�เหล็กดัด

	 2.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีคว�มรู้คว�มเข้�ใจในกระบวนก�รทำ�เหล็กดัดแบบต่�งๆ

	 3.	 เพื่อให้ผู้เรียนส�ม�รถปฏิบัติง�นก�รทำ�เหล็กดัดได้อย่�งถูกต้องและมีคว�มปลอดภัยในก�รทำ�ง�น
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	 4.	 เพื่อให้ผู้เรียนส�ม�รถนำ�คว�มรู้ไปใช้ในก�รสร้�งสรรค์ชิ้นง�นและเป็นช่องท�งในก�รประกอบ									

เป็นอ�ชีพสร้�งร�ยได้แก่ตนเอง	ชุมชนและสังคมได้

กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้�หม�ย	คือ	ประช�ชน	ผู้เรียน	ผู้รับบริก�รนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอ�ชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอ�ชีพและต้องก�รพัฒน�อ�ชีพ

ระยะเวลา		จำ�นวน		80	ชั่วโมง
	 ภ�คทฤษฎี		27	 ชั่วโมง

	 ภ�คปฏิบัติ		53	 ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร
 1. ช่องทางการประกอบอาชีพการทำาเหล็กดัด จำานวน 12 ชั่งโมง

	 	 1.1	 คว�มสำ�คัญของก�รประกอบอ�ชีพก�รทำ�เหล็กดัด	

	 	 1.2	 แนวโน้มก�รประกอบอ�ชีพก�รทำ�เหล็กดัด

				 	 	 1.2.1		 คว�มต้องก�รของตล�ด

			 		 	 1.2.2		 ก�รจัดห�วัสดุอุปกรณ์

				 	 	 1.2.3		 ก�รคำ�นวณต้นทุน	ร�ค�ข�ย

	 	 1.3	 แหล่งเรียนรู้/ภูมิปัญญ�ในท้องถิ่น

	 	 1.4	 ทิศท�งก�รประกอบอ�ชีพ

				 	 	 1.4.1		 ก�รออกแบบและพัฒน�ลวดล�ยเหล็กดัดรูปแบบต่�งๆ

				 	 	 1.4.2		 คว�มต้องก�รของตล�ดในชุมชน

 2.  ทักษะการประกอบอาชีพการทำาเหล็กดัด  จำานวน  45  ชั่วโมง  

					 				 2.1	 ขั้นเตรียมก�รเข้�สู่อ�ชีพก�รทำ�เหล็กดัด

				 	 	 2.1.1		 ก�รเลือกวัสดุ	อุปกรณ์ต่�งๆ	ในก�รทำ�เหล็กดัด

	 	 	 2.1.2		 คว�มปลอดภัยในก�รเชื่อมโลหะ

				 	 	 2.1.3		 หลักและวิธีก�รเชื่อมโลหะชนิดต่�งๆ

				 	 2.2	 ขั้นก�รฝึกทักษะก�รเขียนแบบและก�รออกแบบลวดล�ยเหล็กดัด			

				 	 	 2.2.1		 ชนิดของเหล็กดัดและก�รใช้ง�น	

				 	 	 2.2.2		 ก�รออกแบบเหล็กดัดต�มชนิดและประโยชน์ใช้สอย

				 	 2.3	 ขั้นก�รฝึกทักษะก�รทำ�เหล็กดัด			

				 	 	 2.3.1		 ก�รทำ�เหล็กดัด

	 	 	 2.3.2		 วิธีก�รพ่นสี	อบสีเหล็กดัด

				 	 	 2.3.3		 วิธีก�รประกอบเหล็กดัด
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	 	 	 2.3.4		 ก�รติดตั้งเหล็กดัด

			 	 2.4	 ก�รพัฒน�เหล็กดัด

				 	 	 2.4.1		 ศึกษ�ดูง�นในแหล่งเรียนรู้	ผู้ประกอบก�ร	หรือสถ�นประกอบก�ร

				 	 	 2.4.2		 วิธีก�รเพิ่มมูลค่�และประยุกต์รูปแบบของผลิตภัณฑ์

			 	 2.5	 ประเมินทักษะคว�มรู้ด้วยก�รลงมือปฏิบัติชิ้นง�นเป็นร�ยบุคคล

				 	 2.6	 ฝึกประสบก�รณ์ในสถ�นประกอบก�ร

 3.  การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ          จำานวน  11 ชั่วโมง

				 				 3.1	 ก�รว�งแผนก�รผลิต	 ก�รก�รสำ�รวจและศึกษ�แหล่งวัสดุ	 อุปกรณ์ก�รทำ�เหล็กดัดและ																

ใช้ประโยชน์ของแหล่งทรัพย�กร	และก�รห�แหล่งทุนต่�งๆ

				 	 	 3.1.1		 ก�รว�งแผนก�รผลิตเหล็กดัด

				 	 	 3.1.2		 ก�รดำ�เนินก�รสำ�รวจแหล่งทรัพย�กรก�รผลิตและแหล่งทุนในท้องถิ่น

				 	 3.2	 ก�รคำ�นวณต้นทุนก�รผลิต	ก�รกำ�หนดร�ค�ข�ย	

				 	 3.3	 ก�รควบคุมคุณภ�พในก�รผลิตเหล็กดัด

	 	 	 3.3.1		 ก�รควบคุมคุณภ�พวัสดุ	อุปกรณ์ก�รผลิต

	 	 	 3.3.2		 ก�รควบคุมกระบวนก�รผลิต

	 	 	 3.3.3		 ก�รควบคุมคุณภ�พและม�ตรฐ�นของผลิตภัณฑ์

				 	 3.4	 ก�รวิเคร�ะห์ข้อมูลก�รตล�ด	คว�มต้องก�รของตล�ดและก�รประช�สัมพันธ์			

				 	 	 3.4.1		 ก�รสำ�รวจคว�มต้องก�รของรูปแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นที่ต้องก�รของท้องตล�ด

				 	 	 3.4.2		 ก�รประช�สัมพันธ์	และช่องท�งก�รจำ�หน่�ยผลิตภัณฑ์

 4. โครงการประกอบอาชีพ   จำานวน 12 ชั่วโมง

	 				 4.1	 คว�มสำ�คัญของโครงก�รอ�ชีพ

				 	 4.2		ประโยชน์ของโครงก�รอ�ชีพก�ร

				 	 4.3		 องค์ประกอบของโครงก�รประกอบอ�ชีพ	

				 	 4.4		 ก�รเขียนโครงก�รอ�ชีพ	

				 	 4.5	 ก�รประเมินคว�มเหม�ะสมและสอดคล้องของโครงก�รอ�ชีพ	

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 หลกัสตูรก�รทำ�เหลก็ดดั	เปน็หลกัสูตรท่ีเนน้ใหผู้้เรียนท่ีผ่�นกระบวนก�รเรียนรู้จ�กวทิย�กรแล้วส�ม�รถ

นำ�คว�มรู้ไปปฏิบัติได้จริง	เมื่อจำ�หลักสูตรแล้วส�ม�รถนำ�ทักษะคว�มรู้ที่ได้รับไปปฏิบัติจนเกิดคว�มชำ�น�ญ														

มีกระบวนก�รจัดกิจกรรมก�รเรียนรู้	ดังนี้

	 1.	 	จดักจิกรรมสำ�รวจ	และวเิคร�ะหต์นเอง	ทรพัย�กร	อ�ชพี	และคว�มตอ้งก�รของตล�ดเพือ่ใหผู้เ้รยีน

เห็นช่องท�งในก�รประกอบอ�ชีพ

	 2.	 	จดักจิกรรมวเิคร�ะหข์อ้มลู	โดยใชก้ระบวนคดิเปน็	และคว�มเปน็ไปได	้รวมทัง้ก�รศกึษ�ดงู�น	เพือ่

ก�รตัดสินใจ	เลือกประกอบอ�ชีพ

	 3.	 	ฝึกทักษะก�รประกอบอ�ชีพ
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	 	 3.1	 เรียนรู้จ�กวิทย�กร

	 	 3.2	 เรียนรู้ด้วยตนเองจ�กสื่อต่�งๆแหล่งเรียนรู้	ผู้รู้

	 	 3.3	 เรียนรู้จ�ก�รลงมือปฏิบัติจริง

	 	 3.4	 เรียนรู้จ�กภูมิปัญญ�	ทฤษฏี	และปฏิบัติ

	 	 3.5	 เรียนรู้จ�กกลุ่ม	เพื่อแลกเปลี่ยนคว�มรู้

						 4.	 จดักิจกรรมก�รเรยีนรูเ้กีย่วกบัก�รบรหิ�รจดัก�ร	ในก�รประกอบอ�ชพี	โดยเรยีนรูจ้�กวทิย�กรและ

ก�รลงมือปฏิบัติจริง

	 5.	 จัดทำ�โครงก�รประกอบอ�ชีพ	ก�รเขียน	โครงก�ร	และก�รประเมินคว�มเป็นไปได้ของโครงก�ร

	 6.	 ดำ�เนินก�รให้ผู้เรียนทำ�โครงก�รประกอบอ�ชีพไปสู่ก�รปฏิบัติจริง

	 7.	 นิเทศ	ติดต�มผลและประเมินโครงก�รของผู้เรียนและให้ข้อเสนอแนะในก�รปรับปรุงพัฒน�

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 ใบคว�มรู้	และ	VCD	ก�รทำ�เหล็กดัด

	 2.	 ภูมิปัญญ�ท้องถิ่น/ผู้รู้ด้�นก�รทำ�เหล็กดัด

	 3.	 แหล่งเรียนรู้/สถ�นประกอบก�ร	เกี่ยวกับก�รทำ�เหล็กดัด

การวัดและประเมินผล
	 1.	 ก�รประเมินคว�มรู้ภ�คทฤษฎีระหว่�งเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 ก�รประเมินผลง�นระหว่�งเรียนจ�ก�รปฏิบัติ	ได้ผลง�นที่มีคุณภ�พจัดจำ�หน่�ยได้

	 3.	 ประเมินคว�มพึงพอใจของลูกค้�

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวล�เรียน	ไม่น้อยกว่�ร้อยละ	80

	 2.	 มีผลก�รประเมินตลอดหลักสูตร	ไม่น้อยกว่�ร้อยละ	80

	 3.	 มีผลง�นที่มีคุณภ�พ

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐ�นก�รประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรก�รศึกษ�	ออกโดยสถ�นศึกษ�

การเทียบโอน
	 ผูเ้รยีนทีจ่บหลกัสตูรน้ีส�ม�รถนำ�ผลก�รเรยีนไปเทยีบโอนผลก�รเรยีนรูก้บัหลกัสตูรก�รศกึษ�นอกระบบ

ระดับก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น	พุทธศักร�ช	2551		ในส�ระก�รประกอบอ�ชีพวิช�เลือกที่สถ�นศึกษ�ได้จัดทำ�ขึ้น
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