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หลักสูตรนานาไส้กรอก
จำานวน 60 ชั่วโมง

กลุ่มวิชาอาชีพอุตสาหกรรม

ความเป็นมา
		 สำ�นักง�นส่งเสริมก�รศึกษ�นอกระบบและก�รศึกษ�ต�มอัธย�ศัย	สำ�นักง�นปลัดกระทรวงศึกษ�ธิก�ร	

เป็นอีกหน่วยง�นที่รับผิดชอบเกี่ยวกับก�รจัดก�รศึกษ�	กลุ่มเป้�หม�ยผู้ที่ไม่มีอ�ชีพหรือผู้ที่มีอ�ชีพแต่ต้องก�ร

พัฒน�อ�ชีพของตนเองให้มั่นคง	ก�รจัดก�รศึกษ�อ�ชีพในปัจจุบันมีคว�มสำ�คัญม�ก	เพร�ะจะเป็นก�รพัฒน�

ประช�กรของประเทศให้มีคว�มรู้	คว�มส�ม�รถและทักษะในก�รประกอบอ�ชีพ	เป็นก�รแก้ปัญห�ก�รว่�งง�น

และส่งเสริมคว�มเข้มแข็งให้แก่เศรษฐกิจชุมชน	ซึ่งกระทรวงศึกษ�ธิก�รได้กำ�หนดยุทธศ�สตร์	2555	ภ�ยใต้							

กรอบเวล�	2	ปี		ที่จะพัฒน�	5	ศักยภ�พของพื้นที่ให้ส�ม�รถแข่งขันได้ใน	5	ภูมิภ�คหลักของโลก

	 ก�รพฒัน�หลกัสตูรและวธิกี�รจดัส�ระกระบวนก�รเรียนก�รสอนจะต้องสอดคล้องกบัทฤษฎ	ีหลกัสตูร

ต�มแนวท�งก�รจดัก�รศกึษ�ผูใ้หญ	่ตลอดจนธรรมช�ติก�รเรียนรู้ของกลุ่มเป�้หม�ย	โดยใชห้ลักก�รและศ�สตร์

ก�รเรยีนรูข้องผูใ้หญ	่รวมทัง้ผูส้อนกจ็ะตอ้งมคีว�มรูใ้นก�รจดักจิกรรม	ก�รเรยีนรู	้ทีเ่หม�ะสมกบัผูเ้รยีน	ก�รศกึษ�

เพือ่พฒัน�อ�ชพี เป็นก�รศกึษ�เพือ่พฒัน�คว�มรู	้คว�มส�ม�รถ	และทกัษะในก�รประกอบอ�ชพีของบคุคลและ

กลุ่มบุคคล ซึ่งมีจุดประสงค์ในชีวิตที่แตกต่�งกัน และเร่งรัดส่งเสริม	พัฒน�ก�รจัดก�รศึกษ�เพ่ือพัฒน�อ�ชีพ													

ที่พัฒน�ศักยภ�พของบุคคลและชุมชน

	 เพื่อเป็นก�รตอบสนองนโยบ�ยและขับเคล่ือนยุทธศ�สตร์ของกระทรวงศึกษ�ธิก�ร	สำ�นักง�น	กศน.							

ได้นำ�นโยบ�ยและยุทธศ�สตร์ของกระทรวงศึกษ�	เกี่ยวกับก�รจัดก�รศึกษ�อ�ชีพม�สู่ก�รปฏิบัติ	เพื่อจัดก�ร

ศึกษ�ก�รประกอบอ�ชีพก�รทำ�ไส้กรอก	 ซึ่งเป็นอ�ห�รพื้นเมืองของไทยท�งภ�คเหนือและภ�คตะวันออก										

เฉยีงเหนอื	คนทุกภ�คนยิมรบัประท�นแมแ้ต่ช�วต่�งช�ติทีเ่ข�้ม�ทอ่งเทีย่วในประเทศไทย	ไสก้รอกถอืเปน็อ�ห�ร

จ�นด่วนที่ซื้อง่�ย	ข�ยคล่อง	เนื่องจ�กอ�ห�รเป็นปัจจัยพื้นฐ�นในก�รดำ�รงชีวิตของมนุษย์	รสช�ติและรูปแบบ							

ที่มีคว�มหล�กหล�ยส�ม�รถตอบสนองคว�มต้องก�รของผู้บริโภคทุกเพศ	ทุกวัย	ทุกโอก�ส	และยังเป็นอ�ชีพ									

ที่ลงทุนน้อย	ผลกำ�ไรสูง	ข�ยได้ต�มแหล่งชุมชน	และสถ�นที่ท่องเที่ยวทั่วไป	ส�ม�รถสร้�งร�ยได้ได้อย่�งมั่นคง

ใหก้บัผูท้ีไ่มม่อี�ชพี	และผูท้ีต่อ้งก�รพฒัน�อ�ชพี	ส�ม�รถนำ�คว�มรู้ไปใชใ้นก�รพัฒน�คณุภ�พชวีติตนเอง	ชมุชน	

และสังคม
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หลักการของหลักสูตร
	 หลักสูตรก�รศึกษ�อ�ชีพน�น�ไส้กรอกเพื่อก�รมีง�นทำ�	มีหลักก�รจัดก�รเรียนรู้	ดังนี้

	 1.	 เป็นหลักสูตรที่มีคว�มยืดหยุ่นในเนื้อห�ส�ระก�รเรียนรู้	และกระบวนก�รจัดก�รเรียนรู้

	 2.	 มุ่งพัฒน�ให้ผู้เรียนได้รับก�รศึกษ�เพื่อพัฒน�อ�ชีพและก�รมีง�นทำ�อย่�งมีคุณภ�พ	ทั่วถึง	และ								

เท่�เทียมกัน	เป็นบุคคลที่มีคุณธรรม	จริยธรรม	และมีจิตสำ�นึกคว�มรับผิดชอบต่อตนเอง	ผู้อื่น	และสังคม

	 3.	 เน้นก�รฝึกปฏิบัติจริงเพื่อให้ผู้เรียนเกิดคว�มรู้	คว�มเข้�ใจ	และส�ม�รถนำ�ไปประกอบอ�ชีพให้เกิด

ร�ยได้ที่มั่นคง	และยั่งยืนในอ�ชีพ

	 4.	 ส่งเสริมให้มีคว�มร่วมมือกับภ�คีเครือข่�ยในก�รจัดก�รศึกษ�อ�ชีพเพื่อก�รมีง�นทำ�

	 5.	 ส่งเสริมให้มีก�รเทียบโอนคว�มรู้และประสบก�รณ์เข้�สู่หลักสูตรก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น	พุทธศักร�ช	

2551

จุดมุ่งหมายของหลักสูตร
	 หลักสูตรน�น�ไส้กรอกมุ่งพัฒน�ให้กลุ่มเป้�หม�ยมีศักยภ�พในก�รประกอบอ�ชีพ	ดังนี้

	 1.	 เพือ่ใหผู้เ้รยีนเกดิทักษะคว�มรู	้คว�มเข�้ใจ	คว�มชำ�น�ญในก�รประกอบอ�ชพีหลกัสตูรน�น�ไสก้รอก

	 2.	 เพือ่ใหผู้เ้รยีนส�ม�รถนำ�ไปประกอบอ�ชพีหลกัสตูรน�น�ไสก้รอก	และส�ม�รถสร�้งร�ยไดท้ีม่ัน่คงได้ 

	 3.	 เพื่อให้ผู้เรียน	มีคุณธรรม	จริยธรรม	และจิตสำ�นึกคว�มรับผิดชอบต่อก�รประกอบอ�ชีพ

กลุ่มเป้าหมาย
	 มี	2	กลุ่มเป้�หม�ย	คือ

	 1.	 	กลุ่มผู้ที่ไม่มีอ�ชีพ	และมีคว�มสนใจที่จะประกอบอ�ชีพ

	 2.	 	กลุ่มผู้ที่มีอ�ชีพ	และต้องก�รพัฒน�อ�ชีพ

ระยะเวลา	 จำ�นวน	60	ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร
 1. ช่องทางการประกอบอาชีพ	 	 จำ�นวน		8		ชั่วโมง

	 	 1.1	 คว�มสำ�คัญของประกอบอ�ชีพน�น�ไส้กรอก

	 	 1.2	 คว�มเป็นไปได้ในก�รประกอบอ�ชีพน�น�ไส้กรอก

	 	 	 1.2.1		 คว�มต้องก�รของตล�ด

	 	 	 1.2.2		 ก�รลงทุนและก�รห�แหล่งเงินทุน

	 	 	 1.2.3		 ก�รจัดห�วัสดุ	อุปกรณ์

	 	 	 1.2.4		 ก�รเลือกทำ�เลที่ตั้ง

	 	 	 1.2.5		 กระบวนก�รจัดตั้งกลุ่ม

	 	 1.3	 แหล่งเรียนรู้/ภูมิปัญญ�ท้องถิ่น	 	 	 	

	 	 1.4	 ทิศท�งก�รประกอบอ�ชีพน�น�ไส้กรอก		
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 2. ทักษะการประกอบอาชีพ	 	 จำ�นวน		32	ชั่วโมง

	 	 2.1	 ขั้นเตรียมก�รประกอบอ�ชีพน�น�ไส้กรอก	

	 	 	 2.1.1		 สถ�นที่	/	พื้นที่	

	 	 	 2.1.2		 ก�รคัดเลือกวัตถุดิบในก�รแปรรูปก�รทำ�ไส้กรอก

		 	 	 2.1.3		 ก�รทำ�คว�มสะอ�ดวัตถุดิบ

	 	 	 2.1.4		 คว�มรู้ที่เกี่ยวข้องในก�รประกอบอ�ชีพน�น�ไส้กรอก

		 	 2.2	 ขั้นแปรรูปผลิตภัณฑ์ไส้กรอก

	 	 	 2.2.1		 ก�รแปรรูปผลิตภัณฑ์		

	 	 	 	 	 1)	 ไส้กรอกวุ้นเส้นหมูสับ

	 	 	 	 	 2)	 ไส้กรอกอีส�น

	 	 	 	 	 3)	 ไส้กรอกข้�ว

													 		 	 	 4)	 ไส้กรอกเปรี้ยว

	 	 	 	 	 5)	 ไส้กรอกสมุนไพร

	 	 	 2.2.2		 ก�รบรรจุผลิตภัณฑ์

	 	 2.3	 ขั้นก�รดูแลรักษ�เพื่อก�รบริโภคหรือจำ�หน่�ย	 

	 3.	 ก�รบริห�รจัดก�รในก�รประกอบอ�ชีพ	 จำ�นวน		8		ชั่วโมง

	 	 3.1	 ก�รบริห�รจัดก�รน�น�ไส้กรอก	 	

	 	 	 3.1.1		 ก�รจัดก�รควบคุมคุณภ�พก�รทำ�ไส้กรอกชนิดต่�ง	ๆ

	 	 	 3.1.2		 ก�รลดต้นทุนในก�รแปรรูปไส้กรอกชนิดต่�ง	ๆ

																			 		 	 -	 แหล่งจัดซื้อวัสดุ	อุปกรณ์

																				 	 	 -	 แหล่งจัดซื้อวัตถุดิบ

																				 	 	 -	 คว�มคุ้มทุน

	 	 	 3.1.3		 คุณธรรมจริยธรรมในก�รประกอบอ�ชีพ

	 	 3.2	 ก�รจัดก�รก�รตล�ด	

	 	 	 3.2.1		 ก�รทำ�ฐ�นข้อมูลลูกค้�

	 	 	 3.2.2		 ก�รสร้�งจุดข�ย	โลโก้	

	 	 	 3.2.3		 ก�รประช�สัมพันธ์

	 	 	 3.2.4		 ก�รนำ�สินค้�เข้�สู่กระบวนก�รม�ตรฐ�นสินค้�	

	 			 	 3.2.5		 ก�รจำ�หน่�ยผลิตภัณฑ์

	 			 	 3.2.6		 เทคนิคก�รข�ย

	 			 	 3.2.7		 เทคนิคก�รตกแต่งร้�น

	 	 	 3.2.8		 ก�รทำ�บัญชี	ร�ยรับ	–	ร�ยจ่�ย 

	 	 	 3.2.9		 ก�รว�งแผนก�รตล�ด
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	 	 3.3	 ก�รจัดก�รคว�มเสี่ยง	 	 	 	

	 	 	 3.3.1		 ก�รวิเคร�ะห์และควบคุมคว�มเสี่ยง

	 				 	 	 	 1)	 ระยะเวล�ก�รผลิตกับก�รจำ�หน่�ย 

	 				 	 	 	 2)	 วัตถุดิบ	

	 				 	 	 	 3)	 ร�ค�ข�ย

	 				 	 	 	 4)	 คู่แข่งขัน	

	 				 	 	 	 5)	 ก�รเงิน

	 	 	 3.3.2		 ก�รแก้ปัญห�	และก�รว�งแผนก�รจัดก�รคว�มเสี่ยง

	 	 3.4	 ก�รว�งแผนก�รดำ�เนินง�น	

	 4.	 โครงก�รประกอบอ�ชีพ	 	 จำ�นวน		12	ชั่วโมง

	 	 4.1	 คว�มสำ�คัญของโครงก�รประกอบอ�ชีพ 

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงก�รประกอบอ�ชีพ

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงก�รประกอบอ�ชีพ

	 	 4.4	 ก�รเขียนโครงก�ร	 	

	 	 4.5	 ก�รประเมินคว�มเหม�ะสมและสอดคล้องของโครงก�ร

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 ก�รเรยีนรูห้ลกัสตูรน�น�ไสก้รอก	เนน้ผูเ้รยีนเปน็สำ�คญัโดยก�รเรียนรู้จ�กเอกส�ร/ฝึกปฏบิติั	มคีำ�แนะนำ�

สำ�หรับผู้เรียน	ดังนี้

	 1.	 	ก�รสร้�งคว�มเข้�ใจในหลักสูตรน�น�ไส้กรอก	(ข้อมูลจ�กเอกส�ร/สื่อ/ก�รบรรย�ย)

	 2.	 	ก�รฝึกปฏิบัติร่วมกับวิทย�กร	ให้ผู้เรียนฝึกฝนด้วยตนเองจนเกิดทักษะ

	 3.	 	ก�รแลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 4.	 	ก�รส�ธิต

	 5.	 	ก�รศึกษ�ดูง�น	(ก�รเรียนรู้ด้วยตนเอง/เรียนรู้จ�กก�รส�ธิต)

สื่อการเรียนรู้
	 1.	 สื่อเอกส�รใบคว�มรู้ในก�รบรรย�ยและส�ธิตอ�ชีพ

	 2.	 สื่ออิเล็กทรอนิกส์	Power	point,	VCD	อินเตอร์เน็ต

	 3.	 ผู้รู้	/	ภูมิปัญญ�

	 4.	 วัตถุดิบของจริงที่นำ�ม�ใช้ในก�รปฏิบัติ

	 5.	 แหล่งก�รเรียนรู้

 

การวัดและประเมินผล
	 1.	 ก�รประเมินคว�มรู้ภ�คทฤษฏีระหว่�งเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 ก�รประเมินผลง�นระหว่�งเรียนจ�กก�รปฏิบัติ	 ได้ผลง�นที่มีคุณภ�พส�ม�รถสร้�งร�ยได้	และ											

จบหลักสูตร
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การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวล�เรียนและฝึกปฏิบัติต�มหลักสูตร	ไม่น้อยกว่�ร้อยละ	80

	 2.	 มีผลก�รประเมินผ่�นตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่�ร้อยละ	60

	 3.	 มีผลง�นก�รทำ�ไส้กรอกที่ได้ม�ตรฐ�นเป็นที่พึงพอใจของลูกค้�	อย่�งน้อย	30	คน	และผ่�นก�รทำ�

แผนธุรกิจจึงจะได้รับวุฒิบัตร

เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐ�นก�รประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตร	ออกโดยสถ�นศึกษ�

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนท่ีจบหลักสูตรนี้ส�ม�รถนำ�ไปเทียบโอนผลก�รเรียนรู้กับหลักสูตรก�รศึกษ�นอกระบบระดับ								

ก�รศึกษ�ขั้นพื้นฐ�น	พุทธศักร�ช	2551		ในส�ระก�รประกอบอ�ชีพวิช�เลือกที่สถ�นศึกษ�ได้จัดทำ�ขึ้น
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ระ
กอ

บอ
�ช

ีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก

1.
1	

คว
�ม

สำ�
คัญ

	แ
ละ

คุณ
ค่
�ท

�ง

โภ
ชน

�ก
�ร

ขอ
งป

ระ
กอ

บอ
�ช

ีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก

1.
2	

คว
�ม

เป
็นไ

ปไ
ด้ใ

นก
�ร

ปร
ะก

อบ

อ�
ชีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก

			
		

1.
2.
1	

คว
�ม

ต้อ
งก

�ร
ขอ

งต
ล�

ด

			
		

1.
2.
2	

	ก�
รล

งท
ุน
แล

ะก
�ร

ห
�

แห
ล่ง

เง
ินท

ุน

			
		

1.
2.
3	

ก�
รจ

ัดห
�ว

ัสด
ุ	อ

ุปก
รณ

์

			
		

1.
2.
4	

ก�
รเ
ลือ

กท
ำ�เ
ลท

ี่ตั้ง

			
		

1.
2.
5	

กร
ะบ

วน
ก�

รจ
ัดต

ั้งก
ลุ่ม

1.
3	

แห
ล่ง

เร
ียน

รู้/
ภูม

ิปัญ
ญ
�ท

้อง
ถิ่น

1.
4	

ทิศ
ท�

งก
�ร

ปร
ะก

อบ
อ�

ชพี
น�

น�

ไส
้กร

อก
	

1.
1	

ศกึ
ษ�

ข้อ
มลู

จ�
กเ
อก

ส�
ร	ส

ือ่อ
เิล
ก็ท

รอ
นกิ

ส์	

สถ
�น

ปร
ะก

อบ
ก�

ร	
สือ่

ขอ
งจ

รงิ
	ส
ือ่บุ

คค
ล

ใน
ชมุ

ชน
	เพ

ือ่น
ำ�ข้

อม
ลูม

�ว
เิค

ร�
ะห์

แล
ะใ
ช้

ใน
ก�

รป
ระ

กอ
บอ

�ช
ีพท

ี่มีค
ว�

มเ
ป็น

ไป
ได

้

ใน
ชุม

ชน

1.
2	

วิเ
คร

�ะ
ห์อ

�ช
ีพท

ี่จะ
ส�

ม�
รถ

เล
ือก

ปร
ะก

อบ

อ�
ชีพ

ได
้ใน

ชุม
ชน

จ�
กข

้อม
ูลต

่�ง
ๆ	

1.
3	

ให
้คว

�ม
รู้	

แล
ะแ

ลก
เป

ลี่ย
นเ

รีย
นร

ู้เร
ื่อง

กร
ะบ

วน
ก�

รจ
ัดต

ั้งก
ลุ่ม

1.
3	

ศึก
ษ�

ดูง
�น

ใน
สถ

�น
ปร

ะก
อบ

ก�
ร	

แห
ล่ง

เร
ียน

รู้ต
่�ง

ๆ	
ใน

อ�
ชีพ

ที่ต
ัดส

ินใ
จเ

ลือ
ก

1.
4	

คร
ู	ผ

ู้เร
ียน

	แ
ละ

ผู้ร
ู้	ร

่วม
กัน

อภ
ิปร

�ย
แล

ก

เป
ลี่ย

นเ
รีย

นร
ู้เก

ี่ยว
กับ

ทิศ
ก�

รป
ระ

กอ
บ

อ�
ชีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก
ใน

รูป
แบ

บท
ี่เห

ม�
ะ

สม
กับ

ตน
เอ

ง	
โด

ยค
ำ�น

ึงถ
ึง	

ศัก
ยภ

�พ

ทร
พัย

�ก
รธ

รร
มช

�ต
ใิน

แต่
ละ

พืน้
ที	่

ทำ�
เล

ที่

ตั้ง
ศกั

ยภ
�พ

ขอ
งท

รพั
ย�

กร
มน

ษุย์
ใน

แต่
ละ

พื้น
ที่	

คว
�ม

คุ้ม
ค่�

โอ
ก�

สใ
นก

�ร
ปร

ะก
อบ

อ�
ชีพ

1 1 - 1

- - 5 -

รา
ยล

ะเ
อีย

ดโ
คร

งส
ร้า

งห
ลัก

สูต
รน

าน
าไ

ส้ก
รอ

ก
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เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

2.
		ท

ักษ
ะก

�ร
ปร

ะก
อบ

อ�
ชีพ

2.
1	

ส�
ม�

รถ
อธ

ิบ�
ยก

�ร
เต

รีย
มก

�ร
ปร

ะก
อบ

อ�
ชีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก
ได

้
2.
2	

ส�
ม�

รถ
บอ

กขั้
นต

อน
วิธ

ีก�
รท

ำ�
ไส

้กร
อก

แต
่ละ

ชน
ิดไ

ด้
2.
3	

ส�
ม�

รถ
นำ�

วัต
ถุด

ิบใ
นท

้อง
ถิ่น

ม�
ปร

ับใ
ช้ใ

นก
�ร

ทำ�
ไส

้กร
อก

ได
้

2.
1	

ขั้น
เต

รีย
มก

�ร
ปร

ะก
อบ

อ�
ชีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก
	

			
		

2.
1.
1	

สถ
�น

ที่	
/	
พื้น

ที่	
			

	
2.
1.
2	

	ก
�ร

คั
ด
เล

ือ
ก
วัต

ถุด
ิบ

ใน
ก�

รแ
ป
รร

ูป
ก�

รท
ำ�

ไส
้กร

อก
			

		
2.
1.
3	

ก�
รท

ำ�ค
ว�

มส
ะอ

�ด
วัต

ถุด
ิบ

			
		

2.
1.
4	

	คว
�ม

รู้ที่
เก

ี่ยว
ข้อ

งใ
นก

�ร
ป
ระ

กอ
บ
อ�

ชีพ
น
�น

�
ไส

้กร
อก

2.
2	

ขั้น
แป

รร
ูปผ

ลิต
ภัณ

ฑ์ไ
ส้ก

รอ
ก

			
		

2.
2.
1	

ก�
รแ

ปร
รูป

ผล
ิตภ

ัณ
ฑ์	

	
			

	
1)
	ไส

้กร
อก

วุ้น
เส

้นห
มูส

ับ
			

	
2)
	ไส

้กร
อก

อีส
�น

			
	

3)
	ไส

้กร
อก

ข้�
ว

			
	

4)
	ไส

้กร
อก

เป
รี้ย

ว
			

	
5)
	ไส

้กร
อก

สม
ุนไ

พร
			

			
2.
2.
2	

ก�
รบ

รร
จุผ

ลิต
ภัณ

ฑ์
2.
3	

ขั้น
ตอ

นก
�ร

เก
็บ
รัก

ษ�
เพ

ื่อก
�ร

บร
ิโภ

คห
รือ

จำ�
หน

่�ย
		

2.
1	

ให้
คว

�ม
รูเ้
กี่ย

วกั
บก

�ร
เต

รยี
มก

�ร
ปร

ะก
อบ

อ�
ชีพ

2.
2	

ศกึ
ษ�

ข้อ
มลู

จ�
กเ
อก

ส�
ร	ส

ือ่อ
เิล
ก็ท

รอ
นกิ

ส์	
ผู้ร

ู้	
ภูม

ิป
ัญ

ญ
�ท

้อง
ถิ่น

	เ
กี่ย

วก
ับ
เร
ื่อง

 
ก�

รเ
ตร

ียม
วัส

ดุ	
อุป

กร
ณ

์	ก
�ร

เต
รีย

ม
วัต

ถุด
ิบ
	ว

ิธีก
�ร

ทำ�
ไส

้กร
อก

	ก
�ร

เล
ือก

สถ
�น

ปร
ะก

อบ
ก�

ร	
แล

ะส
ถ�

นท
ี่จำ�

หน
่�ย

2.
3	

จัด
ผู้เ

รีย
นไ

ปศ
ึกษ

�ด
ูง�

นใ
นแ

หล
่งเ
รีย

นร
ู้

ชุม
ชน

	พ
ร้อ

มจ
ดบ

ันท
ึก

2.
4	

จดั
ทำ�

แผ
นก

�ร
ฝึก

ทกั
ษะ

ก�
รป

ระ
กอ

บอ
�ช

พี
2.
5	

ฝึก
ทัก

ษะ
ก�

รท
ำ�ไ
ส้ก

รอ
ก	

(แ
ต่ล

ะช
นิด

)
   

 
ขั้น

ตอ
นก

าร
แป

รร
ูปผ

ลิต
ภัณ

ฑ
์

	
1.
	
ก�

รค
ัดส

รร
วัต

ถุด
ิบ

	
2.
	
ก�

รท
ำ�ค

ว�
มส

ะอ
�ด

	
3.
	
ส่ว

นผ
สม

	
4.
	
ส�

ธิต
/ป

ฏิบ
ัติ

	
5.
	
บร

รจ
ุหีบ

ห่อ
พร

้อม
จำ�

หน
่�ย

	
6.
	
	ก�

รเ
ก็บ

รกั
ษ�

เพ
ือ่ก

�ร
บร

โิภ
คห

รอื
ก�

ร
จำ�

หน
่�ย

2.
6	

จด
บัน

ทึก
ผล

ก�
รเ
รีย

นร
ู้

2.
7	

วัด
แล

ะป
ระ

เม
ินผ

ลต
�ม

หล
ักส

ูตร
กำ�

หน
ด

2 6 1

- 23 -
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เร
ื่อง

จุด
ปร

ะส
งค

์กา
รเ

รีย
นร

ู้
เน

ื้อห
า

กา
รจ

ัดก
ระ

บว
นก

าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

3.
		ก

�ร
บ
ริห

�ร
จัด

ก�
ร 

ใน
ก�

รป
ระ

กอ
บอ

�ชี
พ

3.
1	

ส�
ม�

รถ
อธ

ิบ�
ยก

�ร
จัด

ก�
รผ

ลิต

ไส
้กร

อก

	
-	ก

�ร
คว

บค
ุมค

ุณ
ภ�

พ

	
-	ก

�ร
ลด

ต้น
ทุน

ก�
รผ

ลติ
ไส้

กร
อก

			
	

-	ค
ุณ

ธร
รม

	จ
ริย

ธร
รม

ใน
ก�

ร

ปร
ะก

อบ
อ�

ชีพ

3.
2	

ส�
ม�

รถ
จัด

ก�
รก

�ร
ตล

�ด
ใน

ก�
ร

ผล
ิตไ

ส้ก
รอ

กไ
ด้

	
-	ส

�ม
�ร

ถท
ำ�ฐ

�น
ข้อ

มูล
ลูก

ค้�

	
-	ส

�ม
�ร

ถส
ร้�

งจ
ุดข

�ย
	โล

โก
้ได

้

			
	

-		เ
ลือ

กก
�ร

ปร
ะช

�ส
ัม
พั
นธ

์ให
้

เห
ม�

ะส
มก

ับผ
ลิต

ภัณ
ฑ์ไ

ด้

			
	

-		ก
�ร

นำ�
สนิ

ค้�
เข้
�ส

ูก่ร
ะบ

วน
ก�

ร

ม�
ตร

ฐ�
นส

ินค
้�

   
 

- ก
�ร

กร
ะจ

�ย
ไส

้กร
อก

ไป
สู่ผ

ู้บร
ิโภ

ค

			
	

-	บ
อก

เท
คน

ิคก
�ร

ข�
ย

			
	

-	บ
กเ

ทค
นิค

ก�
รต

กแ
ต่ง

ร้�
น

			
	

-	จ
ัดท

ำ�บ
ัญ
ชี	

ร�
ยร

ับ	
–	

ร�
ยจ

่�ย

			
	

-	ว
�ง

แผ
นก

�ร
ตล

�ด

3.
1 

ก�
รบ

ริห
�ร

จัด
ก�

รใ
นก

�ร
ปร

ะก
อบ

อ�
ชีพ

น�
น�

ไส
้กร

อก

   
  

3.
1.

1 
 ก�

รด
ูแล

รัก
ษ�

	แ
ละ

คว
บค

ุม

คุณ
ภ�

พก
�ร

ทำ�
ไส

้กร
อก

ชน
ิดต

่�ง
	ๆ

			
		

3.
1.
2	

	ก�
รล

ดต้
นท

นุใ
นก

�ร
แป

รร
ปู

ไส
้กร

อก
ชน

ิดต
่�ง

	ๆ

   
   

 
- 
แห

ล่ง
จัด

ซื้อ
วัส

ดุ	
อุป

กร
ณ
์

			
			

	
-	
แห

ล่ง
จัด

ซื้อ
วัต

ถุด
ิบ

			
			

	
-	
คว

�ม
คุ้ม

ทุน

			
		

3.
1.
3	

	คณุ
ธร

รม
จร

ยิธ
รร

มใ
นก

�ร

ปร
ะก

อบ
อ�

ชีพ

3.
2	

ก�
รจ

ัดก
�ร

ก�
รต

ล�
ด	

			
		

3.
2.
1	

ก�
รท

ำ�ฐ
�น

ข้อ
มูล

ลูก
ค้�

			
		

3.
2.
2	

ก�
รส

ร้�
งจ

ุดข
�ย

	โล
โก

้	

			
		

3.
2.
3	

ก�
รป

ระ
ช�

สัม
พัน

ธ์

	
3.
2.
4	

	ก�
รน

ำ�ส
ินค

้�เข
้�ส

ู่กร
ะบ

วน
 

ก�
รม

�ต
รฐ

�น
สิน

ค้�
			

3.
2.
5	

ก�
รจ

ำ�ห
น่�

ยผ
ลิต

ภัณ
ฑ์	

		
			

	
3.
2.
6	

เท
คน

ิคก
�ร

ข�
ย

3.
1	

ก�
รบ

รหิ
�ร

จดั
ก�

ร	
จดั

ให้
ผูเ้
รยี

นเ
รยี

นร
ูจ้�

ก

ก�
รแ

ลก
เป

ลี่ย
นเ

รีย
นร

ู้จ�
กว

ิทย
�ก

�ร
/ผ

ู้

เช
ี่ยว

ช�
ญ
	ห

รือ
ก�

รศ
ึกษ

�เ
อก

ส�
รต

�ม

ปร
ะเ
ด็น

	ด
ังน

ี้

	
3.
1.
1	

	กำ�
หน

ดแ
ละ

ก�
รค

วบ
คุม

คุณ
ภ�

พ

ผล
ผล

ิตท
ี่ต้อ

งก
�ร

	
3.
1.
2	

	ก�
รล

ดต้
นท

นุก
�ร

ผล
ติ	
แต่

คุณ
ภ�

พ

คง
เด

ิม

			
		

		
-	
แห

ล่ง
จัด

ซื้อ
วัส

ดุ	
อุป

กร
ณ
์

			
		

		
-	
แห

ล่ง
จัด

ซื้อ
วัต

ถุด
ิบ

			
		

		
-	
คว

�ม
คุ้ม

ทุน

   
  

3.
1.

3 
 คุณ

ธร
รม

	จ
ริย

ธร
รม

ใน
ก�

รป
ระ

กอ
บ

อ�
ชีพ

3.
2	

ก�
รบ

ริห
�ร

จัด
ก�

รก
�ร

ตล
�ด

	
จัด

ให
 ้

ผู้เ
รีย

น

			
		

3.
2.
1		

	วเิ
คร

�ะ
ห์	

จดั
ระ

บบ
ข้อ

มูล
ก�

ตล
�ด

	

แล
ะค

ว�
มต

้อง
ก�

รข
อง

ตล
�ด

	
3.
2.
2	

	ก�
รส

ร้�
งจ

ุดข
�ย

	อ
อก

แบ
บโ

ลโ
ก้ท

ี่
น่�

สน
ใจ

			
		

3.
2.
3	

ก�
รเ
ลือ

กว
ิธีก

�ร
ปร

ะช
�ส

ัมพ
ันธ

์

4
4
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กา
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ัดก
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าร
เร

ียน
รู้

จำา
นว

นช
ั่วโ

มง

ทฤ
ษฎ

ีป
ฏิบ

ัติ

3.
3	

ส�
ม�

รถ
จัด

ก�
รค

ว�
มเ

สี่ย
งไ
ด้

			
	

-	
	แย

กแ
ยะ

	
วิเ

คร
�ะ

ห
์	
แล

ะ
คว

บค
ุมค

ว�
มเ

สี่ย
ง

			
	

-	
ว�

งแ
ผน

ก�
รจ

ดัก
�ร

คว
�ม

เสี่
ยง

3.
4 

ส�
ม�

รถ
ว�

งแ
ผน

ก�
รด

ำ�เ
นิน

ง�
นไ

ด้

	
3.
2.
7	

เท
คน

ิคก
�ร

ตก
แต

่งร
้�น

			
	

3.
2.
8	

	ก�
รท

ำ�บ
ัญ

ชี	
ร�

ยร
ับ
	–

	
ร�

ยจ
่�ย

	
			

	
3.
2.
9	

ก�
รว

�ง
แผ

นก
�ร

ตล
�ด

3.
3	

ก�
รจ

ัดก
�ร

คว
�ม

เส
ี่ยง

	
			

		
3.
3.
1	

	ก�
รว

เิค
ร�

ะห์
แล

ะค
วบ

คมุ
คว

�ม
เส

ี่ยง
			

			
			

	
1)
		ร

ะย
ะเ
วล

�ก
�ร

ผลิ
ตก

บั
ก�

รจ
ำ�ห

น่�
ย

			
			

			
	

2)
	ว

ัตถ
ุดิบ

	
			

			
			

	
3)
	ร

�ค
�ข

�ย
			

			
			

	
4)
	ค

ู่แข
่งข

ัน
			

			
			

	
5)
	ก

�ร
เง
ิน

			
		

3.
3.
2	

	ก�
รแ

ก้
ป
ัญ

ห
�	

แล
ะ 

ก�
รว

�ง
แผ

นก
�ร

จัด
ก�

ร
คว

�ม
เส

ี่ยง
3.
4	

ก�
รว

�ง
แผ

นก
�ร

ดำ�
เน

ินง
�น

	
3.
2.
4	

	ดำ�
เน

นิก
�ร

นำ�
สนิ

ค้�
เข้�

สูก่
ระ

บว
นก

�ร
ม�

ตร
ฐ�

นส
ินค

้�	
			

		
3.
2.
5	

	บร
รย

�ย
ก�

รจ
ำ�ห

น่�
ยผ

ลิต
ภัณ

ฑ
	์

เท
คน

ิค
ก�

รข
�ย

	
เท

คน
ิค
ก�

ร
ตก

แต
่งร

้�น
			

		
3.
2.
6	

	ฝึก
ปฏ

ิบั
ติ	

เร
ื่อง

	ก
�ร

คิด
ต้น

ทุน
 

ก�
รต

ัง้ร
�ค

�	ก
�ร

ออ
กแ
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