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หลักสูตรธุรกิจการทำาผ้าบาติก
จำานวน 150 ชั่วโมง 

กลุ่มวิชาอาชีพเฉพาะทาง

ความเป็นมา
 การทำาผ้าบาติกเป็นอาชีพที่มีมานาน	โดยเป็นการทำาแบบการใช้แท่นพิมพ์ลาย	จุ่มเทียนร้อนนำามากด 

ลงบนผนืผา้		แลว้นำามายอ้มส	ีโดยวิธกีารนีเ้รยีกวา่	การทำาผา้ปาเตะ๊	ซึง่วธิกีารเหลา่นีม้ทีีม่าจากประเทศอนิโดนเีซยี	

มาเลเซยี	และไดแ้ผข่ยายมาทางชายแดนในภาคใตข้องประเทศไทย	ทำาใหรู้จ้กัการทำาผา้บาตกิกนัอยา่งแพรห่ลาย	

และทำาเป็นอาชีพ	โดยนำามาดัดแปลงวิธีการทำาในรูปแบบต่างๆ	เช่น	การนำาปากกาเขียนเทียนมาเขียนบนผืนผ้า

และระบายสีด้วยวิธีการระบายหรือย้อม	เพื่อให้มีสีสันสวยงาม	แล้วนำามาแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ	เช่น	เส้ือ	

กางเกง	โสร่ง	กระเป๋า	ฯลฯ

	 เมื่อประมาณ	25	ปีที่แล้ว	จังหวัดภูเก็ตได้คิดค้นรูปแบบลวดลาย	วิธีทำา	 โดยมีการพัฒนาสร้างเป็น

เอกลักษณ์ของจังหวัด	ในปัจจุบันได้มีการผลิตสินค้าในรูปแบบใหม่เพื่อให้ทันต่อความต้องการของตลาด	และ 

เป็นอาชีพที่มีรายได้ดี	

หลักการของหลักสูตร
	 1.	 เป็นหลักสูตรที่มีความยืดหยุ่นในการจัดกระบวนการเรียนรู้	และการวัดผลประเมินผล

	 2.	 ส่งเสริมด้านการศึกษาอาชีพเพื่อการมีงานทำา

	 3.	 ส่งเสริมการพัฒนาด้านอาชีพการทำาผ้าบาติก

	 4.	 ส่งเสริมให้มีการเทียบโอนความรู้และประสบการณ์เข้าสู่หลักสูตรการศึกษานอกระบบ	 ระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551

จุดหมาย  
	 1.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ที่มั่นคง

	 2.	 ผู้เรียนได้นำาความรู้มาพัฒนาและช่วยเสริมอาชีพเดิมให้มีความก้าวหน้า	มั่นคงยิ่งขึ้น

	 3.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้	ความเข้าใจและเกิดทักษะในการทำางานศิลปะการทำาผ้าบาติก

	 4.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะในการประกอบอาชีพ

 5.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในการวางแผนการดำาเนินงาน	และบริการจัดการอาชีพได้อย่างมี

คุณภาพ

	 6.	 เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณธรรม	จริยธรรม	มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมส่วนรวม

กลุ่มเป้าหมาย
	 กลุ่มเป้าหมายคือประชาชนกลุ่มเป้าหมายนอกระบบโรงเรียน

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ
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ระยะเวลา   จำานวน	150	ชั่วโมง
	 ภาคทฤษฎี		35	ชั่วโมง

	 ภาคปฏิบัติ	115	ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร
 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ	 จำานวน		10	ชั่วโมง

	 	 1.1	 ความเป็นมาของการทำาผ้าบาติก

	 	 1.2	 ความเป็นไปได้ในการประกอบอาชีพการทำาผ้าบาติก

	 	 	 1.2.1	 บุคลิกภาพของผู้ที่จะประกอบอาชีพ

	 	 	 1.2.2	 การลงทุน/แหล่งเงินทุน

	 	 	 1.2.3	 การเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์

	 	 	 1.2.4	 การจัดการด้านการตลาด

	 	 1.3	 การตัดสินใจเลือกประกอบอาชีพ

	 	 	 1.3.1	 ความพร้อมในการประกอบอาชีพ

	 	 	 1.3.2	 ความต้องการของตลาด	

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพ	 จำานวน	100	ชั่วโมง

	 	 2.1	 ความรู้ด้านศิลปะ

	 	 	 2.1.1	 องค์ประกอบการจัดภาพ

	 	 	 2.1.2	 ทฤษฎีสี

	 	 	 2.1.3	 หลักการออกแบบลวดลาย

	 	 2.2	 ลักษณะการออกแบบลวดลาย

	 	 	 2.2.1	 การออกแบบลวดลายเลียนแบบธรรมชาติ

	 	 	 2.2.2	 การออกแบบลวดลายประดิษฐ์

	 	 2.3	 การบริหารจัดการด้านอาชีพ

	 	 	 2.3.1	 การบริหารงานบุคคล

	 	 	 2.3.2	 การบริหารการเงิน	และบัญชี

	 	 	 2.3.3	 การบริหารด้านวัสดุอุปกรณ์		 	 	 	

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ	 จำานวน		28	ชั่วโมง

	 	 3.1	 การจัดการด้านการตลาด

	 	 	 3.1.1	 ทำาเลที่ตั้ง

	 	 	 3.1.2	 การตกแต่งร้าน

	 	 	 3.1.3	 การประชาสัมพันธ์

	 	 	 3.1.4	 การออกแบบบรรจุภัณฑ์

	 	 	 3.1.5	 การขอรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑ์
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	 	 3.2	 การจัดการความเสี่ยงในการประกอบอาชีพ

	 	 	 3.2.1	 ค่าใช้จ่าย	ผลกำาไร	และคู่แข่งทางการค้า

	 	 	 3.2.2	 การแก้ปัญหาความเสี่ยง	 	

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ จำานวน		12	ชั่วโมง

	 						4.1	ความสำาคัญของโครงการประกอบอาชีพ 

	 						4.2	ประโยชน์ของโครงการประกอบอาชีพ

	 						4.3	องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพ

	 						4.4	การเขียนโครงการ	 	 	 	

	 						4.5	การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการ	

การจัดกระบวนการเรียนรู้
	 1.	 ศึกษาข้อมูลเอกสาร	

	 2.	 วิทยากรบรรยาย

	 3.	 ผู้เรียนฝึกปฏิบัติ

	 4.	 ศึกษาดูงานจากแหล่งเรียนรู้

	 5.	 ฝึกประสบการณ์จากสถานประกอบการด้านการถ่ายภาพและตกแต่งภาพ	 	

สื่อการเรียนรู้
	 1.	เอกสารประกอบการบรรยาย

	 2.	ศึกษาดูงานจากสถานประกอบการ

 3.	ลงมือปฏิบัติ

การวัดและประเมินผล
	 1.	 การประเมินความรู้ภาคทฤษฎีระหว่างเรียนและจบหลักสูตร

	 2.	 การประเมินผลงานระหว่างเรียนจาการปฏิบัติ	 ได้ผลงานที่มีคุณภาพสามารถสร้างรายได้	และ 

จบหลักสูตร

การจบหลักสูตร
	 1.	 มีเวลาเรียน		ไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตร		ไม่น้อยกว่าร้อยละ	60

	 3.	 มีผลงานที่มีคุณภาพ
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เอกสารหลักฐานการศึกษา
	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัตร

	 3.	 วุฒิบัตรการศึกษา		ออกโดยสถานศึกษา

การเทียบโอน
	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้สามารถนำาไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ 

การศึกษาขั้นพื้นฐาน		พุทธศักราช		2551	ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดทำาขึ้น
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