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หลักสูตรภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์
จ�านวน 50 ชั่วโมง

กลุ่มอาชีพความคิดสร้างสรรค์

ความเป็นมา

	 การจัดการศึกษาอาชีพในปัจจุบันมีความส�าคัญมาก	 เพราะเป็นการพัฒนาประชากรของประเทศ

ให้มีความรู้	 ความสามารถในด้านทักษะในการประกอบอาชีพ	 ของบุคคลและกลุ่มบุคคล	 เป็นการแก้ปัญหา 

การว่างงานและส่งเสรมิความเข้มแขง็ให้แก่เศรษฐกจิชมุชน	 กระทรวงศกึษาธกิารจึงได้ก�าหนดยทุธศาสตร์	 2555	

ภายใต้กรอบเวลา	2	ปี	ทีจ่ะพฒันา	5	ศกัยภาพของพืน้ทีใ่นกลุม่อาชพีใหม่	ให้สามารถแข่งขนัได้ใน	5	ภมูภิาคหลัก

ของโลก	 และได้ก�าหนดภารกิจว่าจะพัฒนายกระดับและจัดการศึกษาเพื่อเพิ่มศักยภาพ	 และขีดความสามารถ 

ให้ประชาชนได้มีอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ท่ีมั่งคั่งและมั่นคง	เพ่ือเป็นบุคลากรทีมีวินัยเปี่ยมไปด้วยคุณธรรม 

จรยิธรรม	 มจีติส�านกึความรบัผดิชอบต่อตนเอง	 ผูอ้ืน่และสงัคม	 โดยค�านงึถงึศกัยภาพและบรบิทรอบๆ	 ตวัผู้เรยีน	

พฒันาและยกระดบัองค์ความรูแ้ละกระบวนการเรียนการสอนให้ทัดเทียมอารยประเทศ	 ด้วยการบริหารจดัการ

และเทคโนโลยใีหม่	 มุง่เป้าหมายของการเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันและยกระดับศกัยภาพในการท�างาน

ให้บุคลากรไทยสามารถแข่งขันได้ในระดับสากลโดยก�าหนดหลักสูตรออกเป็น	5	กลุ่มอาชีพ	ได้แก่

1.	 กลุ่มหลักสูตรใหม่ด้านเกษตรกรรม

2.	 กลุ่มหลักสูตรใหม่ด้านอุตสาหกรรม

3.	 กลุ่มหลักสูตรใหม่ด้านพาณิชยกรรม

4.	 กลุ่มหลักสูตรใหม่ด้านความคิดสร้างสรรค์

5.	 กลุ่มหลักสูตรใหม่ด้านอ�านวยการและอาชีพเฉพาะทาง

ส�านกังาน	กศน.	จงึได้น�านโยบายและยทุธศาสตร์ดังกล่าวสู่การปฏบิติั	 เพ่ือจัดการศกึษาพัฒนาอาชพีให้

กลุม่เป้าหมายและประชาชนมรีายได้และมีงานท�าอย่างยัง่ยนื	 มคีวามสามารถเชงิการแข่งขันท้ังในระดับภมูภิาค

อาเซียนและระดับสากล

	 การเพ้นท์ภาพเป็นศิลปะแขนงหนึ่งที่มีส่วนท�าให้ภาชนะใช้สอยมีสีสันสวยงามสะดุดตาแก่ผู้พบเห็น	

เป็นการเพิ่มมูลค่าภาชนะให้มีความน่าสนใจเหมาะส�าหรับเป็นของขวัญหรือของฝากในวันส�าคัญ	 ผู้ที่สนใจควร

ศึกษาหาความรู้และฝึกปฏิบัติจนเกิดความช�านาญ	สามารถน�าไปประกอบอาชีพให้แก่ตนเองได้

หลักการของหลักสูตร

	 1.	 เป็นหลักสูตรการประกอบอาชีพที่ท�าให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	 2.	 เป็นหลักสูตรการประกอบอาชีพที่ส่งเสริมการมีงานท�าของประชาชน

	 3.	 เป็นหลักสูตรที่ยืดหยุ่นทั้งเนื้อหา	 ระยะเวลาเรียน	 การจัดกระบวนการเรียนรู้	 โดยบูรณาการ

เนื้อหาให้สอดคล้องกับการด�าเนินชีวิต	ความแตกต่างของแต่ละบุคคล	
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	 4.	 เป็นหลักสูตรการประกอบอาชีพท่ีสามารถเทียบโอนเข้าสู่หลักสูตรสถานศึกษาของศูนย ์

การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย	 ในหลักสูตรการศึกษานอกระบบ	 ระดับการศึกษา	 ขั้นพื้นฐาน	

พุทธศักราช	2551	ในสาระการประกอบอาชีพรายวิชาเลือกที่สถานศึกษาจัดท�าขึ้นได้

จุดหมาย

	 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้	ความสามารถ	และคุณลักษณะดังนี้

	 1.	 มีความรู้ความเข้าใจด้านการเพ้นท์	อุปกรณ์	การเลือกใช้สี	และการเก็บรักษา

	 2.	 มีความรู้ความสามารถเพ้นท์ภาชนะด้วยกรวย	พู่กันและเกรียง

	 3.	 มีความรู้	ความเข้าใจด้านการบริหารจัดการอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 4.	 มีอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ที่มั่นคง

	 5.	 มีการตัดสินใจประกอบอาชีพให้สอดคล้องกับศักยภาพตนเอง	ชุมชน	สังคมและสิ่งแวดล้อม

กลุ่มเป้าหมาย

	 มี	3	กลุ่มเป้าหมาย	คือ

	 1.	 ผู้ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

	 3.	 ผู้ประสบอุทกภัย

ระยะเวลาการเรียนรู้ของหลักสูตร จ�านวน 50 ชั่วโมง

	 ภาคทฤษฏี	15	ชั่วโมง	

	 ภาคปฏิบัติ	35	ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร

	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์

	 	 1.1	 ความส�าคัญในการประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 ทฤษฎี	1	ชั่วโมง

	 	 1.2	 ความเป็นไปได้ในการประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 ทฤษฎี	1	ชั่วโมง

	 	 	 1.2.1	 การลงทุน

	 	 	 1.2.2	 การตลาด

	 	 	 1.2.3	 กระบวนการผลิต

	 	 	 1.2.4	 การขนส่ง

	 	 	 1.2.5	 การบรรจุหีบห่อ

	 	 	 1.2.6	 ความรู้ความสามารถ
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	 	 1.3	 การตัดสินใจเลือกประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 ทฤษฎี	1	ชั่วโมง	

	 	 	 1.3.1	 ความพร้อม

	 	 	 1.3.2	 ความต้องการของตลาด

	 	 	 1.3.3	 ความรู้ทักษะและเทคนิคต่างๆ

	 	 	 1.3.4	 สถานที่

	 	 	 1.3.5	 แรงงาน

	 	 	 1.3.6	 เงินทุน

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์

	 	 2.1	 ความรู้พื้นฐานด้านการเพ้นท์		 ทฤษฎี	3	ชั่วโมง	

	 	 	 2.1.1	 อุปกรณ์การเพ้นท์

	 	 	 2.1.2	 การคัดเลือกภาชนะ

	 	 	 2.1.3	 ความรู้เกี่ยวกับการเพ้นท์

	 	 	 2.1.4	 การจัดการควบคุมคุณภาพการเพ้นท์

	 	 2.2	 ขั้นตอนการเพ้นท์ภาชนะ	 ทฤษฏี	1	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	24	ชั่วโมง

	 	 	 2.2.1	 การเพ้นท์ด้วยพู่กัน	

	 	 	 2.2.2	 การเพ้นท์ด้วยกรวย

	 	 	 2.2.3	 การเพ้นท์ด้วยเกรียง

	 	 2.3	 ขั้นตอนการเก็บรักษาอุปกรณ์การเพ้นท์	 ทฤษฎี	1	ชั่วโมง

	 3.	 การบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ

  3.1 การบรหิารจัดการในการประกอบอาชพีภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์		 ทฤษฎี	1	ชั่วโมง

	 	 	 3.1.1	 การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบเพ้นท์ภาชนะ

	 	 	 3.1.2	 การลดต้นทุนในการเพ้นท์ภาชนะ

	 	 3.2	 การจดัการตลาดในการประกอบอาชพีภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์		 ทฤษฎี	2	ชั่วโมง

	 	 	 3.2.1	 การท�าฐานข้อมูลลูกค้า

	 	 	 3.2.2	 การประชาสัมพันธ์

	 	 	 3.2.3	 การส่งเสริมการขาย

	 	 	 3.2.4	 การกระจายสินค้าไปสู่ผู้บริโภค

	 	 3.3	 การจดัการความเสีย่งในการประกอบอาชพีภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 ทฤษฎี	3	ช่ัวโมง

	 	 	 3.3.1	 การวิเคราะห์ศักยภาพในการประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	

	 	 	 	 -	 การคิดต้นทุน	(ค่าใช้จ่าย/ผลก�าไร)

	 	 	 	 -	 คู่แข่งขัน
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	 4.	 โครงการประกอบอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 ทฤษฎี	3	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	9	ชั่วโมง

	 	 4.1	 ความส�าคัญของโครงการอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์

	 	 4.2	 ประโยชน์ของโครงการอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 	

	 	 4.3	 องค์ประกอบของโครงการอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 	

	 	 4.4	 การเขียนโครงการอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์	 	

	 	 4.5	 การประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการอาชีพภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์

การจัดกระบวนการเรียนรู้

	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ

	 	 1.1	 วทิยากรให้ความรูพ้ืน้ฐานเกีย่วกบัการใช้ความคดิสร้างสรรค์ในการออกแบบเพ้นท์ภาชนะ 

และการลดต้นทุนในการเพ้นท์ภาชนะ

	 	 1.2	 วิทยากรและผู้เรียนสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

	 	 1.3	 ผู้เรียนศึกษาข้อมูลเพิ่มจากเอกสาร	 สื่ออินเตอร์เน็ต	 สถานประกอบการ	 สื่อของจริง	 

สื่อบุคคล

	 2.	 การฝึกทักษะอาชีพ

	 	 2.1	 วิทยากรให้ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการเพ้นท์	

	 	 	 2.1.1	 อุปกรณ์การเพ้นท์

	 	 	 2.1.2	 การคัดเลือกภาชนะ

	 	 	 2.1.3	 ความรู้เกี่ยวกับการเพ้นท์

	 	 2.2	 วิทยากรให้ความรู้ขั้นตอนการเพ้นท์ภาชนะ

	 	 	 2.2.1	 การเพ้นท์ด้วยพู่กัน	

	 	 	 	 -	 พู่กันแบบกลม

	 	 	 	 -	 พู่กันแบบแบน

	 	 	 2.2.2	 การเพ้นท์ด้วยกรวย

	 	 	 	 -	 ใช้กระดาษเซลโลโฟนหรือถุงร้อน

		 	 	 	 -	 วิธีการพับกรวย

	 	 	 2.2.3	 การเพ้นท์ด้วยเกรียง

	 	 	 	 -	 เกรียงปลายมน

	 	 	 	 -	 เกรียงปลายขนาดกลาง

	 	 	 	 -	 เกรียงปลายเล็ก	

	 	 	 	 -	 วิธีการจับเกรียงให้ถูกต้อง	
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	 	 2.3	 วิทยากรให้ความรู้ขั้นตอนการเก็บรักษาอุปกรณ์การเพ้นท์	และภาชนะที่เพ้นท์

	 	 	 -	 วิธีการเก็บรักษาสีเพ้นท์

	 	 	 -	 วิธีการเก็บรักษาพู่กัน,	เกรียง

	 	 	 -	 วิธีการเก็บรักษาภาชนะที่เพ้นท์แล้ว

	 3.	 การบริหารจัดการอาชีพ

	 	 3.1	 วิทยากรให้ความรู้เรื่องการบริหารจัดการในการประกอบอาชีพ

	 	 	 3.1.1	 วิทยากรฝึกให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบการเพ้นท์ภาชนะ

ให้เหมาะสมกับความต้องการของตลาด	

	 	 	 3.1.2	 วิทยากรอธิบายวิธีการลดต้นทุนการเพ้นท์

	 	 3.2	 วิทยากรให้ความรู้เรื่องการบริหารจัดการการตลาด

	 	 	 3.2.1	 วิทยากรให้ความรู้เรื่องการท�าฐานข้อมูลลูกค้า	 การศึกษาข้อมูลการตลาดและ

วิเคราะห์ความต้องการของตลาด

	 	 	 3.2.2	 วิทยากรให้ความรู้ในการประชาสัมพันธ์สินค้าให้เข้าการตลาด

	 	 	 3.2.3	 วิทยากรให้ความรู้เรื่องการส่งเสริมการขาย

	 	 	 3.2.4	 วิทยากรให้ความรู้เรื่องกระบวนการจัดการตลาด	 เช่น	 การคิดต้นทุนการผลิต	 

การก�าหนดราคาขาย	การส่งเสริมการขาย	การกระจายสินค้า	การใช้สังคมออนไลน์ในการประชาสัมพันธ์สินค้า

	 	 3.3	 วิทยากรให้ความรู้การท�าบัญชีรายรับ	รายจ่าย

	 4.	 โครงการอาชีพ

	 	 4.1	 ผู้สอนจัดให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาจากใบความรู้	 เรื่อง	 ความส�าคัญของโครงการอาชีพ	

ประโยชน์ของโครงการอาชีพ	 องค์ประกอบของโครงการอาชีพ	 แล้วจัดกิจกรรมการสนทนาแลกเปลี่ยนข้อมูล

ความคดิเหน็	เพื่อสร้างแนวคิดในการด�าเนินกิจกรรมการเรียนรู้

	 	 4.2	 จัดให้ผู้เรียนศึกษาสาระข้อมูลจากใบความรู้	 เรื่อง	 ตัวอย่างการเขียนโครงการอาชีพที่ดี 

เหมาะสม	 และถูกต้อง	 พร้อมจัดการอภิปราย	 เพื่อสรุปแนวคิดเป็นแนวทางในการเขียนโครงการอาชีพที่ดี	

เหมาะสม	และถูกต้อง	

	 	 4.3	 จัดให้ผู ้เรียนฝึกปฏิบัติ	การเขียนโครงการอาชีพ	

	 	 4.4	 ก�าหนดให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติการประเมินความเหมาะสมและสอดคล้องของโครงการอาชีพ	

	 	 4.5	 จัดให้ผู้เรียนปรับปรุงโครงการอาชีพ	ให้มีความเหมาะสมและถูกต้อง

	 	 4.6	 ก�าหนดให้ผูเ้รยีนเขยีนโครงการอาชพีของตนเอง	 เพือ่เสนอขอรบัการสนบัสนนุงบประมาณ 

ด�าเนินงานอาชีพ	และใช้ในการด�าเนินการประกอบอาชีพต่อไป
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สื่อการเรียนรู้

	 1.	 สถานประกอบการ/แหล่งเรียนรู้	

	 2.	 วิทยากร

	 3.	 ตัวอย่างชิ้นงานสิ่งประดิษฐ์

	 4.	 วัสดุ	อุปกรณ์	และเครื่องมือ

	 5.	 สื่อทางอินเตอร์เน็ต	

	 6.	 สื่อ	Power	point	และ	VCD

	 7.	 สื่อสิ่งพิมพ์

การวัดและประเมินผล

	 1.	 การประเมินทางทฤษฎี	 ร้อยละ	10	

	 2.	 การประเมินเวลาเรียน	 ร้อยละ	10	

	 3.	 การประเมินตามสภาพจริงจากชิ้นงานหรือกิจกรรมที่ปฏิบัติได้แก่

	 	 -	 ความสวยงาม	 ร้อยละ	40	

	 	 -	 ความคิดสร้างสรรค์	 ร้อยละ	30		

	 	 -	 ความสนใจ	ความรับผิดชอบในเวลาเรียน	 ร้อยละ	10	

	 4.	เครื่องมือวัดและประเมินผล

	 	 -	 แบบประเมินผลก่อน	–	หลังเรียน	 	

	 	 -	 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน	

	 	 -	 แบบประเมินชิ้นงานที่มีคุณภาพเพียงพอที่จะจ�าหน่ายได้

การจบหลักสูตร

	 1.	 ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่า	ร้อยละ	80	ของเวลาเรียน

	 2.	 ผู้เรียนต้องมีผลการเรียนไม่น้อยกว่า	ร้อยละ	60	ทั้งภาคทฤษฎี	/	ภาคปฏิบัติ

หลักฐานการจบหลักสูตร

	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมการออกวุฒิบัตรของศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย

	 3.	 วุฒิบัตร	ออกโดยสถานศึกษา
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การเทียบโอน

	 หลักสูตรการศึกษาอาชีพเพื่อการมีงานท�า	 กลุ่มหลักสูตรใหม่ด้านความคิดสร้างสรรค์	 วิชาภาชนะ

สวยด้วยการเพ้นท์	 หลักสูตร	 50	 ชั่วโมง	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรนี้แล้ว	 สามารถน�าผลการเรียนมาเทียบโอนกับ

หลกัสตูรการศกึษานอกระบบ	 ระดบัการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศกัราช	 2551	 สังกดัส�านกังานส่งเสริมการศกึษา

นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยในสาระการประกอบอาชีพรายวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดท�าขึ้นทั้ง

ระดับประถมศึกษา	 มัธยมศึกษาตอนต้น	 และมัธยมศึกษาตอนปลาย	 ตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่สถานศึกษา

แต่ละแห่งก�าหนดรายละเอียดโครงสร้างหลักสูตรภาชนะสวยด้วยการเพ้นท์
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