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- - - 6 3  หลักสูตรเครื่องปั้นดินเผาสร้างรายได้
จ�านวน 176 ชั่วโมง

กลุ่มอาชีพความคิดสร้างสรรค์

ความเป็นมา

	 กระทรวงศึกษาธิการ	 ได้ก�าหนดยุทธศาสตร์	 2555	 ภายใต้กรอบ	 2	 ปี	 ที่จะพัฒนา	 5	 ศักยภาพ	 

ของพื้นที่ในกลุ่มอาชีพใหม่	 ให้สามารถแข่งขันได้ใน	 5	 ภูมิภาค	 จะต้องพัฒนายกระดับ	 และจัดการศึกษา	 

เพื่อเพิ่มศักยภาพ	และขีดความสามารถให้ประชาชนได้มีอาชีพที่สามารถสร้างรายได้ที่มั่งคั่งและมั่นคง	 เพื่อเป็น

บุคลากรที่มีคุณธรรม	 จริยธรรม	 มีจิตส�านึกความรับผิดชอบต่อตนเอง	 ผู้อื่น	 และสังคม	 โดยค�านึงถึงศักยภาพ	 

และบรบิทรอบๆ	 ตวัผูเ้รยีน	 พฒันาและยกระดบัองค์ความรู	้ และกระบวนการเรยีนการสอนให้ทดัเทยีมอารยประเทศ 

ด้วยการบริหารจัดการและเทคโนโลยีสมัยใหม่	 มุ่งเป้าหมายของการเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขัน	 และ 

ยกระดับศักยภาพ	 ในการท�างาน	 ให้บุคลากรไทยได้แข่งขันในระดับสากลภายใต้ศักยภาพ	 5	 ด้าน	 ได้แก่	 

ศกัยภาพของทรพัยากรธรรมชาตใินแต่ละพืน้ที	่ ศกัยภาพของพืน้ทีต่ามลกัษณะภมูอิากาศ	 ศกัยภาพของภมูปิระเทศ 

และท�าเลที่ตั้งของแต่ละพื้นที่	 ศักยภาพของศิลปวัฒนธรรม	 ประเพณี	 และวิถีของแต่ละพื้นที่	 และศักยภาพ 

ของทรัพยากรมนุษย์ในแต่ละพื้นที่

	 ส�านักงาน	 กศน.	 จึงได้น�านโยบาย	 และยุทธศาสตร์มาสู่การปฏิบัติ	 เพื่อจัดการศึกษาพัฒนาอาชีพ 

ให้กลุ่มเป้าหมาย	 และมีงานท�าอย่างยั่งยืน	 มีความสามารถในการแข่งขันในระดับภูมิภาค	 อาเซียน	 และ 

ระดับสากล	 โดยจัดตั้งศูนย์ฝึกอาชีพชุมชนทุกจังหวัด	 มีแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย	 เช่นวัดพระปรางค์ 

ต�าบลเชงิกลดั	 อ�าเภอบางระจนั	 มเีตาเผาแม่น�า้น้อย	 เป็นแหล่งเรยีนรูท้างประวตัศิาสตร์	 และเป็นวดัทีอ่ยูใ่นโครงการ 

ไหว้พระ	 9	 วดั	 ของจงัหวดัสงิห์บรุ	ี ทีเ่ตาเผาแม่น�า้น้อยมเีครือ่งป้ันดนิเผาประเภทไหสีห่	ู และปัจจบุนัมีภมิูปัญญา 

ที่สนใจการปั้นไหสี่หู	 ตามที่มีมาในประวัติศาสตร์ได้	 และสามารถถ่ายทอดเป็นวิทยากรให้กับประชาชนที่สนใจมา 

หลายรุ่นแล้ว	 ประกอบกบัดินที่จะน�ามาปั้นมีอยู่ในท้องถิ่นอยู่แล้ว	 ซึ่งเป็นดินชนิดพิเศษมีส่วนผสมของทรายและ

เป็นดินเหนียว	ที่สามารถปั้นเป็นรูปทรงต่าง	ๆ	ได้	เป็นดินที่ทนความร้อนสูง

	 การปั้นดินเผาเป็นการเพิ่มมูลค่าของดิน	 สามารถสร้างรายได้ให้ครอบครัว	 และเป็นอาชีพเพื่อการ

มีงานท�า	 นอกจากนี้ยังเป็นการอนุรักษ์	 และส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น	 ให้ถ่ายทอดความรู้ให้ผู้ที่สนใจสามารถ 

น�าไปประกอบอาชีพได้	เพื่อสร้างรายได้ให้กับครอบครัว

หลักการของหลักสูตร

	 1.	 เป็นหลักสูตรอาชีพที่ส่งเสริม	และอนุรักษ์ความรู้ของภูมิปัญญาท้องถิ่น

	 2.	 เป็นหลักสูตรอาชีพที่เน้นการน�าวัตถุดิบที่มีมากในท้องถิ่นมาสร้างมูลค่าเพิ่มเพื่อให้ประชาชน

เกิดรายได้
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	 3.	 เป็นหลักสูตรการศึกษาอาชีพเพื่อการมีงานท�าของประชาชน

	 4.	 เป็นหลักสูตรการศึกษาอาชีพที่สามารถเทียบโอนผลการเรียนเข้าสู่หลักสูตรการศึกษานอก

ระบบระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ในสาระการประกอบอาชีพรายวิชาเลือกได้

จุดหมาย

	 1.	 ผู้เรียนมีความรู้	ความเข้าใจในการเลือกชนิดของดิน

	 2.	 ผู้เรียนมีความรู้	ความเข้าใจในการเตรียมดิน	วัสดุส่วนผสม	อุปกรณ์ต่างๆ	ส�าหรับใช้ในการปั้น

	 3.	 ผู้เรียนสามารถปั้นเครื่องปั้นดินเผาได้

	 4.	 ผู้เรียนสามารถออกแบบ	ตกแต่ง	เครื่องปั้นดินเผาได้

	 5.	 มีความรู้	การบริหารจัดการการตลาด

กลุ่มเป้าหมาย

	 1.	 ผู้ที่ไม่มีอาชีพ

	 2.	 ผู้ที่มีอาชีพและต้องการพัฒนาอาชีพ

ระยะเวลา  176 ชั่วโมง

	 ภาคทฤษฎี					23					ชั่วโมง

	 ภาคปฏิบัติ					153				ชั่วโมง

โครงสร้างหลักสูตร 

	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ								30	ชั่วโมง		 (ทฤษฎี	6	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	24	ชั่วโมง)

  1.1 ศกึษาข้อมลูจากแหล่งเรยีนรู	้ภมูปัิญญา	เอกสารเกีย่วกบัการเตรยีมดนิและวสัดอุปุกรณ์ต่างๆ

	 	 1.2	 น�าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อตัดสินใจในการประกอบอาชีพ

		 	 	 1.2.1	 ความต้องการของตลาด

	 	 	 1.2.2	 การจัดหาวัสดุอุปกรณ์

	 	 	 1.2.3	 การใช้แรงงาน

	 	 	 1.2.4	 การเลือกท�าเลที่ตั้ง

	 	 1.3		 แหล่งเรียนรู้

	 	 1.4		 การตัดสินใจในการเลือกอาชีพ

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพ								129	ชั่วโมง		 (ทฤษฎี	9	ชั่วโมง/ปฏิบัติ	120	ชั่วโมง)

	 	 2.1	 ขั้นเตรียมการประกอบอาชีพเครื่องปั้นดินเผา

		 	 	 2.1.1	 การเตรียมดิน
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		 	 	 2.1.2	 การเตรียมอุปกรณ์

		 	 	 2.1.3	 การเตรียมวัสดุ

		 	 	 2.1.4	 สถานที่/พื้นที่

		 	 	 2.1.5	 ความรู้ที่เกี่ยวข้องในการประกอบอาชีพการท�าเครื่องปั้นดินเผา

	 	 2.2	 ขั้นตอนการปั้นเครื่องปั้นดินเผารูปทรงต่างๆ	

		 	 	 2.2.1	 ทรงกระบอก

		 	 	 2.2.2	 ไหสี่หู

		 	 	 2.2.3	 กระปุก

		 	 	 2.2.4	 กระถางต้นไม้

		 	 	 	 ฯลฯ

	 	 2.3	 ขั้นตอนการตกแต่งและการขัดมันเครื่องปั้นดินเผา

	 	 2.4	 ขั้นตอนเตรียมการก่อนเผา

	 	 2.5	 ขั้นตอนการเผา

		 	 	 2.5.1	 เผาบีส	(เผาแดง)

		 	 	 2.5.2	 เผาเคลือบ

	 3.	 การบริหารจัดการอาชีพ								ทฤษฎี	5	ชั่วโมง	

	 	 3.1	 การบริหารจัดการเครื่องปั้นดินเผา

		 	 	 3.1.1	 การจัดการควบคุมคุณภาพเครื่องปั้นดินเผา

		 	 	 3.1.2	 การลดต้นทุนในการปั้นเครื่องปั้นดินเผา

	 	 3.2	 การจัดการตลาดเครื่องปั้นดินเผา

		 	 	 3.2.1	 การท�าฐานข้อมูลลูกค้า

		 	 	 3.2.2	 การกระจายเครื่องปั้นดินเผาไปสู่ตลาดผู้บริโภค

	 4.	 โครงการประกอบอาชีพ								12	ชั่วโมง	 (ทฤษฎี	3	ชั่วโมง	ปฏิบัติ	9	ชั่วโมง)

	 	 4.1		 ความส�าคัญของโครงการประกอบอาชีพเครื่องปั้นดินเผา

	 	 4.2		ประโยชน์ของการประกอบอาชีพเครื่องปั้นดินเผา

	 	 4.3		 องค์ประกอบของโครงการประกอบอาชีพเครื่องปั้นดินเผา

	 	 4.4	 การเขียนโครงการประกอบอาชีพเครื่องปั้นดินเผา

	 	 4.5		ประเมินความเหมาะสมของโครงการ

การจัดกระบวนการเรียนรู้

	 1.	 ช่องทางการประกอบอาชีพ

	 	 1.1	 ศึกษาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้	ภูมิปัญญา	เอกสาร	สถานประกอบการ
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	 	 1.2	 น�าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์	เพื่อตัดสินใจในการประกอบอาชีพ

	 2.	 ทักษะการประกอบอาชีพ

	 	 2.1	 การบรรยาย

	 	 2.2	 การสาธิต

	 	 2.3	 การออกแบบ

	 	 2.4	 การฝึกปฏิบัติ

	 	 2.5	 การสร้างสรรค์

	 	 2.6	 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้

	 	 2.7	 การศึกษาดูงาน

	 3.	 การบริหารจัดการอาชีพ

	 	 3.1	 การผลิต

	 	 	 -		ส�ารวจแหล่งทุน

	 	 	 -		ส�ารวจแหล่งวัตถุดิบในท้องถิ่น

	 	 3.2		 การควบคุมคุณภาพ

	 	 	 -		ก�าหนดมาตรฐาน	คุณภาพของชิ้นงาน

	 	 3.3		 การตลาด

	 	 	 -		ศึกษาข้อมูลการตลาด	วิเคราะห์ความต้องการของตลาด

	 	 	 -		การโฆษณา	ประชาสัมพันธ์

	 	 	 -		การท�าบัญชีรายรับ	–	รายจ่าย

การวัดและประเมินผล

	 1.		 ภาคทฤษฎี	 ร้อยละ	20

		 	 -		ใบงาน	 	 10	คะแนน	

		 	 -		แบบทดสอบ			 10	คะแนน

	 2.		 ภาคปฏิบัติ	 ร้อยละ	80

	 	 -		ความสวยงาม		 40	คะแนน

		 	 -		ความคิดสร้างสรรค์	 30	คะแนน

		 	 -		สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียน	โดยใช้แบบสอบถาม						10	คะแนน

สื่อการเรียนรู้

	 1.	 สื่อบุคคล	ได้แก่	ภูมิปัญญา

								 2.	 แหล่งเรียนรู้
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	 3.	 สื่อสิ่งพิมพ์	และสื่ออิเล็คทรอนิกส์

	 4.	 วัสดุ	อุปกรณ์ในการเรียนรู้ปฏิบัติ

การจบหลักสูตร

	 1.	 มีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ	80

	 2.	 มีผลการประเมินตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่าร้อยละ	60

เอกสารหลักฐานการศึกษา

	 1.	 หลักฐานการประเมินผล

	 2.	 ทะเบียนคุมวุฒิบัติ

	 3.	 วุฒิบัตรการศึกษาออกโดยสถานศึกษา	

การเทียบโอน

	 ผู้เรียนที่จบหลักสูตรสามารถน�าไปเทียบโอนผลการเรียนรู้กับหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน	พุทธศักราช	2551	ในสาระการประกอบอาชีพวิชาเลือกที่สถานศึกษาได้จัดท�าขึ้น
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