
1 

 



2 

 สรุปเนื้อหาหนังสือเรียน กศน. 

 

 

รายวิชาศิลปศึกษา 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

รหัส ทช 31003 

 

หลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน  

พุทธศักราช 2551 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สํานักงานสงเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย 

สํานักงานปลดักระทรวงศึกษาธิการ 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 



3 

 



4 

สารบัญ 

        หนา 

คํานํา 

คําแนะนําการใชหนังสือ 

บทที่ 1    ทศันศิลป        

   เรื่องท่ี  1.1   ความเปนมาของทัศนศิลปสากล      1 

  เร่ืองที่  1.2   การวิพากษวิจารณงานทัศนศิลปสากล     13 

  เร่ืองที่  1.3  ทัศนศิลปสากลที่เกิดจากความงามตามธรรมชาติ 

                          และธรรมชาติกับทัศนศิลป                                            15   

          เรื่องที่  1.4  ความคิดสรางสรรค กับการออกแบบ    21 

      

บทที่ 2   ดนตร ี

   เรื่องที่  2.1 ประวัติและความเปนมาของดนตรีสากล    23 

  เรื่องที่  2.2  ประเภทของเคร่ืองดนตรีสากล      26       

  เรื่องที่  2.3 ประวัติและความเปนมาของเพลงสากล    28   

  เรื่องที่  2.4  คุณคาของดนตรีสากล      31 

    เรื่องที่ 2.5  การสืบสานภูมิปญญาทางดนตรีสากล            32 

    

บทที่ 3  นาฏศิลป   

   เรื่องที่  3.1  ประวัติและความเปนมาของนาฏศิลปสากล      34 

   เรื่องที่  3.2  ประวัตินาฏศิลปตะวันตก     34 

   เรื่องที่  3.3  ประวัตินาฏศิลปตะวันออก     34 

           เรื่องที่  3.4  นาฏศิลปสากลกับการพัฒนาสงัคม    38 

   เรื่องที่  3.5  วิธีเลือกชมการแสดงนาฏศิลป     39  

   เรื่องที่ 3.6    ลีลาศ        40 

       

  



5 

                                                                                หนา 

 

บทที่ 4  การออกแบบกบัแนวทางการประกอบอาชพี                 

          เรื่องที่ 4.1  ความหมายและสาขาของอาชีพการออกแบบ            42 

  เร่ืองที่ 4.2  อาชีพมัณฑนากรหรือนักออกแบบตกแตง             42  

  เร่ืองที่ 4.3  อาชีพออกแบบเคร่ืองเฟอรนิเจอร      44  

  เร่ืองที่ 4.4   อาชีพออกแบบเสื้อผาแฟชั่น      45   

 

บรรณานกุรม                                                                                      48 

คณะผูจัดทํา                                                                                    50



6 

                      คําแนะนําการใชหนังสือ 

  

หนังสือเรียนสรุปเน้ือหา รายวิชาแบบเรียนกศน. หลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เปนหนังสือสรุปเน้ือหาเรียนที่จัดทําขึ้น เพื่อใหผูเรียนที่

เปนนักศึกษากศน. สามารถทําความเขาใจ และเรียนรูในสาระสําคัญของเน้ือหารายวิชาสําคัญๆ 

ไดสะดวกและสามารถเขาถึงแกนของเนื้อหาไดดีข้ึน 

 ในการศึกษาหนังสือสรุปเน้ือหารายวิชา ผูเรียนควรปฏิบัติดังน้ี 

1. ศึกษาโครงสรางรายวิชาจากหนังสือเรียนใหในหัวขอสาระสาํคัญ ผลการเรียนรูที่

คาดหวัง และขอบขายเน้ือหาของรายวิชานั้น ๆเขาใจกอน 

2. ศึกษารายละเอียดเน้ือหาของหนังสือสรุปเน้ือหาหนังสือเรียนเลมนี้  โดยศึกษาแตละ

บทอยางละเอียด ทําแบบฝกหัดหรือกิจกรรมตามที่กําหนด  และทําความเขาใจในเน้ือหานั้นใหม

ใหเขาใจ กอนที่จะศึกษาเรื่องตอ ๆ ไป   

3. หากตองการศึกษา รายละเอียดเน้ือหาเพิ่มเติมจากหนังสือสรุปเน้ือหาหนังสือเรียนน้ี 

ใหผูเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากหนังสือเรียน หรือครูผูสอนของทาน     
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บทที่ 1 

ทัศนศิลปสากล 

 

เรื่องที ่1.1 ความเปนมาของทัศนศิลปสากล 

 

ศิลปะคืออะไร 

  ศิลปะหมายถึง ผลแหงความคิดสรางสรรคของมนุษยที่แสดงออกมาในรูปลักษณตางๆให

ปรากฏเปนความสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ ตามประสบการณ 

รสนิยม และทักษะของบุคคลแตละ สวนผูทํางานศิลปะทุกสาขาเรียกโดยรวมวา ศิลปน 

 

ทัศนศิลปคืออะไร 

ทัศนศิลป คือ งานศิลปะทุกแขนง ที่ผูชมรับรูถึงความงามดวยตาหรือการมองเห็น  

 

ประเภทของงานทศันศิลปมกีี่ประเภทอะไรบาง 

งานทัศนศิลปสามารถแบงออกเปน 4 ประเภท คือ 

                        1. จิตรกรรม 

                        2. ประติมากรรม 

                        3. สถาปตยกรรม 

                        4. ภาพพิมพ 

 

จิตรกรรมคืออะไรมกีี่ประเภทอะไรบาง 

จิตรกรรม คืองานศิลปะที่แสดงออกดวยการวาด ระบายสี  

 

ผูทํางานดานจติรกรรม จะเรียกวา จิตรกร     

งานจิตรกรรม  สามารถจําแนกไดตามลักษณะผลงาน และ วัสดุอุปกรณการสรางสรรค

เปน 2 ประเภท คือ ภาพวาด และ ภาพเขียน 

1.1 จิตรกรรมภาพวาด  (Drawing)  คือ  ภาพวาดเสน สามารถแบงออกไดเปน      

2 ประเภท คือ ภาพวาดลายเสน และ การตูน  

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%80%E0%B8%AA%E0%B9%89%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B9%E0%B8%99
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                     1.2 จิตรกรรมภาพเขียน (Painting) คือ ภาพเขียนเปนการสรางงาน 2 มิติบน

พื้นระนาบดวยสีหลายสี เชน สีน้ํา สีน้ํามัน สีฝุน สีชอลค หรือสีอะคริลิก 

 

ประติมากรรมคอือะไร มกีี่วิธีในการสรางสรรคงานประติมากรรม 

ประติมากรรม คือ ศิลปะที่แสดงออกดวยการสรางรูปทรง 3 มิติ ที่มีปริมาตร มีนํ้าหนัก

และกินเน้ือที่ในอากาศ โดยการใชวัสดุชนิดตาง ๆ  ผูสรางสรรคงานประติมากรรม   เรียก        

ประติมากร  วิธีการสรางผลงาน ประติมากรรม ทําได 4 วิธี คือ  

1. การปน (Casting) เปนการสรางรูปทรง 3 มิติ จากวัสดุ ที่มีความเหนียว ออนตัว และยึด 

จับตัวกันไดดี วัสดุที่นิยมนํามาใชปน ไดแก  ดินเหนียว  ดินน้ํามัน  ปูน  แปง  ขี้ผึ้ง  กระดาษ หรือ      

ขี้เลื่อยผสมกาว เปนตน  

2. การแกะสลัก (Carving)   เปนการสรางรูปทรง 3 มิติ จากวัสดุที่ แข็งแตเปราะ โดย 

อาศัยเคร่ืองมือ วัสดุที่นิยมนํามาแกะ ไดแก ไม หิน หินออน ปูนปลาสเตอร เปนตน 

 3.  การหลอ (Molding) เปนการสรางผลงานที่มีรูปทรง 3 มิติ จากวัสดุที่หลอมตัวไดและ 

แข็งตัวได โดยอาศัยแมพิมพ ซึ่งสามารถทําใหเกิดผลงานที่เหมือนกันทุกประการตั้งแต 2 ช้ินขึ้นไป 

วัสดุที่นิยมนํามาใชหลอ ไดแก โลหะ ปูน แกว ขี้ผึ้ง  เรซิ่น พลาสติก ฯลฯ  

4.  การประกอบขึ้นรูป (Construction) การสรางผลงานท่ีมีรูปทรง 3 มิติ โดยการนําวัสดุ 

ตางๆ มา  ประกอบเขาดวยกัน  และยึดติดกันดวยวัสดุตาง ๆ  การเลือกวิธีการสรางสรรคงาน

ประติมากรรม ขึ้นอยูกับวัสดุที่ตองการใช ในงานประติมากรรม  

 

ประเภทของงานประติมากรรมสากลมกีี่ลกัษณะอะไรบาง  

ประเภทของงานประติมากรรมสากล  แบงได 3 ลักษณะตามรูปแบบของงานคือ 

1. ประติมากรรมแบบนูนต่ํา ( Bas Relief ) เปนรูปปนที่นูนขึ้นมาจากพื้นหรือมีพื้นหลัง  

รองรับ มองเห็นไดชัดเจนเพียงดานเดียว คือดานหนา มีความสูงจากพื้นไมถึงครึ่งหน่ึงของรูป จริง 

ไดแกรูปนูนบนเหรียญ รูปนูนที่ใชประดับตกแตงภาชนะ รูปนูนที่ใชประดับตกแตงบริเวณฐาน

อนุสาวรีย หรือ รูปนูนพระเครื่องบางองค  

2. ประติมากรรมแบบนูนสูง ( High Relief ) เปนรูปปนที่มีลักษณะเชนเดียวกับแบบนูน 

ต่ํา แตมีความสูงจากพื้นตั้งแตครึ่งหน่ึงของรูปจริงขึ้นไป ทําใหเห็นลวดลายที่ลึก ชัดเจนและเหมือน

จริงมากกวาแบบนูนต่ําแตใชงานแบบเดียวกับแบบนูนต่ํา  
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3. ประติมากรรมแบบลอยตัว ( Round Relief ) เปนรูปปนแบบตาง ๆ ที่มองเห็นไดรอบ 

ดานหรือ ตั้งแต 4 ดานขึ้นไป ไดแก ภาชนะตาง ๆ รูปเคารพตาง ๆ พระพุทธรูป เทวรูป รูปตามคติ

นิยม อนุสาวรียของบุคคลสําคัญ และรูปสัตว ฯลฯ 

 

สถาปตยกรรม หมายถึงอะไรและสถาปตยกรรมมีกีแ่ขนง 

  สถาปตยกรรม หมายถึง การออกแบบผลงานทางทัศนศิลปที่เปนการกอสรางสิ่งตางๆ     

ที่คนทั่วไปอยูอาศัยไดและอยูอาศัยไมได   เชนสถูป เจดีย อนุสาวรีย บานเรือนตาง ๆ  เปนตน 

นอกจากน้ียังรวมถึงการออกแบบกําหนดพื้นที่บริเวณตางๆ เพื่อใหเกิดความสวยงามและเปน

ประโยชนแกการใชสอยตามตองการ ผูสรางงานสถาปตยกรรม  เรียกวา สถาปนิก  ลักษณะงาน

ของสถาปตยกรรมแบงออกไดเปน ๓ แขนง ดังน้ีคือ  

1. สถาปตยกรรมออกแบบกอสราง เชน การออกแบบสรางตึกอาคาร บานเรือน  

เปนตน 

 2 ภูมิสถาปตย เชน การออกแบบวางผัง จัดบริเวณ วางผังปลูกตนไม จัดสวน เปนตน  

 3 สถาปตยกรรมผังเมือง ไดแก การออกแบบบริเวณเมืองใหมีระเบียบ มีความสะอาด  

และถูกหลักสุขาภิบาล  

 

องคประกอบสําคญัของสถาปตยกรรมมีอะไรบาง 

         องคประกอบสําคัญของสถาปตยกรรมมี  3 ประการ 

1. ความงาม หมายถึง สัดสวนและองคประกอบ การจัดวางที่วาง สี วัสดุและ 

พื้นผิวของอาคาร ท่ีผสมผสานลงตัว ท่ียกระดับจิตใจ ของผูไดยลหรือเย่ียมเยือนสถานที่น้ันๆ  

2. ความมั่นคงแข็งแรง  หมายถึงสามารถสรางไดจริง มีโครงสรางมั่นคง แข็งแรง  

ทนทาน 

3. ประโยชนใชสอย หมายถึง การสนองประโยชน และบรรลุประโยชนการสราง  
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ศิลปะภาพพิมพคืออะไร 

ศิลปะภาพพิมพ   หมายถึงรูปภาพที่สรางขึ้นมา  โดยวิธีการพิมพ   

 

ลักษณะเฉพาะของศิลปะภาพพิมพเปนอยางไร 

ลักษณะเฉพาะของศิลปะภาพพิมพ   ภาพพิมพมีลักษณะผลงานมีเพียง 2 มิติเหมือน

จิตรกรรม  แตการสรางผลงานภาพพิมพศิลปนตองสรางแมพิมพขึ้นมาเปนสื่อกอน แลวจึงผาน

กระบวนการพิมพ ถายทอดออกมาเปนภาพที่ตองการได  ทําใหศิลปนสามารถสรางผลงานที่เปน

ตนแบบ   ( Original)  ที่เหมือน ๆ กันไดหลายช้ิน ผูสรางงานภาพพิมพ  เรียกวา ศิลปนภาพพิมพ 

 

การเขียนจํานวนผลงานการพิมพของศิลปนภาพพมิพทําอยางไร 

ศิลปนจะเขียนกํากับไวที่ดานลางซายของภาพเชน 3/30 เลข 3 ตัวหนาหมายถึงภาพที่ 3 

สวนเลข 30 ตัวหลังหมายถึงจํานวนที่พิมพทั้งหมด  

 

A/Pในศิลปะภาพพิมพหมายถึงอะไร    

ในภาพพิมพบางชิ้นศิลปนอาจเซ็นคําวา A/P ไวแทนตัวเลขจํานวนพิมพ A/P น้ียอมาจาก   

Artist's Proof  ซึ่งหมายความวา ภาพ ๆ น้ีเปนภาพที่พิมพขึ้นมาหลังจากที่ศิลปนไดมีการทดลอง

แกไข  จนไดคุณภาพสมบูรณตามที่ตองการ จึงเซ็นรับรองไวหลังจากพิมพ A/P ครบตามจํานวน 

10% ของจํานวนพิมพทั้งหมด จึงจะเริ่มพิมพใหครบตามจํานวนเต็มที่กําหนดไว  

 

กรรมวิธีในการพิมพของศิลปะภาพพิมพมีอะไรบาง  

1.  กรรมวิธีการพิมพผิวนูน (Relief Process) 

 2.  กรรมวิธีการพิมพรองลึก (Intaglio Process ) 

3.  กรรมวิธีการพิมพพื้นราบ (Planography Process  

4.  กรรมวิธีการพิมพผานชองฉลุ (Serigraphy) 

5.  กรรมวิธีการพิมพเทคนิคผสม (Mixed Tecniques) 

6.  การพิมพวิธีพื้นฐาน (Basic Printing) 
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 ประวตัิศาสตรทศันศิลปสากลแบงออกเปนกี่ยคุ 

 ประวัติศาสตรทัศนศิลปสากลแบงออกเปน 5 ยุคไดแก 

1. ยุคกอนประวัติศาสตร 

2. ยุคโบราณ 

3. ยุคกลาง 

4. ยุคใหม 

5. ศิลปะสมัยใหมในศตวรรษที่ 20 

 

1. ทัศนศิลปยคุกอนประวัตศิาสตรมีอะไรบาง 

 ยุคกอนประวัติศาสตร ไดแก ยุคหินเปนยุคที่ไมมีการบันทึกขอความทางประวัติศาสตรใดๆ 

 

ทัศนศิลปในยคุหนิประกอบดวย 

 จิตรกรรม  ไดแกภาพเขียนบนผนังถ้ํา ซึ่งเขียนดวยถาน เขมาควัน ดินสีผสมกับไขสัตว  

ภาพที่มีช่ือเสียงที่สุดไดแกภาพเขียนในถ้ําอมิตรา ประเทศสเปน เปนภาพเขียนระบายสีภาพสัตว

ตางๆเชน กวาง มา วัวปา  

 ประติมากรรม  เปนการแกะสลักหินขนาดเล็ก  ประติมากรรมท่ีมีช่ือเสียงในยุคนี้คือ    

วีนัสแหงวิลเลนดอฟ  ซึ่งเช่ือวารูปเหลานี้สรางขึ้น เพื่อเปนสัญลักษณของความอุดมสมบูรณ 

 สถาปตยกรรม  สวนมากเปนสิ่งกอสรางที่ทําจากหินกอนใหญๆ คาดวานาจะสรางขึ้นเพื่อ 

ประกอบพิธีกรรมทางศาสนา เชน สุสานหิน  Poulnabrone  ในประเทศไอรแลนด  หรือกลุม

วงกลมหินสโตนเฮนจในประเทศอังกฤษ เปนตน 

 

2. ทัศนศิลปยคุโบราณแบงไดกี่ยคุอะไรบาง 

แบงออกเปนยุค-สมัยตาง ๆ ได 5 ยุค ดังน้ี 

2.1  ยุคอียิปต 

 2.2 ยุคเมโสโปเตเมีย  

 2.3  ยุคกรีก  

2.4  ยุคโรมัน  

2.5 ยุคไบแซนไทน   
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ในยุคโบราณมีทศันศิลปที่เปนเอกลกัษณของแตละยุคอะไรบาง  

2.1  ยุคอียิปต 

ทัศนศิลปในยคุศิลปะอียิปต (Egyptian Art)ประกอบดวยอะไร 

  จิตรกรรม  ลักษณะทั่วไปของจิตรกรรมมีลักษณะเปนศิลปะตกแตง ทาทางของภาพคน

ทําซ้ําๆ กัน ไมมีการแสดงความรูสึกบนใบหนา  มีการระบายสีแบบแบน สีสด  ไมมีการลงเงา  สีที่

ใชมีสีแดง เหลือง เขียว นํ้าเงิน ดํา และขาว ลักษณะจิตรกรรมเปนแบบสองมิติ ดูไดจากภาพเขียน

และภาพประติมากรรมนูนต่ํามีลักษณะคลายกัน โดยวาดลําตัวและแขนใหเห็นดานตรง สวนศีรษะ 

ขา และเทาใหเห็นดานขาง บุคคลสําคัญในภาพจิตรกรรมและประติมากรรมมีขนาดใหญกวาบุคคล

อื่น ๆ  ที่นาสังเกตอีกประการหนึ่งคือจิตรกรรมรูปคนมักไมคํานึงถึงลักษณะตามธรรมชาติ เชน 

เขียนสวนหัวจนถึงเทาเปนรูปดานขาง แตเขียนตาและทรวงอกเปนรูปดานหนา  

 ประติมากรรม  ประติมากรรมมีท้ังแบบสลักนูน และลอยตัว นิยมระบายสีแดง แตก็ไมทํา

ใหเกิดความนาเกลียด  เพราะความมืดภายในสุสานและวิหารจะชวยขมความเขมสดของสีลงไป  

วัสดุที่ใชในการสรางงานประติมากรรมมีทั้งไม  อิฐ  ดินเหนียว  หินปูน  หินทราย  หินบะซอลต    

และแกรนิต ชาวอียิปตรูจักการหลอโลหะมานานแลว  โดยจะหลอสวนศีรษะแลวเอามาตอเขากับ

สวนรางกายโดยใชแกนไมเปนเดือย มีการทําเคร่ืองทองที่งดงาม 

 สถาปตยกรรม  สถาปตยกรรมที่ยิ่งใหญที่สุดของอียิปตคือพีระมิด ซึ่งสรางขึ้นดวย

จุดประสงคทางศาสนาและอํานาจทางการปกครอง  ฟาโรหของอียิปตจึงสรางพีระมิดสําหรับ

ตนเอง ความยิ่งใหญของพีระมิดสะทอนถึงอํานาจของฟาโรห โดยใชหินทรายตัดเปนกอนสี่เหลี่ยม 

นํ้าหนักขนาด 2.2-2.5 ตัน รวมประมาณ 2 ลานกอนเปนวัสดุที่ใชในการกอสราง 

 

2.2  ยุคเมโสโปเตเมีย (Mesopotamia) หมายถึงดินแดนในลุมแมนํ้าสองสายคือ แมนํ้า

ไทกรีส กับยูเครติส  มีชนชาติตาง ๆ ไดแก สุเมเรียน บาบิโลเนียน อัสซิเรียน เปอรเซีย (ประเทศ 

อิรัก อิหราน ในปจจุบัน) ลักษณะศิลปกรรมของสุเมเรียนจะใชอิฐเผากอนใหญ ๆ มาเรียงกัน 

ดังน้ันสถาปตยกรรมสวนใหญจึงมีอิฐเปนโครงสรางหลัก สถาปตยกรรมของสุเมเรียนที่รูจักกันมาก

ที่สุดคือวิหารใหญเรียกวา ซิกูรัต  (Zigurat)  เปนหอสูงแบบตึกระฟา มีทางเดินเปนบันไดวน เปน

สถานที่สําหรับทําพิธีทางศาสนา 
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2.3  ยุคกรกี (Greek Art)  ที่ต้ังไดแกประเทศกรีซในปจจุบัน ยุคนั้นประกอบดวย 2 รัฐ

คือเอเธนส และสปาตา ชาวกรีกมีการศึกษาศิลปวิทยาจนมีความเจริญทางดานวิทยาศาสตร อักษร

ศาสตร ปรัชญา และการปกครอง ศิลปกรรมกรีกมีความเจริญสูงสุด เปนแบบฉบับในทางศิลปะ

ของมนุษยชาติตั้งแตยุคโบราณจนถึงปจจุบัน  

 

  งานจิตรกรรม    กรีกไมนิยมสรางจิตรกรรมนักเพราะถือวาไมอาจถายทอดรูปแบบที่มี

ลักษณะที่แทจริงได ดังน้ันงานจิตรกรรมสวนใหญจึงออกมาในรูปแบบการประดับตกแตงบน

ภาชนะเคร่ืองปนดินเผาตางๆ เชน ไห แจกัน อีกทั้งมีภาพบนผนัง สีที่ใชไดแก สีดิน คือเอาสีดําอม

นํ้าตาลผสมบางๆ ระบายสีเปนภาพบนพื้นผิวแจกันที่เปนดินสีนํ้าตาลอมแดง แตบางทีก็มีสีขาว

และสีอื่นๆ รวมดวย เทคนิคการใชรูปรางสีดํา ระบายพื้นหลังเปนสีแดงน้ี เรียกวา “จิตรกรรมแบบ

รูปตัวดํา”  

ประติมากรรม  ประติมากรรมของกรีก นิยมสรางสรรคแนวเหมือนจริง (Realistic) 

โดยเฉพาะสรีระของคนเรา ชาวกรีกถือวามีความงดงามยิ่ง ชาวกรีกจึงนิยมปนและแกะสลักรูปคน

เปลือยกายไวมากมาย งานประติมากรรมลอยตัวที่มีช่ือเสียง ไดแก เทพธิดาวีนัส (Venus) รูปเทพ

เจาอพอลโล (Apollo) รูปนักกีฬาไมรอน (Myron) ประติมากรรมโลหะสัมฤทธิ์รูปเด็กหนุม เปนรูป

เปลือยที่มีสวนสัดของรางกาย ตลอดจนการจัดวางทวงทาไดอยางงดงาม 

สถาปตยกรรม อาทิ วิหาร สนามกีฬา หอประชุม และสถานที่แสดงอุปรากร วิหารที่มี

ช่ือเสียงที่สุดคือ วิหารพารเธนอน (Parthenon) สรางดวยหินออนสีขาว มีความงดงามมาก  

ภายในวิหารตกแตงดวยภาพแกะสลักอยางวิจิตรงดงาม กรีกแบงงานสถาปตยกรรมตามลักษณะ

หัวเสา 3 แบบใหญ ๆ คือ 1. แบบดอริก (Doric) 2. แบบไอโอนิก (Ionic) 3. แบบคอรินเทียน 

(Corinthian) 

 

2.4 ยุคโรมัน (Roman Art) ปจจุบันคือประเทศอิตาลี  มีศูนยกลางอยูที่กรุงโรม  ศิลปะ

โรมันสวนใหญไดรับอิทธิพลจากกรีก ซึ่งมีองคประกอบที่ประณีต งดงาม แตศิลปะของโรมันเนน

ความใหญโตมโหฬาร มีความหรูหรา สงางาม มั่นคงแข็งแรง  

จิตรกรรม   สวนใหญเปนภาพที่แสดงถึงเรื่องราวในชีวิตประจําวันของชาวโรมันนอกนั้น

เปนภาพในเทพนิยาย เหตุการณในประวัติศาสตรลักษณะของภาพยังมีความงามที่สมบูรณ เปน

ภาพเขียนสีและประดับดวยหินสี (Mosaic) อยางประณีต สวยงาม 
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ประติมากรรม โรมันนํารูปแบบประติมากรรมมาจากกรีก มาพัฒนาการสอดแทรกอุดมคติ

ของโรมันเขาไปดวย เชน ความเขมแข็งแบบทหาร นิยมสรางรูปทหารนักการเมือง แมทัพจูเลียส 

และบุคคลสําคัญ ๆ ลักษณะเขมแข็งเปนผูดี เสื้อผามีรอยยนมาก ประติมากรรมของโรมัน ไดแก  

วีนัสเอสไควไลน  และบางสวนนํามาจากกรีก อยางภาพเลาคูนและบุตรถูกงูรัด เปนตน 

สถาปตยกรรมโรมันมีช่ือเสียงมาก โรมันเปนชาติแรกที่คิดคนสรางคอนกรีตได สามารถใช

คอนกรีตหลอขึ้นเปนโครงสรางรูปโดมชวยทําใหการกอสรางอาคารมีขนาดใหญขึ้น สถาปตยกรรม

ของโรมันที่มีช่ือเสียง  ไดแก  วิหารแพนธีออน  (Pantheon)  โคลอสเซียม  (Colosseum)         

เปนสนามกีฬารูปกลมรีขนาดใหญมหึมาสามารถจุคนดูไดถึง 50,000 คน   

 

2.5  ศิลปะไบแซนไทน  เปนศิลปะที่มีลักษณะเช่ือมโยงความคิด และรูปแบบระหวาง

ตะวันตกกับตะวันออกเขาคําวา "ไบแซนไทน " เรียกตามช่ือจักรวรรดิไบแซนไทน ท่ีมีกรุงคอนส

แตนติโนเปลเปนเมืองหลวง (ปจจุบันคือนครอิสตันบูลในประเทศตุรกี)  

จิตรกรรม เขียนภาพระบายสีบนฝาผนังและแผงไม หรือทําเปนภาพประกอบเรื่องใน

หนังสือ เขียนดวยสีฝุน สีขี้ผึ้งรอน และสีปูนเแหง แสดงรูปคนกําลังสวดมนต และภาพปาฏิหาริย

ตอนสําคัญของพระผูเปนเจา 

ประติมากรรม  เปนงานขนาดเล็กๆ ไดแกงานแกะสลักรูปคนบนโลงศพ ถวยและจาน

โลหะ แกะสลักงาชาง โกศบรรจุธาตุศักดิ์สิทธิ ์

สถาปตยกรรม  มีลกัษณะใหญโต คงทนถาวร ประดับตกแตงดวยการใชพื้นผิว (Texture) 

อยางหลากหลาย งานสถาปตยกรรมที่โดดเดนท่ีสุดของไบแซนไทน คือการทําหลังคาเปนรูปกลม 

(Cupula) ตางจากหลังคาของศิลปะโรมัน ที่ทําเปนรูปโคง (Arch) หลังคากลมแบบไบแซนไทน  

 

3.  ทัศนศิลปในยคุกลางประกอบดวยศิลปะแบบใด 

3.1 ศิลปะโกธิก   (Gothic Art)   

3.2  ศิลปะสมัยฟนฟูศิลปวิทยา (Renaissance Art)    

3.3  ศิลปะบารอกและรอกโกโก (Baroque and Rococo Art)    

 

 

 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%84%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%8B%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%97%E0%B8%99%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B9%82%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B9%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%95%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%9D%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B9%89%E0%B8%9C%E0%B8%B6%E0%B9%89%E0%B8%87%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%9B%E0%B8%B9%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B9%89%E0%B8%87&action=edit&redlink=1
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ในยุคกลางมีทศันศิลปที่เปนเอกลกัษณของแตละยคุอะไรบาง 

  

3.1 ศิลปะโกธกิ (Gothic Art)    ศิลปะโกธิกนิยมแสดงเรื่องราวทางศาสนาในแนว

เหมือนจริง  (Realistic Art)  ไมใชสัญลักษณเหมือนศิลปะยุคกอน  

จิตรกรรม  การเขียนภาพฝาผนัง การเขียนลวดลายในหนังสือวิจิตร 

ประติมากรรม งานประดับกระจกสี ในชองหนาตางของโบสถ วิหารตางๆ รูปปูนปน 

นักบุญซึ่งจะมีลักษณะอยูในเสื้อคลุมหนา ไมเปดเผยสรีระ ประติมากรรมปูนปนปลายรางนํ้าฝน

เปนรูปสัตวประหลาดเรียกวา การกอย 

สถาปตยกรรม  มีโครงสรางทรงสูง มียอดหอคอยรูปทรงแหลมอยูขางบน ทําใหตัวอาคาร 

มีรูปรางสูงระหงขึ้นสูเพดาน ซุมประตู หนาตาง ชองลม มีสวนโคงแปลกกวาศิลปะแบบใด ๆ  

 

  3.2  ศิลปะสมัยฟนฟูศิลปวิทยา (Renaissance Art)   ศิลปนไดนําเอาแบบอยางศิลปะ

ช้ันสูงในสมัยกรีกและโรมัน มาสรางสรรค  

จิตรกรรมและประติมากรรม  ศิลปนสรางสรรคในรูปความงามตามธรรมชาติ และความ 

งามที่เปนศิลปะแบบคลาสสิกที่เจริญสูงสุด ซึ่งพัฒนาแบบใหมจากศิลปะกรีกและโรมัน 

ความสําคัญของศิลปะสมัยฟนฟู มีความสําคัญตอการสรางสรรคศิลปะเกือบทุกสาขา โดยเฉพาะ

เทคนิคการเขียนภาพ การใชองคประกอบทางศิลปะ (Composition) หลักกายวิภาค (Anatomy) 

การเขียนภาพทัศนียวิทยา (Perspective Drawing) ศิลปนที่สําคัญไดแก ไดแก 

 เลโอนารโด ดาวินชี (Leonardo da Vinci) ผลงานที่มีช่ือเสียงของดาวินชี ไดแก ภาพ 

อาหารมื้อสุดทายของพระเยซู   ภาพโมนาลิซา (Mona Lisa)  

   ไมเคิล แองเจลโล (Michel Angelo) เปนศิลปนผูมีความสามารถ และรอบรูใน

วิทยาการแทบทุกแขนง โดยเฉพาะรอบรูในดานจิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปตยกรรม เปน

สถาปนิกผูรวมออกแบบและควบคุมการกอสรางมหาวิหารเซนตปเตอร งานประติมากรรมสลักหิน

ออนที่มีช่ือเสียงและเปนผลงานช้ินเอก ไดแก รูปโมเสส (Moses) ผูรับบัญญัติสิบประการจากพระ

เจา รูปเดวิด (David) หนุมผูมีเรือนรางที่งดงาม รูปพิเอตตา (Pietta) แมพระอุมศพพระเยซูอยูบน

ตัก ภาพเขียนของไมเคิล แองเจลโลช้ินสําคัญท่ีสุด เปนภาพบนเพดานและฝาฝนังของโบสถซิสติน 

(Sistine) ในพระราชวังวาติกัน ประเทศอิตาลีในปจจุบัน  
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สถาปตยกรรม   มีการกอสรางแบบกรีกและโรมันเปนจํานวนมาก แตมีประตูหนาตางเพิ่ม 

มากขึ้นประดับตกแตงภายในดวยภาพจิตรกรรมและประติมากรรมอยางหรูหรา  สงางาม   งาน

สถาปตยกรรมท่ี  ยิ่งใหญในสมัยนั้นฟนฟูศิลปวิทยา  ไดแก  มหาวิหารเซนตปเตอร   (St. Peter)     

ในกรุงโรม วิหารน้ีมีศิลปนผูออกแบบควบคุมงานกอสรางและลงมือตกแตงดวยตนเอง ตอเนื่องกัน

หลายคน เชน  โดนาโต  บรามันโต    (Donato  Bramante ค.ศ. 1440 – 1514)   ราฟาเอล   

(Raphel  ค.ศ. 1483 – 1520)    ไมเคิล แองเจลโล   (Michel  Angelo ค.ศ. 1475 – 1564)   

และโจวันนิ เบอรนินี (Giovanni Bernini ค.ศ. 1598 – 1680)  ราฟาเอล (Raphael)  เปนผูหนึ่ง

ที่รวมออกแบบควบคุมการกอสราง และตกแตงมหาวิหารเซนตปเตอร  มีผลงานจิตรกรรมท่ีสําคัญ

เปนจํานวนมาก ที่มีช่ือเสียงและเปนท่ีรูจักโดยท่ัวไป  ไดแก  ภาพแมพระอุมพระเยซู   (Sistine 

Madonna) ภาพงานรื่นเริงของทวยเทพ (Galatea) 

3.3  ศิลปะบารอกและรอกโกโก (Baroque and Rococo Art)   คําวา Baroque และ 

Rococo ในปจจุบัน หมายถึง สิ่งที่มีการตกแตงประดับประดาดวยเครื่องอลังการ วิจิตรพิสดารจน

เกินงาม  

จิตรกรรม และประติมากรรม ยังคงเนนรูปราง รูปทรงธรรมชาติ (Realistic) แตใชส 

รุนแรงข้ึนงานสถาปตยกรรมประกอบดวยเสนโคงมนตกแตงโครงสรางเดิม มีลวดลายออนชอย  

งดงาม    

สถาปตยกรรม  เปนสถาปตยกรรมท่ีบงถึงความหรูหราโออาและความมีอํานาจของ

สถาบันคริสตศาสนาและการปกครอง โดยจะเนนเรื่องแสง สี เงา และคุณคาของประติมากรรม

อาคารที่ถือเปนแบบฉบับของศิลปะบารอก และรอกโกโก ไดแก โบสถเซนตแอกเนส (Church of 

St. Agnese)  โบสถเซนตคารโล  (Church of St. Carlo)  ที่กรุงโรมและพระราชวังแวรซาย 

(Versailes palace)  

 

4. ทัศนศิลปยคุใหม (Modern Age)มีความเปนมาอยางไร 

  ศิลปะสมัยใหม (Modern Art) เริ่มข้ึนตอนปลายศตวรรษที่ 18 ในประเทศฝรั่งเศส 

สืบเนื่องจากความเจริญทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มีผลทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงทางศิลปะ

อยางขนานใหญ ทั้งรูปแบบและจุดประสงค โดยเฉพาะการสรางสรรคงานจิตรกรรม ศิลปนยุคใหม

ตางพากันปลีกตัวออกจากการยึดหลักวิชาการ ซึ่งเปนกฎเกณฑที่มีรากฐานมาจากศิลปะกรีกและ

โรมัน มาใชความรูสึกนึกคิดและความคิดสรางสรรคของแตละคนอยางอิสระ แยกศิลปะออกจาก

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1
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ศาสนาโดยสิ้นเชิง ศิลปะจึงเปนเรื่องสวนตัวของบุคคลอยางแทจริง ในการใชสิทธิเสรีภาพในการ

แสดงออกอยางเต็มที่ จึงทําใหเกิดรูปแบบศิลปะใหม ๆ ขึ้นมากมาย ท้ังในยุโรปและสหรัฐอเมริกา  

ทัศนศิลปยคุใหมประกอบดวยศิลปะแบบใดบาง 

ทัศนศิลปยุคใหมประกอบดวยศิลปะ 5 รูปแบบคือ 

4.1  ศิลปะแบบนีโอคลาสสิก (Neo-Classic) 

4.2  ศิลปะแบบโรแมนติก (Romanticism) 

4.3  ศิลปะแบบเรียลิสม (Realism)    

4.4  ศิลปะแบบอิมเพรสชันนิสม (Impressionism)   

4.5  ศิลปะแบบโพสต – อิมเพรสชันนิสม (Post-Impressionism) 

 

ทั ศ น ศิ ลป ยุ ค ใหม มี ลั ก ษ ณ ะ ที่ เ ป น เ อ ก ลั ก ษ ณ ขอ งแต ล ะ ยุ ค อ ย า ง ไ รบ า ง 

  4.1  ศิลปะแบบนีโอคลาสสิก (Neo-Classic)  นีโอคลาสสิกเปนรูปแบบศิลปะที่อยูใน

ระยะหัวเลี้ยวหัวตอระหวางสมัยใหมกับสมัยเกา ภาพเขียนจะสะทอนเรื่องราวทางอารยธรรม เนน

ความสงางามของรูปรางทรวดทรงของคนและสวนประกอบของภาพ ภาพจะมีขนาดใหญโต 

แข็งแรง มั่นคง ใชสีกลมกลืน มีดุลยภาพของแสง และเงาที่งดงาม  

  ศิลปนที่สําคัญของศิลปะแบบนีโอคลาสสิก ไดแก ชาก – ลุย ดาวิด (ค.ศ. 1748-1825) 

ไดรับการยกยองวาเปนผูวางรากฐานของศิลปะแบบนีโอคลาสสิก ผลงานจิตรกรรมที่มีช่ือเสียง 

เชน การสาบานของโฮราตี (The Oath of Horatij) การตายของมาราต (The Death of Marat) 

  4.2  ศิลปะแบบโรแมนตกิ  (Romanticism)   ศิลปะแบบโรแมนติก เปนศิลปะรอยตอ

จากแบบนีโอคลาสสิก  แสดงถึงเรื่องราวที่ต่ืนเตน เราใจ  สะเทือนอารมณแกผูพบเห็น  ศิลปนโร

แมนติก ศิลปนที่สําคัญของศิลปะโรแมนติก  ไดแก  เจริโคต   (Gericault)   ผลงานจิตรกรรมท่ีมี

ช่ือเสียงมาก คือ การอับปางของเรือเมดูซา  (Raft of the Medusa)  เดอลาครัว  (Delacroix)  

ชอบเขียนภาพที่แสดงความตื่นเตน เชน ภาพการประหารที่ ทิชิโอ ความตายของชาดารนาปาล 

การฉุดคราของนางรีเบกกา เปนตน ฟรานซิสโก โกยา (Francisco Goya) เปนศิลปนที่ชอบเขียน

ภาพแสดงการทรมาน การฆากันในสงคราม คนบา ตลอดจนภาพเปลือย เชน ภาพเปลือยของ

มายา (Maya the nude) เปนตน  

  4.3  ศิลปะแบบเรียลิสม (Realism)   ศิลปนกลุมเรียลิสมมีความเชื่อในความจริง ของ

ชีวิตมนุษย ดังน้ัน ศิลปนกลุมนี้จึงเขียนภาพที่เปนประสบการณตรงของชีวิต เชน ความยากจน 

การปฏิวัติ ความเหลื่อมล้ําในสังคม โดยการเนนรายละเอียดเหมือนจริงมากที่สุด ศิลปนสําคัญใน
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กลุมนี้ ไดแก โดเมียร  (Daumier) ชอบวาดรูปชีวิตจริงของความยากจน คูรเบต (Courbet) ชอบ

วาดรูปชีวิตประจําวันและประชดสังคม มาเนต  (Manet) ชอบวาดรูปชีวิตในสังคมเชนการ

ประกอบอาชีพ 

  4.4  ศิลปะแบบอิมเพรสชันนิสม (Impressionism)  กลุมศิลปนอิมเพรสชันนิสมเริ่ม

เบื่อรูปแบบที่มีหลักความงามแบบเหมือนจริงตามธรรมชาติ เปลี่ยนเปนสิ่งเชื่อมโยง เนนดวยแสง 

สี บรรยากาศ  ศิลปนที่สําคัญของกลุมอิมเพรสชันนิสม  ไดแก ซิสเลย   (Sisley)  เดอกาส        

(Degas ปซาโร (Pissaro มาเนต (Manet)   เรอนัว (Renoir) 

  4.5  ศิลปะแบบโพสต – อิมเพรสชันมิสม (Post - Impressionism)   ศิลปะแบบ

โพสต-อิมเพรสชันนิสมจะไมเลียนแบบจากสิ่งที่เปนจริงโดยการสรางรูปทรงใหม  แตนําวิธีการทาง

วิทยาศาสตรมาประยุกตใช เชน การระบายสีดวยเทคนิคขีด ๆ จุด ๆ เนนสี  แสง เงาใหเกิดมิติ 

บรรยากาศ  ความงามและความประทับใจ ศิลปนในกลุมน้ี  ไดแก  ฟนเซนต  ฟาน  ก็อกฮ 

(Vincent van)  มาติส  (Matisse) บงนารด  (Bonnard เซซาน (Cezanne)  โกแกง (Gauguin) 

เซอราต (Seurat) 

 

5. ทัศนศิลปสมัยใหมในศตวรรษที่ 20 มีอะไรบาง 

ทัศนศิลปสมัยใหมท่ีเดนๆไดแก 

  5.1 ลัทธิโฟวิสซึม เปนศิลปะที่แสดงออกในเรื่องสีที่สดใสรุนแรงศิลปนที่สําคัญในลัทธิน้ี 

ไดแก   อองรี มาติส  ศิลปะนามธรรม เปนศิลปะที่ไมแสดงรูปทรงเหมือนจริง แตแสดงเรื่องสีและ

พลังทางอารมณและความรูสึก 

  5.2  ศิลปะคิวบิสม เปนศิลปะกึ่งนามธรรม แสดงออกดวยการเช่ือมโยงความสัมพันธกัน

ของปริมาตร มีความงามตามหลักของสุนทรียศาสตรอยางแทจริง ศิลปนผูนําศิลปะคิวบิสม ไดแก 

ปกาสโซ 

ศิลปะรวมสมัยคอือะไร    

  ศิลปะรวมสมัยหมายถึง การนําแนวคิดของลัทธิศิลปะสมัยเกากลับมาใชใหม โดยมีการ

ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงเรื่องราวหรือลวดลายบางสวนใหมีความทันสมัย ทันเหตุการณในสมัย

ปจจุบัน  

 

 

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/32/Nl-Vincent_van_Gogh.ogg
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0
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เรื่องที ่1.2 การวิพากษวิจารณงานทศันศิลปสากล  

 

การวิจารณงานศิลปะหมายถึงอะไร 

  หมายถึง การแสดงออกทางดานความคิดเห็นตอผลงานทางศิลปะที่ศิลปนสรางสรรคขึ้น 

โดยผูวิจารณใหความคิดเห็นตามหลักเกณฑและหลักการของศิลปะ ทั้งในดานสุนทรียศาสตรและ

สาระอื่นๆ ดวยการติชม  

 

การวิเคราะหงานศิลปะหมายถึงอะไร 

       หมายถึง การพิจารณาแยกแยะศึกษาองคประกอบของผลงานศิลปะออกเปนสวนๆ ทีละ

ประเด็น เพื่อนําขอมูลที่ได มาประเมินผลงานศิลปะ วามีคุณคาทางดานความงาม ทางดานสาระ 

และทางดานอารมณ และความรูสึกอยางไร 

 

นักวิจารณที่ดคีวรมีคณุสมบัตอิยางไร 

  นักวิจารณที่ดีควรมีคุณสมบัติดังน้ี 

  1. ควรมีความรูเกี่ยวกับศิลปะทั้งศิลปะประจําชาติและศิลปะสากล 

        2. ควรมีความรูเกี่ยวกับประวัติศาสตรศิลปะ 

         3. ควรมีความรูเกี่ยวกับสุนทรียศาสตร ชวยใหรูแงมุมของความงาม 

         4. ตองมีวิสัยทัศนกวางขวาง และไมคลอยตามคนอื่นงาย 

         5. กลาที่จะแสดงออกท้ังที่เปนไปตามหลักวิชาการและตามความรูสึกและประสบการณ 

         6.  เปนผูสนใจ และทันสมัยตอขอมูลขาวสาร 

         7.  มีความสามารถวิเคราะหตีความ และประเมินคางานศิลปะ 

         8. ตองเปนผูที่มีความเปนประชาธิปไตยรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

 

ทฤษฎีการสรางงานศิลปะมีกีล่ักษณะอะไรบาง 

ทฤษฎีการสรางงานศิลปะ จัดเปน 4 ลักษณะ  ดังน้ี 

1. ทฤษฎีการเลียนแบบ  (Imitationalism Theory) เปนการเห็นความงามในธรรมชาติแลว 

เลียนแบบไวใหเหมือนทั้งรูปราง รูปทรง สีสัน ฯลฯ 
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2. ทฤษฎีสรางรูปทรงที่สวยงาม (Formalism Theory) เปนการสรางสรรครูปทรงใหมให 

สวยงามดวยทัศนธาตุ (เสน รูปราง รูปทรง สี น้ําหนัก พื้นผิว บริเวณวาง) และเทคนิควิธีการตางๆ 

3. ทฤษฎีแสดงอารมณ (Emotional Theory) เปนการสรางงานใหดูมีความรูสึกตางๆ ทั้งท่ี 

เปนอารมณอันเน่ืองมาจากเรื่องราวและอารมณของศิลปนที่ถายทอดลงไปในช้ินงาน 

4. ทฤษฎีนิยมแสดงจินตนาการ (Imagination Theory) เปนงานท่ีแสดงภาพจินตนาการ แสดง

ความคิดฝนที่แตกตางไปจากธรรมชาติและสิ่งที่พบเห็นอยูเปนประจํา 

เราสามารถวิเคราะหวิจารณงานศิลปะโดยพิจารณาจากอะไร  

       การวิเคราะหและการประเมินคุณคาของงานศิลปะโดยทั่วไปจะพิจารณาจาก  3 ดาน  ไดแก  

      1.ดานความงาม เปนการวิเคราะหและประเมินคุณคาในดานทักษะฝมือ การใชทัศนะธาตุ

ทางศิลปะ และการจัดองคประกอบศิลป 

      2.ดานสาระ การวิเคราะหและประเมินคุณคาของผลงานศิลปะแตละช้ินวามีลักษณะสงเสริม

คุณธรรมจริยธรรม ตลอดจนจุดประสงคตางๆ ทางจิตวิทยาวาใหสาระอะไรกับผูชม  

      3. ดานอารมณความรูสึก  เปนการคิดวิเคราะหและประเมินคุณคาในดานคุณสมบัติที่

สามารถกระตุนอารมณความรูสึกและสื่อความหมายไดอยางลึกซึ้งของผลงาน  

ตัวอยางการวิจารณงานศิลปะสากล 

 

ภาพคนกินมันฝรั่ง จิตรกร วินเซนต ฟานกอก 

เขียนเมื่อพ.ศ.๒๔๒๘สีน้ํามันบนผาใบขนาด ๘๐× ๑๑๐ เซนติเมตรอยูที่มูลนิธิฟนเซนต ฟาน ก็อก            

กรุงอัมสเตอรดัม ประเทศเนเธอรแลนด 

http://1.bp.blogspot.com/-f8YWcKDdc0M/UBJfsXWd69I/AAAAAAAAADo/Z7KUXhZfTMI/s1600/Van-Gogh-reproduction-paintings-for-sale-The-Potato-Eaters1.jpg
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วิจารณดานความงาม 

ภาพน้ีเปนการการผสานรวมตัวกันของ เสน สี แสง เงา รูปราง รูปทรง และพื้นผิว สําหรับ 

รูปน้ีเดนในการใชรูปทรงของสิ่งมีชีวิต คือ คน และรองลงมาเปนรูปทรงของสิ่งไมมีชีวิต คือ สิ่งของ 

ตัวคนเองมีรูปรางรูปทรงอิสระมากแตการเนนเสน สี ใหทึบและหนานี่เอง ทําใหตัวคนของภาพนี้

แสดงความหยาบของผิวหนัง ซ้ําสีของผิวหนังที่ปาดลงไปเปน ทีแปรงหยาบๆ ย่ิงตอกย้ําใหรูปน้ีดู

หยาบกรานมากขึ้นสวนมันฝรั่ง และ ขาวของเครื่องอุปโภคบริโภคตางๆไมวาจะเปน โตะ ถวย จาน 

ถวยชา กาน้ํารอนอื่นๆเขียนออกมาไดไมมีชีวิตจริงๆ 

วิจารณดานสาระและอารมณความรูสึก 

ภาพชีวิตความเปนอยู ของกรรมกรเหมือง การใชชีวิตแตละวันของการกินมันฝรั่งซ้ําแลว 

ซ้ําเลาทุกวันแสดงใหเห็นความจริงของคนเหลาน้ันที่แสนขัดสนโดยการใชสีหมนหมองทําใหภาพ

อึดอัดเปนอยางมาก บรรยากาศโดยรวมในภาพบีบค้ันอารมณความรูสึกวาชีวิตกรรมกรเหมือง

เหลานี้นาสงสารเพียงใด ตองจํานนตอสภาพที่ตนเปนอยางหลีกหนีไมไดตองใชชีวิตดวยการรอ

ความหวังไปเรื่อยไมจบสิ้น ทั้งอารมณของตัวละครในรูปแสดงออกตอกันดวยความอาทร แววตาที่

ยอมตอทุกสิ่งทุกอยาง ไมมีขอยกเวนแกคนกลุมนี้ ตะเกียงเพียงอันเดียว มีไฟพอที่จะใหรูสึกถึง

ความหวังที่นอยนิดเหลือเกิน บางก็อยากจะหลุดพนจาก ภาระมากมายที่ผูกพันกับชีวิตพวกเขา 

แตอีกมุมหน่ึงกลับรูสึกถึงความอบอุนที่ผูคนเหลาน้ีมีใหกัน มองไดจากสายตาของกรรมกรเหมือง

พวกนี้ การแบงปน ความไมเรื่องมากมีเทาไหรก็กินเทานั้น 

 

เรื่องที ่1.3 ทัศนศิลปสากลที่เกิดจากความงามตามธรรมชาตแิละธรรมชาติกบัทศันศิลป 

 

ธรรมชาติตางกบัศิลปะอยางไร 

ธรรมชาต ิ(Natural) หมายถึง สิ่งที่มนุษยไมไดเปนผูสรรคสรางขึ้น เชน กลางวัน 

กลางคืน เดือนมืด เดือนเพ็ญ ภูเขา นํ้าตก ทะเล ถือวาเปนธรรมชาติ  

ศิลปะ (Art)  คือ ผลแหงความคิดสรางสรรคของมนุษยที่แสดงออกในรูปลักษณตางๆ ให

ปรากฏซึ่งสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือนอารมณ 

 

ธรรมชาติสัมพันธกบังานศิลปะอยางไร 

ธรรมชาติเปนทรัพยากรอันสําคัญของศิลปะ เปนแหลงกระตุนใหมนุษยเกิดแรงดลใจใน

การสรางสรรคศิลปะทุกแขนง 
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เหตุใดจึงวาธรรมชาติเปนแรงกระตุนใหเกดิการสรางสรรคงานศิลปะ 

ในการสรางสรรคงานศิลปะของศิลปนออกไดเปน 3 กลุมซึ่งในแตละกลุมจะเห็นไดวา ได

พื้นฐาน หรือแหลงกระตุนมาจากธรรมชาติทั้งสิ้น ดังน้ี  

1. กลุมที่ยึดรูปธรรม (REALISTIC) หมายถึง กลุมที่ยึดรูปแบบที่เปนจริงใน

ธรรมชาติมาเปนหลักในการสรางงานศิลปะ สรางสรรคออกมาใหมีลักษณะคลายกับกลองถายภาพ 

หรือตัดทอนบางสิ่งออกเพียงเล็กนอย ทําใหศิลปนกลุมน้ีสามารถสื่อความหมายระหวางศิลปะกับผู

ดูไดงายกวาการสรางสรรคผลงานในลักษณะอื่นๆ 

 
 

จิตรกรรมสีน้ําที่ศิลปนยึดหลักรูปธรรมจากธรรมชาติ 

2. กลุมนามธรรม (ABSTRACT) หมายถึง กลุมที่ยึดแนวทางการสรางงานที่ตรง

ขามกับกลุมรูปธรรม ซึ่งศิลปนกลุมนี้มุงที่จะสรางรูปทรง (FORM) ขึ้นมาใหมโดยที่ไมอาศัยรูปทรง

ทางธรรมชาติ หรือหากนําธรรมชาติมาเปนขอมูลในการสรางสรรคก็จะใชวิธีลดตัด จนในที่สุดจะ

เหลือแตโครงสรางที่เปนเพียงสัญลักษณ  

 

         
 

        ภาพเขียนรูปแบบนามธรรมแบบลด ตัดทอนจากธรรมชาติ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=tcibsozsKdmKTM&tbnid=-Ru6Cd98gs4foM:&ved=0CAUQjRw&url=http%3A%2F%2Fwww.oknation.net%2Fblog%2Fprint.php%3Fid%3D430625&ei=LyKxUu3mDIyfkgXgioCgCg&bvm=bv.58187178,d.dGI&psig�d�
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&docid=r_jDzAqVxuWhRM&tbnid=fZiLX7B-h2jA0M:&ved=0CAUQjRw&url=http%3A%2F%2Ffineartamerica.com%2Ffeatured%2Fabstract-art-original-landscape-painting-bold-colorful-design-shimmer-�d�
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3. กลุมกึ่งนามธรรม (SEMI-ABSTRACT) เปนกลุมอยูกึ่งกลางระหวางกลุม

รูปธรรม (REALISTIC) และกลุมนามธรรม (ABSTRACT) หมายถึง กลุมที่สรางงานทางศิลปะโดย

ใชวิธีลดตัดทอน หรือเพิ่มเติมในรายละเอียดที่มีในธรรมชาติใหปรากฏออกมาเปนรูปแบบทาง

ศิลปะ เพื่อผลทางองคประกอบ หรือผลของการแสดงออก แตยังมีโครงสรางอันบงบอกถึงท่ีมาวา

มาจากการเลียนแบบธรรมชาติ 

 

         
 

             จิตรกรรมสีนํ้ามันแบบกึ่งนามธรรม (SEMI-ABSTRACT) 

 

 

ทัศนธาตคุืออะไร และประกอบดวยอะไรบาง 

ทัศนธาตุ  หมายถึง  สวนสําคัญท่ีรวมกันเปนรูปรางของสิ่งทั้งหลายตามที่ตามองเห็น ทัศนธาตุ 

ไดแก 

        1. จุด  หมายถึง  รอยหรือแตมที่มีลักษณะกลมๆ ปรากฏที่ผิวพื้น ไมมีขนาด ความกวาง 

ความยาว ความหนา เปนสิ่งที่เล็กที่สุดและเปนธาตุเริ่มแรกท่ีทําใหเกิดธาตุอื่น ๆ ขึ้น 

       2. เสน  คือ จุดหลาย ๆ จุดตอกันเปนสาย เปนแถวแนวไปในทิศทางใดทิศทางหนึ่งเปนทาง

ยาว  

       3. สี  หมายถึง  ลักษณะของแสงสวาง  ปรากฏแกตาใหเห็นเปนสีขาว  ดํา  แดง  เขียว  นํ้า

เงิน  เหลือง   

       4. รูปรางและรูปทรง  หมายถึง  เสนรอบนอกของวัตถุ  คน  สัตว  สิ่งของ  มี 2 มิติ  (กวาง 

ยาว) 

http://www.google.co.th/imgres?newwindow=1&hl=th&biw=1440&bih=705&tbm=isch&tbnid=GZCgkUxNG3PvPM:&imgrefurl=http://totallybananas.deviantart.com/art/Semi-abstract-portrait-281600310&docid=KBg20SpL9b3APM&imgurl=http://fc04.deviantart.net/fs70/i/2012/026/5/b/�d�
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       5. นํ้าหนัก  หมายถึง ความออนแกของสี หรือแสงเงาที่นํามาใชในการเขียนภาพ 

       6. บริเวณวาง   ระยะหางของรูปทรง หรือชวงพื้นที่อากาศผานได 

       7. ลักษณะผิว   หมายถึง ลักษณะภายนอกของวัตถุท่ีมองเห็นและสัมผัสพื้นผิวได แสดง

ความรูสึกหยาบ ละเอียด ขรุขระ มัน ดาน ฯลฯ 

 

เสนแตละแบบใหความรูสึกตอการมองเหน็อยางไร 

 

      1. เสนตรง 

    1.1. เสนดิ่ง คือ เสนตรงที่ต้ังฉากกับพื้นระดับใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง สงา 

รุงเรือง สมดุล พุงขึ้น  

   1.2. เสนนอน คือ เสนตรงที่นอนราบไปกับพื้นระดับ ใหความรูสึกกวางขวาง สงบ

เงียบ เยือกเย็น ผอนคลาย 

   1.3.เสนเฉียง คือ เสนตรงเอนไมต้ังฉากกับพื้นระดับใหความรูสึกไมมั่นคง เคลื่อนไหว 

แปรปรวน ไมสมบูรณ 

   1.4. เสนฟนปลา คือ เสนตรงหลายเสนตอกันสลับขึ้นลงระยะเทากัน ใหความรูสึก

รุนแรง กระแทก ต่ืนเตน อันตราย ขัดแยง 

   1.5. เสนประ คือ เสนตรงที่ขาดเปนชวง ๆ มีระยะเทากัน ใหความรูสึกตอเน่ืองขาด

ระยะใจหาย ไมแนนอน 

 

2. เสนโคง   

   2.1. เสนโคงลง คือ เสนที่เปนทองกระทะคลายเชือกหยอน ใหความรูสึกออนโยน  

                เคลื่อนไหวไมแข็งแรง 

   2.2. เสนโคงขึ้น คือ เสนที่โคงเปนหลังเตาคลายคันธนูใหความรูสึกแข็งแรง เช่ือมั่น      

   เคลื่อนไหว 

 

3. เสนคด คือ เสนโคงข้ึนโคงลงตอเน่ืองกันคลายคลื่นในทะเล ใหความรูสึกเลื่อนไหล 

ตอเน่ือง ออนชอย นุมนวล  
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4. เสนกนหอย คือ เสนโคงตอเน่ืองกันวนเขาเล็กลงเปนจุดคลายกนหอย ใหความรูสึกอึด

อัด เคลื่อนไหวคลี่คลาย 

 

5. เสนโคงอิสระ คือ เสนโคงตอเน่ืองกันไปไมมีทิศทาง คลายเชือกพันกัน ใหความรูสึก

วุนวาย ยุงเหยิง ไมเปนระเบียบ 

 

 วงจรสีธรรมชาติ หรอืแมสีวัตถุธาตุ หรือแมสีชางเขยีน คอือะไรและมีอะไรบาง 

  วงจรสี คือการนําเอาแมสีที่เปนวัตถุธาตุ หรือสีชางเขียน มาผสมกันมี 3 ขั้นตอน รวม

ทั้งหมด 12 สี ดังน้ี 

 สีขั้นที่ 1 แมสี คือ สีที่ไมมีสีใดสามารถผสมใหไดสีนั้น ไดแก สีแดง สีเหลือง สีนํ้าเงิน                                                                     

                                                              

 วงจรสี 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  สีขั้นที่ 2  เกิดจากการนําเอาแมสีที่เปนวัตถุทั้ง  3 สี มาผสมกันเกิดสีใหมขึ้นมาอีก 3 สี  คือ สม  

เขียว  มวง   

                                                      วงจรสี 

 

 

 

 

 

เหลือง   นํ�าเงิน 

  แดง 

สีขั�นที� � 

แม่สี 

เหลือง   นํ�าเงิน 

  แดง 

สีขั�นที� � 
  ม่วง   ส้ม 

  เขียว 

http://preede.files.wordpress.com/2011/09/17.jpg
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 สีขั้นที่ 3  เกิดจากการนําเอาสีขั้นท่ี 1 กับสีขั้นท่ี 2 มาผสมกัน ทีละคูท่ีอยูติดกัน จะไดสีเพิ่มขึ้น

อีก 6 สี 

วงจรสี 

 

 

 

 

 

 

 

 

สีแตละสีใหความรูสึกทางอารมณตางกนัอยางไร 

สีแดง  = ตื่นเตน เราใจ อันตราย พลัง อํานาจ  

 สีสม  = ต่ืนตัว ตื่นเตน เราใจ สนุกสนาน 

 สีเหลือง  = ศรัทธา สดใส ราเริง ฉลาด เปรี้ยว 

 สีเขียวออน  = สดช่ืน ราเริง เบิกบาน 

 สีเขียวแก  = สะอาด ปลอดภัย สดช่ืน ธรรมชาติ  

 สีน้ําเงิน  = สุภาพ เช่ือมั่น หนักแนน ถอมตัว  

 สีฟา  = ราบรื่น สวาง วัยรุน ทันสมัย  

 สีมวง  = ฟุมเฟอย ลึกลับ ข้ีเหงา 

 สีชมพู  = ความรัก ออนหวาน นุมนวล หอม 

 สีขาว  = ความบริสุทธิ์ สะอาด ปลอดภัย เด็กทารก 

 สีดํา  = ทุกข ลึกลับ สืบสวน หนักแนน 

 สีเทา  = สุภาพ ขรึม 

          สีน้ําตาล = อนุรักษ โบราณ ธรรมชาติ 

 

 

 

เหลือง   นํ�าเงิน 

  แดง 

สีขั�นที� � 
  ม่วง   ส้ม 

  เขียว 

  ม่วงแดง 

    ม่วงนํ�าเงิน 

  เขียวนํ�าเงิน   เขียวเหลือง 

  ส้มเหลอืง 

  ส้มแดง 
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เรื่องที ่1.4 ความคิดสรางสรรค กบัการออกแบบเครื่องตกแตงรางกาย ทีอ่ยูอาศัยและ

ผลติภณัฑ 

การออกแบบแบงออกเปนกีป่ระเภทอะไรบาง 

  การออกแบบแบงออกไดดังน้ี 

1. ออกแบบตกแตงที่อยูอาศัย 

2. ออกแบบเคร่ืองรางกาย   

3. ออกแบบผลิตภัณฑ 

4. ออกแบบสํานักงาน   

 

 ออกแบบตกแตงที่อยูอาศัย มีหลักการออกแบบอยางไร 

 ออกแบบตกแตงที่อยูอาศัย เปนการออกแบบทุกอยาง ท้ังภายใน ภายนอกรวมถึงบริเวณ

รอบบาน ไดแกสวนและบริเวณ ใหสวยงาม สะดวกแกการใชสอย โดยมีหลักการดังน้ี 

          1. ขนาดและสัดสวนเหมาะสมกับการใชงานและจํานวนคน 

2. ความกลมกลืนของสีสันหองและเครื่องเรือน 

3. มีความเปนเอกภาพ หรือดูโดยรวมแลวเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน 

4. ชองวางและจังหวะในการจัดวางเครื่องใชและสิ่งตกแตง 

5. สีที่สัมพันธกับจิตใจของผูใชงาน 

 

ออกแบบเครื่องรางกาย  มีหลกัการออกแบบอยางไร 

 ออกแบบเคร่ืองรางกาย  เปนการออกแบบรางกาย และสิ่งตกแตงรางกายใหสวยงาม 

เหมาะสม และถูกใจ เชนการออกแบบทรงผม เสื้อผา  เครื่องประดับ  การใชเครื่องสําอาง  โดยใช

วิธีการทางศิลปะและความคิดสรางสรรค  แตตองคํานึงถึงหลักการดังน้ี 

         1. ราคาวัสดุกับพื้นฐานทางเศรษฐกิจของผูใช 

         2. พื้นฐานทางวัฒนธรรมของผูใช 

         3. สภาพแวดลอมของผูใช 
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ออกแบบผลติภณัฑ มีหลกัการออกแบบอยางไร 

  ออกแบบผลิตภัณฑ หมายถึง ความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับรูปรางลักษณะภายนอกของ

ผลิตภัณฑ หรือหีบหอบรรจุภัณฑตางๆ  เพื่อใหเกิดรูปแบบที่แปลกใหมและเปนจุดสนใจสําหรับ

ลูกคา โดยคํานึงถึงหลักการออกแบบดังน้ี 

         1. ตรงตามประโยชนใชสอย 

         2. ปลอดภัยตอผูใชงาน 

         3. แข็งแรง ปกปองสินคา 

         4. ใชงานงาย  ท้ังตอผูบรรจุและผูใช 

         5. มีความสวยงามดึงดูดใจ 

         6. วัสดุที่ใชเหมาะสมตอวิธีการผลิตจํานวนมาก  

         7. ประหยัดตนทุนการผลิต 

         8. งายตอการขนสง 

 

ออกแบบสํานักงาน มีหลกัการออกแบบอยางไร   

 ออกแบบสํานักงาน ไดแกการจัดหองทํางาน ท้ังในและนอกสถานท่ีทํางาน ใหนาทํางาน

ตลอดจนสะดวกในการใชสอย โดยคํานึงถึงหลักเกณฑดังนี ้

         1.การจัดวางอุปกรณการทํางานสะดวกกับการใชงานและเคลื่อนไหวในสํานักงาน  

         2. รูปแบบการออกแบบ โดยมุงเนนใหตรงตอความตองการของลูกคา   

         3. ออกแบบใหดูเปนภาพลักษณของบริษัทน้ันๆใหมีจุดเดนชัดเจน 

         4 .การออกแบบใหอยูในงบประมาณที่กําหนด 

         5. ประหยัดพลังงานในการใชงานประจําวัน 

         6. รวดเร็วในการออกแบบ โดยนําเสนอเปนภาพ Perspective ใหลูกคาดูกอนสรางจริง 

         7. ความรวดเร็วในการผลิตงานและกอสรางเสร็จตามกําหนดการ 
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บทที่ 2 

ดนตร ี

เรื่องที ่ 2.1  ประวัติและความเปนมาของดนตรีสากล 

 

เครื่องดนตรีสากลที่ชาวตะวนัตกสรางขึน้ในยคุแรก ๆ คอือะไร 

การกําเนิดของดนตรีตะวันตกน้ันมาจากเคร่ืองดนตรีของชนชาติ กรีกโบราณที่ สรางเครื่อง

ดนตรีขึ้นมา 3 ชนิดคือ ไลรา คีธารา และออโรส 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       ไลราและคีธารา 

 

ในยุคโบราณเครือ่งดนตรีสากลระยะแรกมีกี่แนวเสยีง 

ตั้งแตสมัยโบราณจนถึงปจจุบัน ในระยะแรก  ดนตรีมีเพียงแนวเสียงเดียวเทานั้นเรียกวา  

Melody    และไมมีการประสานเสียง  

ดนตรีสากลแบงออกเปนกี่ยคุอะไรบาง   

1. ยุคกลาง (Middle Ages) ยุคน้ีคือ ชวงเวลาระหวางศตวรรษที่ 5 - 15  (ราว ค.ศ. 

450 - 1400) อาจเรียกวา ยุคเมดิอีวัล (Medieval Period) ดนตรีในยุคน้ีเปนเพลงรองโดยมีแนว

ทํานองหลายแนวสอดประสานกัน ซึ่งพัฒนามาจากเพลงสวด และเปนเพลงแบบมีทํานองเดียว 

(Monophony)  

            ในระยะแรกเปนดนตรีที่ไมมีอัตราจังหวะ ในระยะตอมาใชอัตราจังหวะ ¾ ตอมาใน

ศตวรรษท่ี 14 มักใชอัตราจังหวะ 2/4 เพลงรองพบไดท่ัวไป และเปนท่ีนิยมมากกวาเพลงที่บรรเลง

ดวยเครื่องดนตรี รูปแบบของเพลงเปนแบบลอทํานอง 

 



24 

2. ยุครีเนซองค (Renaissance Period) 

เปนดนตรีในชวงคริสตศตวรรษที่ 15-16 (ราว ค.ศ. 1450 - 1600) การสอดประสาน

(Polyphony) ยังเปนลักษณะของเพลงในยุคน้ีโดยมีการลอกันของแนวทํานองเดียวกัน  ลักษณะ

บันไดเสียงเปนแบบโหมด (Modes) ยังไมนิยมแบบบันไดเสียง (Scales) การประสานเสียงเกิดจาก

แนวทํานองแตละแนวสอดประสานกัน มิไดเกิดจากการใชคุณสมบัติของคอรด ลักษณะของจังหวะ

มีทั้งเพลงแบบมีอัตราจังหวะ และไมมีอัตราจังหวะ ลกัษณะของเสียงเกี่ยวกับความดังคอย ยังมี

นอยไมคอยพบ ลักษณะของเพลงมีความนิยมพอๆกัน ระหวางเพลงรองและบรรเลงดวยเครื่อง

ดนตรี เริ่มมีการผสมวงเล็กๆ เกิดขึ้น 

3. ยุคบาโรค (Baroque Period) 

เปนยุคของดนตรีในระหวางศตวรรษที่17 - 18 (ราว ค.ศ. 1600 - 1750)   มีการใช

ลักษณะการใสเสียงประสาน  เริ่มนิยมการใชเสียงเมเจอร และไมเนอร แทนการใชโหมดตางๆ การ

ประสานเสียงมีหลักเกณฑเปนระบบ มีการใชเสียงหลัก  อัตราจังหวะเปนสิ่งสําคัญของบทเพลง 

การใชลักษณะของเสียงเกี่ยวกับความดังคอย เปนลักษณะของความดัง-คอย มากกวาจะใช

ลักษณะคอยๆ ดังขึ้นหรือคอยๆลง  ไมมีลักษณะของความดังคอยอยางมาก 

บทเพลงบรรเลงดวยเครื่องดนตรีเปนที่นิยมมากขึ้น บทเพลงรองยังคงมีอยูและเปนทีนิยม

เชนกัน นิยมการนําวงดนตรีเลนผสมกับการเลนเดี่ยวของกลุม เคร่ืองดนตรี 2-3 ช้ิน 

4. ยุคคลาสสิค (Classical period) 

เปนยุคที่ดนตรีมีกฎเกณฑแบบแผนอยางมาก อยูในระหวางศตวรรษที่ 18 และชวงตน

ศตวรรษท่ี 19 (ค.ศ. 1750 - 1825) การใสเสียงประสานเปนลักษณะเดนของยุคน้ี การสอด

ประสานพบไดบางแตไมเดนเทาการใสเสียงประสาน การใชบันไดเสียงเมเจอร และไมเนอร เปน

หลักในการประพันธเพลง ลักษณะของบทเพลงมีความสวยงามมีแบบแผน บริสุทธิ์ มีการใช

ลักษณะของเสียงเกี่ยวกับความดังคอยเปนสําคัญ ลีลาของเพลงอยูในขอบเขตท่ีนักประพันธในยุค

น้ียอมรับกัน ไมมีการแสดงอารมณ หรือความรูสึกของผูประพันธไวในบทเพลงอยางเดนชัด    

เปนยุคที่ดนตรีมีกฎเกณฑแบบแผนอยางมาก อยูในระหวางศตวรรษที่ 18 และชวงตนศตวรรษที่ 

19 (ค.ศ. 1750 -1825) การใสเสียงประสานเปนลักษณะเดนของยุคน้ี การสอดประสานพบไดบาง

แตไมเดนเทาการใสเสียงประสาน การใชบันไดเสียงเมเจอร และไมเนอร เปนหลักในการประพันธ

เพลง ลักษณะของบทเพลงมีความสวยงามมีแบบแผน บริสุทธิ์ มีการใชลักษณะของเสียงเกี่ยวกับ

ความดังคอยเปนสําคัญ ลีลาของเพลงอยูในขอบเขตท่ีนักประพันธในยุคน้ียอมรับกัน ไมมีการแสดง

อารมณ หรือความรูสึกของผูประพันธไวในบทเพลงอยางเดนชัด    
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          การผสมวงดนตรีพัฒนามากขึ้น การบรรเลงโดยใชวงสลับการเดี่ยวดนตรีของผูเลนเพียงคน

เดียว  เปนลักษณะที่นิยมในยุคน้ี บทเพลงประเภทซิมโฟนีมีแบบแผนท่ีนิยมกันในยุคน้ีเชนเดียวกับ 

เพลงเด่ียว(Sonata) ซึ่งเปนการเดี่ยวเครื่องดนตรีชนิดตางๆทั้งเพลง ก็เปนที่นิยมเปนอยางมาก บท

เพลงรองมีลักษณะซับซอนกันมากขึ้น เชนเดียวกับบทเพลงบรรเลงดวยเครื่องดนตรี 

5. ยุคโรแมนตกิ(Romantic period) 

เปนยุคของดนตรีระหวางคริสตศตวรรษที่ 19 (ราว ค.ศ. 1825-1900) ลักษณะเดนของ

ดนตรีในยุคน้ี คือ เปนดนตรีท่ีแสดงความรูสึกของนักประพันธเพลงเปนอยางมาก ฉะน้ันโครงสราง

ของดนตรีจึงมีหลากหลายแตกตางกันไปในรายละเอียด โดยการพัฒนาหลักการตางๆ ตอจากยุค

คลาสสิค หลักการใชบันไดเสียงไมเนอรและเมเจอร ยังเปนสิ่งสําคัญ แตลักษณะการประสานเสียง

มีการพัฒนาและคิดคนหลักใหมๆ ขึ้นอยางมากเพื่อเปนการสื่อสารแสดงออกทางอารมณและ

ความรูสึกของผูประพันธเพลง การใสเสียงประสานจึงเปนลักษณะเดนของเพลงในยุคน้ี บทเพลง

มักจะมีความยาวมากขึ้น  

          โครงสรางดนตรี มีการใสสีสันของเสียงจากเครื่องดนตรีเปนสื่อในการแสดงออกทาง

อารมณ ลักษณะการผสมวงพัฒนาไปมาก วงออรเคสตรามีขนาดใหญมากขึ้นกวาในยุคคลาสสิค 

บทเพลงมีลักษณะตางๆกันออกไป เพลงซิมโฟนี โซนาตา และแชมเบอรมิวสิก ยังคงเปนรูปแบบที่

นิยมนอกเหนือไปจากเพลงลักษณะอื่นๆ  นักดนตรีที่ควรรูจักในยุคน้ีมีเปนจํานวนมาก เชน โม

สารท และบีโทเฟน 

6. ยุคอิมเพรสชัน่นสิตคิ (Impressionistic Period หรือ Impressionism)  

เปนดนตรีอยูในชวงระหวาง ค.ศ. 1890 – 1910 ลักษณะสําคัญของเพลงยุคน้ีคือ ใชบันได

เสียงแบบเสียงเต็ม ซึ่งทําใหบทเพลงมีลักษณะลึกลับ คลุมเครือไมกระจางชัด เน่ืองมาจากการ

ประสานเสียงโดยใชในบันไดเสียงแบบเสียงเต็ม บางครั้งจะมีความรูสึกโลงๆวางๆ เสียงไมหนัก

แนน ดังเชน เพลงในยุคโรแมนติก การประสานเสียงไมเปนไปตามกฎเกณฑ ในยุคกอนๆ สามารถ

พบการประสานเสียงแปลก ๆ ไมคาดคิดไดในบทเพลงประเภทอิมเพรสช่ันนิซึ่ม รูปแบบของเพลง

เปนรูปแบบงาย มักจะเปนบทเพลงสั้นๆ รวมเปนชุด นักดนตรีท่ีควรรูจัก คือ เดอบูสซี ราเวล และ

เดลิอุส 

7. ยุคศตวรรษที่ 20 (Contemporary Period) 

ดนตรีในยุคศตวรรษที่ 20 เปนยุคของการทดลองสิ่งแปลกๆ ใหมๆ และนําเอาหลักการ

เกาๆ มากพัฒนาเปลี่ยนแปลงปรับปรุงใหเขากับแนวความคิดในยุคปจจุบัน โครงสรางดนตรีแบบ

การสอดประสาน มีการใชประสานเสียงโดย การใชบันไดเสียงตางๆ รวมกัน และการไมใชเสียง
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หลักในการแตงทํานองหรือประสานเสียงจึงเปนเพลงแบบใชบันไดเสียง 12 เสียงซึ่งเรียกวา 

Atonality อัตราจังหวะที่ใชทีการกลับไปกลับมา ลักษณะสําคัญอีกประการหน่ึงคือ การใชการ

ประสานเสียงที่ฟงระคายหูเปนพื้น   

          วงดนตรีกลับมาเปนวงเล็กแบบเชมเบอรมิวสิก ไมนิยมวงออรเคสตรามักมีการใช

อิเลคทรอนิกส ทําใหเกิดเสียงดนตรีซึ่งมีสีสันที่แปลกออกไป เนนการใชจังหวะรูปแบบตางๆ 

บางครั้งไมมีทํานองท่ีโดดเดน ในขณะที่แนวคิดแบบโรแมนติกมีการพัฒนาควบคูไปเชนกัน เรียกวา 

นีโอโรแมนติก  ดนตรีที่ควรรูจักในยุคน้ี คือ สตราวินสกี โชนเบิรก บารตอก เบอรก ไอฟส คอป

แลนด ปนตน 

 

เรื่องที ่ 2.2  ประเภทของเครือ่งดนตรีสากล 

เครื่องดนตรีสากลในปจจุบนัสามารถจําแนกไดกี่ประเภทอะไรบาง 

         เครื่องดนตรีสากลในปจจุบันสามารถจําแนกหรือจัดเปนประเภทใหญๆ ตามลักษณะของ

เสียงที่คลายคลึงกัน และลักษณะของเครื่องดนตรี แบงออกเปน 5 ประเภทใหญๆ ดังนี้ 

1. เครื่องสาย (String Instruments) 

2. เครื่องลมไม (Woodwind Instruments) 

3. เครื่องลมทองเหลือง (Brass Instruments) 

4. เครื่องลิ่มนิ้ว (Keyboard Instruments) 

5. เครื่องตี(Percussion Instruments) 

1. เครือ่งสาย (String Instruments) 

  เครื่องดนตรีประเภทเครื่องสาย ไดแก  ไวโอลิน (Violin) คือ เคร่ืองดนตรีที่กําเนิดเสียง

ในระดับสูง เปนเครื่องดนตรีในตระกูล ไวโอลิน (Violin Far) ทั้งหมด 4 ชนิด คือ ไวโอลิน วิโอลา 

เชลโล และคอนทราฮารป (Harp)  เครื่องดนตรีประเภทเคร่ืองสายซึ่งแตกตางจากเครื่องสาย

ประเภทอื่น ๆ คือ การขึงสายจะไมผานกลองเสียง (Sounding Board)  เหมือนเครื่องดนตรีชนิด

อื่น ๆ เชน กีตาร ไวโอลิน หรือเปยโน  โครงสําหรับขึงสายมีลักษณะเปนรูปสามเหลี่ยมโคงงอ

เล็กนอย เพื่อใหเกิดความสวยงาม ปกติจะเลนดวยการดีดที่สาย คุณภาพเสียงของฮารปมีความ

แจมใส กวาเสียงของเปยโน ใชแสดงความสดช่ืนแจมใส  แมนโดลิน (Mandolin) เปนเคร่ือง

ดนตรีประเภทเครื่องสายที่กําเนิดเสียงในระดับเสียงสูง ผูเลนจะใชเพล็คทรัม หรือปคดีดไปที่สาย 

ในลักษณะดีดข้ึนลงติดตอกันอยางเร็วเพื่อใหเกิดเสียงสั่นรัว  กตีาร (Guitar)  เครื่องดนตรี

ประเภทเคร่ืองสาย เลนโดยวิธีการดีด เกี่ยว ดึง หรือ กรีดสายบนสายกีตาร อาจใชน้ิวหรือ
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เพล็คทรัมก็ได กลองเสียงของกีตารจะคลายไวโอลินขนาดใหญ คอยาว มีเฟร็ทโลหะ ค่ันอยู 5 

สาย และมีหมุดยึดสายที่ปลายคอกีตาร สายของกีตารมีทั้งทําดวยโลหะและไนลอน แบนโจ 

(Banjo)  เปนเคร่ืองดนตรีประเภทเครื่องสาย เลนดวยวิธีดีดดวยน้ิวมือหรือดีดดวยเพล็คทรัม 

(Plectrum)  นิยมเลนในกลุมนักรอง นักดนตรี ชาวอเมริกัน 

 

2. เครือ่งลมไม(Woodwind Instruments) 

  เครื่องดนตรีประเภทเครื่องลมไมแบงออกเปน 2 พวก คือพวกขลุยและป ถาเปนประเภท

ขลุยจะไมมีลิ้น เปาลมผานทอในลักษณะของการผิว เชน ฟลุท ปคโคโล รีคอรเดอร , ประเภทป 

ตองเปาลมผานลิ้น ซึ่งมีลิ้นเด่ียว เชน คลาริเนต แซ็กโซโฟน(แมนตัวแซ็กโซโฟนจะทําดวยโลหะ แต

จัดเปนประเภทเครื่องลมไมมีลิ้นเด่ียว) และประเภทลิ้นคู เชน บาสซูน โอโบ เปนตน 

  

 3. เครือ่งลมทองเหลอืง (Brass Instrument) 

  เครื่องดนตรีประเภทเครื่องลมทองเหลือง ทําดวยโลหะผสมทองเหลือง เสียงของเคร่ือง

ดนตรีประเภทนี้เกิดจากการเปาลมผานทอโลหะ ความยาวของทอโลหะตางกันทําใหระดับเสียง

เปลี่ยนไป การเปลี่ยนความยาวของทอโลหะจะใชลูกสูบเปนตัวบังคับ เชน ทรัมเปท คอรเน็ท ทูบา 

ยูโฟเนียม    เครื่องดนตรีบางชนิดจะใชการชักทอลมเขาออก เพื่อเปลี่ยนความยาวของทอลม เชน 

ทรอมโบน ลักษณะเดนของเครื่องดนตรีประเภทน้ี คือ มีปากลําโพงสําหรับขยายเสียงใหมีความดัง

เจิดจา เรามักเรียกเครื่องดนตรีประเภทน้ีรวม ๆ กันวาแตร ปากเปา เครื่องดนตรีประเภทน้ีทําดวย

โลหะเปนรูปกรวยเรียกวา กําพวด (Mouthpiece) ตอเขากับทอลมของเครื่องดนตรีน้ัน ๆ 

  

 4. เครือ่งลิ่มนิ้ว (Keyboard Instrument) 

  เครื่องดนตรีในกลุมนี้ มักนิยมเรียกทับศัพทในภาษาอังกฤษวา “เคร่ืองดนตรีประเภท

คียบอรด” ลักษณะเดนของเคร่ืองดนตรีที่อยูในกลุมนี้ คือ มีลิ่มนิ้วสําหรับกด เพื่อเปลี่ยนระดับ

เสียงดนตรี ลิ่มนิ้วสําหรับกดน้ันนิยมเรียกวา “คีย”  เครื่องดนตรีแตละชนิดมีจํานวนคียไมเทากัน 

โดยปกติสีของคียเปนขาวหรือดํา เชน เปยโน  เปนเครื่องดนตรีประเภทลิ่มนิ้วนิยมกันอยาง

กวางขวางกวาเครื่องดนตรี ชนิดอื่นทั้งหมด เปนเครื่องดนตรีประจําบาน ประจําวงคอนเสิรต

นอกจากเปนเครื่องดนตรีที่จัดวาเปนเอกทางเด่ียวแลว ยังใชสําหรับคลอเสียงดนตรีชนิดอื่น และใช

คลอเสียงรองไดดีอีกดวย เปยโน สามารถเปลี่ยนระดับเสียงไดทุกบันไดเสียง มีลิ่มทั้งหมด 88 ลิ่ม

น้ิว สามารถเลนไดท้ังทํานอง (Malody) และเสียงประสาน (Harmony) ในขณะเดียวกันเสียงของ
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เปยโนถือเปนเสียงมาตรฐาน ดังน้ันในการแตงเพลงจงึจําเปนตองใชเปยโนเปนหลักในการเขียน

โนตในบันไดเสียงตาง ๆ ฮารปซีคอรด (Harpsicord)   แอ็คคอรเดียน (Accordion)  

 

5. เครือ่งตี (Percussion Instruments) 

 เครื่องดนตรีประเภทเครื่องตีไดแก เคร่ืองดนตรีท่ีเกิดเสียงจากการตีกระทบ การสั่น การ

เขยา การ 

เคาะ การตีอาจจะใชไมตีหรืออาจจะใชสิ่งหนึ่งกระทบเขากับอีกสิ่งหนึ่งเพื่อใหเกิดเสียง เครื่องตี

กระทบประกอบข้ึนดวยวัสดุของแข็งหลายชนิด เชน โลหะ ไม หรือแผนหนังขึงตึง  เชนกลองใหญ 

(Bass Drum) กลองเล็ก (Snare Drum)  ทิมปานี (Timpani)   คองกา (Konga)   บองโก 

(Bongo) แทมบูริน (Tambourine)   กิ๋ง (Triangle)   มาราคา (Maraca)  คาบาซา (Cabasa)   

เคาเบลล (Cowbell)   กลองชุด (Drum set)  ฉาบ (Cymbal)  ระฆังราว (Tubular Bells)  มา

ริมบา (Marinba)   ไซโลโฟน (Xylophone)  ไวบราโฟน (Vibraphone) 

 

เรื่องที ่2.3  ประวัติและความเปนมาของเพลงสากล 

 

เพลงสากลแบงออกเปนกีป่ระเภทอะไรบาง 

เพลงสากลแบงออกได 12 ประเภทดังนี้ 

1.  เพลงศาสนา  

เพลงศาสนาหรือดนตรีศาสนา (Church music หรือ Sacred music) เปนเพลงประเภท

ขับรองที่มีเนื้อ 

รองเกี่ยวกับศาสนาโดยเฉพาะ มีทั้งประเภทท่ีขับรองเดี่ยว และ ขับรองประสานเสียง อาจ

ประกอบดนตรี หรือไมก็ได เพลงศาสนามีหลายชนิด เชน  

แคนตาตา (Cantata)  

เปนเพลงรองสั้น ๆ เน้ือรองเปนเรื่องเกี่ยวกับศาสนา ซึ่งมีทั้งชนิดที่ใชรองในโบสถ และ 

รองตามบาน 

ฮีมน (Hymn)  

คือเพลงสวดที่เกี่ยวกับศาสนา มีลักษณะเปนบทกลอน รองเพื่อศาสนาเพียงอยางเดียว  
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แมส (Mass)  

คือบทรองในศาสนาคริสต  นิกายโรมันคาทอลิค รองแบบประสานเสียงเพิ่งมีดนตรี 

ประกอบเมื่อศตวรรษที่ 17 

โอราโทริโอ (oratorio)  

เปนเพลงสวดที่นําเนื้อรองมาจากพระคัมภีร มีทั้งรองเด่ียว รองหมู และมีดนตรีวงใหญ 

ประกอบตัวอยางเพลง Oratorio Hallelujah From Messiah Haydn  

แพสชัน่ (Passion)  

เปนเพลงสวดที่มีเน้ือหา เน้ือเพลงเกี่ยวกับความทุกขยากของพระเยซู  

รีเควี่ยม (Requiem)  

เปนเพลงสวดที่เกี่ยวกับความตาย รองในโบสถโรมันคาทอลิคในพิธีฝงศพ หรือวันครบรอบ 

แหงความตาย หรือวันรวมวิญญาณของศาสนาคริสตคือ วันที่ 2 พฤศจิกายน ของทุก ๆ ป  

 

2. เพลงที่ใชขบัรองในละครอปุรากร หรอืละครโอเปรา  

เปนละครชนิดหน่ึงที่แสดงโดยใชการรองเพลงโตตอบกันตลอดทั้งเร่ือง มีการรองดังน้ี  

อาเรีย (Aria)  

เปนเพลงขับรองที่รองรําพันแสดงความรูสึกทางจิตใจอยางลึกซึ้ง เปนการขับรองเดี่ยวโดย 

มีเครื่องดนตรีประกอบ  

คอรัส (Chorus)  

เปนเพลงขับรองหมู อาจเปนเสียงเดียวกันหรือคนละเสียงก็ได  

คอนเสริทไฟนอล (Concert Final)  

เปนเพลงขับรองหมู ใชขับรองตอนเราความรูสึกสุดยอด  

เรคซิเรทพี (Recilative)  

เปนการขับรองกึ่งพุด การพูดน้ีมีลีลาลัษณะของเสียง สูง ๆ ต่ํา ๆ คลายกับการขับเสภา 

ของเรา  

 

3. เพลงลีลาศ  

ไดแกเพลงทุกชนิดท่ีใชในการลีลาศได เชน เพลงแทงโก วอลท ชาชาชา ฯลฯ มีทั้งชนิดขับ 

รองและบรรเลง  
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4.เพลงชาวบาน  

เพลงชาวบานโดยมากเปนเพลงงาย ๆ การแตงก็ไมมีการบันทึกไวเปนโนต รองตอ ๆ กัน 

จนจําได มีทํานองซ้ํา ๆ กันหลายตอหลายทอนในเพลงแตละเพลง คลายเพลงเตนกํารําเคียวของ

ไทย  

5. เพลงตะวนัตก  

หมายถึงเพลงที่ขับรองกันในภาคตะวันตกของสหรัฐ เทานั้น พวกที่บุกเบิกในการรองคือ  

พวกกรรมกรรถไฟ พวกโคบาล พวกพเนจร เพลงตะวนัตกนับไดวาเปนเพลงอเมริกันแทเพราะเกิด

ในอเมริกา และเกิดจากสิ่งแวดลอมและจิตใจของคนที่อยูอเมริกา  

 

6 เพลงแชมเบอรมิวสิก (Chamber music)  

สวนมากเปนเพลงบรรเลงดวยเครื่องดนตรี ตั้งแต 3 - 7 คนขึ้นไป แตบางคร้ังก็มีการรอ 

แทรกอยูบาง เปนเพลงสําหรับฟงใหอารมณผอนคลาย เพลงแชมเบอรมิวสิกมักจะตอง

ประกอบดวยนักดนตรีฝมือเยี่ยม เพราะถาใครเลนผิดพลาดไปคนฟงก็สังเกตได  

 

7. เพลงกลอมเดก็ (Lullaby)  

          เปนเพลงที่เกิดจากแรงดลใจภายในตัวแม เพื่อกลอมลูกใหหลับแตแลวก็กลายเปนทํานอง

อันไพเราะไป เพลงกลอมเด็กแทบทุกเพลงจะมีทํานองชาๆ 

 

8. เพลง (Sonata)  

       เปนเพลงที่แตงขึ้นใหเลนดวยเครื่องดนตรีหนึ่งหรือ 2 ช้ิน ซึ่งโดยมากมักจะเปน ไวโอลินกับ

เปยโน โดยมากเปนเพลงชา ๆ เลนใหเขากับบรรยากาศในขณะที่ศิลปนกําลังแตงเพลงน้ัน ๆ เชน

เพลง moonlight Sonata ของบีโธเฟนแตงขึ้นเมื่อมีแสงจันทรสองลอดเขามาทางหนาตางเปนตน  

 

9.  เพลงพาเหรด (March)  

         ไดแกเพลงซึ่งมีจังหวะเนนหนักเบา โดยมากเพื่อประกอบการเดินแถวของพวกทหาร หรือ

เพื่อประโยชนในการปลุกใจ ฟงคึกคัก ตื่นเตน เพลงเดินน้ีเรียกวา Military March มีเพลงชนิด

หน่ึงมีจังหวะชา ใชในการเดินขบวนแห โดยเฉพาะการแหศพ เรียกวา Processional March  
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10. เพลงแจส (Jazz)  

          เพลงแจสเปนเพลงอเมริกันแทอีกชนิดหน่ึง ลักษณะสําคัญของเพลงแจสคือ การมี 

Syncopation (ซินโคเปช่ัน) หมายถึงการเนนจังหวะที่จังหวะยก มากกวาจังหวะตก โดยมากเพลง

แจสจะเปนเพลงที่มีเสียงอึกทึกอยูไมนอย แตเพลงแจสที่เลนอยางชา ๆและนุมนวลก็มีเชนกัน 

เพลงแจสรุนแรกเกิดข้ึนทางภาคใตของสหรัฐอเมริกาโดยพวกชนผิวดําที่ เปนทาส เพลงแจสที่เกิด

ทางใตน้ีมีช่ือเรียกวา Dixieland Jazz เพลงแจสไดรบัการพัฒนาปรับปรุงข้ึนมาจนกลายมาเปน

เพลง Blue ลักษณะของเพลง Blue น้ีจะเลนอยางชา ๆ  เนิบนาบ  

 

11. เพลง Program music  

         สาระสําคัญของเพลงประเภทน้ีคือการพยายามเลาเรื่องหรือบรรยายภูมิประเทศดวย

เสียงดนตรี แตความพยายามนี้ก็มิคอยสําเร็จนัก จึงมักจะตองมีการแจกบทความเลาเรื่องนิยาย

หรือภาพน้ัน ๆ ใหผูฟงไดทราบกอนฟง แลวผูฟงจะจนิตนาการหรือนึกภาพจากเสียงดนตรีอีกที 

 

12. เพลงอมตะ (Immoral song)  

         หมายถึง เพลงใด ๆ ก็ได ที่ไดรับการยอมรับยกยองวา มีความไพเราะ และเปนท่ีนิยมอยู

ทุกยุคทุกสมัย หรือ เปนที่นิยมรูจัก ฟงไพเราะอยูเสมอไมวา เวลาใด ยุคใด สมัยใด เชนเพลงบัว

ขาว แสงทิพยของไทย  

เรื่องที ่2.4  คณุคาของดนตรีสากล 

ดนตรีมคีุณคาตอมนษุยอยางไร 

   ดนตรีเปนสื่อที่ตอบสนองตอธรรมชาติโดยตรงและสรางความสุขใหกับมนุษย  เราสามารถ

นําดนตรีมาใชในการชวยสงเสริมพัฒนาการในดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญาได

ดังน้ี 

1. ดนตรีชวยพฒันาทางดานรางกาย  การเคลื่อนไหวรางกาย ตามเสียงดนตรีอยางมี

ความสุขสนุกสนาน ซึ่งการเคลื่อนไหวดังกลาว  จะเปนการชวยใหกระดูกและกลามเนื้อแข็งแรง   

2. ดนตรีชวยพฒันาทางดานอารมณและจติใจ   ดนตรีท่ีมีจังหวะชาจะทําใหมนุษยมี 

อารมณผอนคลาย สงบ มีสมาธิ และชวยกลอมเกลาจติใจใหออนโยน ในขณะที่ดนตรีที่มีจังหวะ

เร็ว จะทําใหมีอารมณแจมใส และมจีิตใจที่เบิกบาน 
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3. ดนตรีชวยพฒันาทางดานสงัคม  กิจกรรมดนตรแีบบกลุม คือการไดทํากิจกรรมดนตรี 

รวมกับผูอื่น เชน การรองเพลง เตนระบํา รําละคร หรือ การต้ังวงดนตรี เลนกับครอบครัว  หรือ

ผูอื่น ชวยใหมนุษยรูจักการปรับตัวเขากับผูอื่นและไดเรียนรูการทํางานรวมกับผูอื่นไดดีขึ้น 

สําหรับกิจกรรมดนตรีแบบเดี่ยว เชน การเลนดนตรี การรองเพลง หรือการเตนระบํา 

รําฟอนคนเดียวตอหนาคนอื่น ชวย พัฒนาบุคลิกภาพและสรางความเชื่อมั่นในตนเอง   

4. ดนตรีชวยพฒันาทางดานสตปิญญา     

4.1 ดนตรีชวยพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร เชนเพลงที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับเรื่องขอ 

จํานวน และ การนับ หรือการไดหัดอานโนตดนตรี 

4.2 ดนตรีชวยพัฒนาทักษะทางดานวิทยาศาสตร เชนเพลงที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับ 

ธรรมชาติจากเน้ือเพลงที่เกี่ยวกับ สัตว  ตนไม  รุงกินน้ํา  พระจันทร  ดวงดาว 

4.3 ดนตรีชวยพัฒนาทักษะทางดานภาษาและการออกเสยีง  ไดเรียนรูคําศัพท 

ตางๆทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศผานทางเน้ือเพลง 

4.4 ดนตรีชวยพัฒนาความคิดสรางสรรค เชนการคิดทาเตนแบบตางๆ การแตงเน้ือ 

หรือทํานองเพลง ตลอดจนการจินตนาการตามเน้ือหา หรือทํานองของเพลง 

 

เรื่องที ่2.5  การสบืสานภูมปิญญาทางดนตรีสากล 

 

เราสามารถอนุรกัษ และสบืสานภูมิปญญาทางดนตรีสากลไดอยางไร 

กระบวนการการอนุรักษ และสืบสานภูมิปญญาทางดนตรีสากล สามารถทําไดดังน้ี 

  1. ศึกษา คนควา การวิจัย  และเก็บขอมูลดนตรีสากลและดนตรีทองถ่ิน ทั้งที่มีการ

รวบรวมไว เพื่อเปนขอมูล และเผยแพรเพื่อใหเกิดการมองเห็นคุณคา ทําใหเกิดการยอมรับ และ

นําไปใชประโยชนอยางเหมาะสม ตอไป 

2. สงเสริมใหทุกคนเห็นคุณคา รวมกันรักษาเอกลักษณรูปแบบทางดนตรีสากลและดนตรี

สากลในทองถิ่นเพื่อสรางความเขาใจและมั่นใจแกประชาชนในการปรับเปลี่ยนและตอบสนอง

กระแส วัฒนธรรมอื่นๆ อยางเหมาะสม 

  3. รณรงคใหประชาชนและภาคเอกชน ตระหนักในความสําคัญ ของดนตรีสากลใน

ประเทศไทยวาเปนเรื่องที่ทุกคนตองใหการรับผิดชอบรวมกัน  

4. สงเสริมและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมดนตรีภายในประเทศและระหวางประเท ศ  
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  5. สรางทัศนคติ ความรู และความเขาใจวาทุกคนมีหนาที่เสริมสราง ฟนฟู และการดูแล

รักษาดนตรีสากลในฐานะที่เปนสมบัติของมนุษยชาติ 

6. จัดทําระบบเครือขายสารสนเทศ(อินเตอรเน็ท) ทางดานดนตรีสากลในทองถ่ิน  ในดาน

การอนุรักษภูมิปญญาทางดนตรีสากลไว 

7. ปลูกฝงทัศนคติท่ีดีตอ ดนตรีสากลใหแกกลุมเด็ก เยาวชน 

8. ปรับปรุงผสมผสานวัฒนธรรมดนตรีสากลแบบดังเดิม กับวัฒนธรรมเพลงประจําทองถ่ิน  

  9. เผยแพรความรูดานดนตรีสากลในสื่อตางๆเชน สื่อ วิทยุ โทรทัศน อินเตอรเน็ตเพื่อให

ทุกคนมีโอกาสไดสัมผัสหรือทําความรูจักกับเคร่ืองดนตรีสากลมากขึ้น 
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บทที่  3 

นาฎศิลปสากล 

 

เรื่องที ่3.1  ประวัติและความเปนมาของนาฏศลิปสากล     

  

การกําเนดิของนาฏศิลปโลก หรือนาฏศิลปสากลเกดิขึ้นจากอะไร 

การกําเนิดของนาฏศิลปโลก หรือนาฏศิลปสากลเกิดขึ้นจาก 2 สิ่งคือ จากธรรมชาติ และความ

เช่ือถือศรัทธาในสิ่งศักด์ิสิทธิ์ทั้งหลาย ดังน้ี  

 

นาฏศิลปกําเนดิจากธรรมชาตอิยางไร 

เริ่มจากมนุษยรูจักการเตนรํา จากการเลียนแบบการเคลื่อนไหวของสิ่งมีชีวิตในโลกทั้งจาก 

สัตว พืช และมนุษยดวยกันเอง เชน การรองและเตนของคนปาบางเผา เปนตน จากนั้นไดมีการ

พัฒนาทาทางและการขยับเยื้อนรางกายตามความรูสึกของมนุษยที่แสดงถึงอารมณ  เชน ดีใจ 

เสียใจ  โกรธ หิวโหย และอิริยาบถตาง ๆ ของมนุษยตามความเปนจริง ซึ่งเปนที่มาของการแสดง

ละครที่เร่ิมตนจากละครพูด โดยการพูด ทําทาทางการ แสดงอารมณตาง ๆ และการสวม เคร่ือง

แตงกายตามบทละคร ซึ่งเปนเรื่องราวที่มาจากชีวิตจริงของมนุษย แตกตางกันไปตามความเช่ือ 

คานิยม และอารยธรรมของแตละชนชาติ 

  

นาฏศิลปกําเนดิจากความเชื่อถือศรัทธาในสิ่งศักดิ์สทิธิ์อยางไร 

มนุษยมีสัญชาตญาณแหงความกลัว จึงทําใหมนุษยพยายามหาสิ่งยึดเหน่ียวจิตใจ ดวยการ 

นับถือสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เทวดา เทพเจา และอํานาจลี้ลับตาง ๆ โดยมีการเซนไหวบูชาใหสิ่งศักดิ์สิทธิ์

คุมครองใหปลอดภัยหรือออนวอนขอใหสิ่งศักดิ์สิทธิ์ชวยดลบันดาลใหสมปรารถนา เชน พิธีบูชา

ยัญของชนเผาตาง ๆ ในดินแดนตะวันตกเมื่ออดีตกาล ซึ่งจะมีการบรรเลงดนตรีพื้นเมืองและ

เตนรําประกอบ เปนสิ่งเริ่มตนของนาฏศิลปที่เกิดจาดความศรัทธา 

 

เรื่องที ่3.2  ประวัตินาฏศิลปตะวันตก  

นาฏศิลปในสมัยกรกีเกดิจากอะไร 

ในสมัยกรีกโบราณ เริ่มตนจากการแสดงเรื่องราวเกี่ยวกับเทพเจาไดโอนีซุส (Dionysus) 

ซึ่งเปนเทพเจาแหงความอุดมสมบูรณขึ้นในเทศกาลบูชาเทพเจาองคน้ี จัดขึ้นปละคร้ัง จากนั้นก็มี
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การพัฒนาเปนละครเกี่ยวกับเรื่องของมนุษย ซึ่งยังมีแกนเรื่องเกี่ยวกับความเชื่อทางศาสนา และ

ศิลปวัฒนธรรม ประเภทของละครในสมัยกรีกมีทั้งละครโศกนาฏกรรม และสุขนาฏกรรม ซึ่งใช

นักแสดงผูชายทั้งหมดเพียง  3  คนแสดงเปนตัวละครหลาย ๆ ตัว   ดวยการเปลี่ยนหนากากไป

เรื่อย ๆ 

 

นาฏศิลปในสมัยโรมันเปนอยางไร   

ในสมัยโรมัน เร่ิมจากนํารูปแบบของละครกรีกโบราณ ในเรื่องพิธีกรรมทางศาสนาที่

เกี่ยวกับการบูชาเทพเจา ตอมาก็ไดมีการปรับปรุง  โดยเพิ่มการเตนรําและใชทาทางแสดงอารมณ

มากขึ้น ตัวละครมีลักษณะของสามัญชน ที่เนนการแสดงแบบตลกโปกฮาตามแนวละครประเภท

สุขนาฏกรรมมากขึ้น รวมท้ังมีการยกเลิกการใสหนากากแบบละครกรีกในตัวละครตลกจึงทําให

นักแสดงสามารถแสดงอารมณภายในและความสามารถในการแสดงไดมากขึ้น  

 

เหตุใดนาฏศิลปแบบละครสมัยโรมนัถึงไดสิน้สุดลง 

เน่ืองจากละครสมัยโรมันสวนใหญเปนประเภทสุขนาฏกรรมที่ไมคอยไดแกนสาร และไมได

มีวัตถุประสงคเพื่อรับใชเทพเจา จึงทําใหศาสนจักรแหงกรุงโรมไดออกคําสั่งหามไมใหคนไปดูละคร 

จนในที่สุดโรงละครทุกโรงในกรุงโรมตองปดลง   

 

ละครแพนโทไมน (Pantomine)คืออะไร 

 ละครแพนโทไมน  (Pantomine) หรือละครใบ ในอังกฤษที่เปนการแสดงละครที่มีดนตรี

และการเตนรําประกอบ จนมาถึงในศตวรรษที่ 20 ตอนตน รูปแบบการแสดงละครเริ่มหันเขาสู

การสะทอนสภาพความเปนจริงในสังคมโดยแสดงละครตามแบบชีวิตจริงมากยิ่งขึ้น จากนั้นจึง

พัฒนามาเปนละครในยุคปจจุบัน 

 

เรื่อง  3.3  ประวตัินาฏศิลปตะวันออก 

 

นาฏศิลปจีนมคีวามเปนมาอยางไร 

นาฏศิลปจีน   ประวัติความเปนมาเหมือนนาฏศิลปตะวันออก เกิดจากการประกอบพิธี

ทางไสยศาสตร จนพัฒนามาเปนละครแบบตางๆทั้งในราชสํานัก และของชาวบาน จนทายท่ีสุด

เกิดเปนอุปรากรจีน หรืองิ้ว   นับเปนศิลปะที่มีแบบแผนระดับชาติที่ชาวจีนไดพัฒนาสูงสุด       
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และอนุรักษมาเปนเวลาหลายรอยป จนมีลักษณะเปนศิลปะประจําชาติ   นอกจากนั้นนาฏศิลป

ของจีนมีมากมาย เชน ละครใบ ละครตลก การขับกลอม การเลานิทานประกอบดนตรี เพลง

พื้นบาน  

นาฏศิลปจีนชนิดใดนบัเปนศิลปะประจําชาติจีน 

นาฏศิลปประจําชาติจีน คือ อุปรากรจีนหรืองิ้วท่ีเปนแบบมาตรฐานคือ งิ้วปกกิ่ง ซึ่ง

องคการยูเนสโกยกระดับใหเปน “มรดกโลก”เปนการแสดงศิลปะดานดนตรี การขับรอง นาฏลีลา 

การแสดงอารมณ ศิลปะกายกรรมภาษาจีนเรียกวา “จาจี”้ เชนการตอสู ผูแสดงจะตองมีนํ้าเสียง

คุณภาพและมีความอดทนสูงดวย  

   

        องคประกอบของอปุรากรจีนประกอบดวยสิง่ใดบาง 

        องคประกอบของอุปรากรจีนประกอบดวยสิ่งตางๆ ดังน้ี 

1. บทบาทตัวละคร  ตัวละครชายกับหญิงแบงออกเปน “บูและบุน”  โดย 

ประเภททีแสดงบูจะตองแสดงกายกรรม สวนประเภทท่ีแสดงบุนจะเนนที่การขับรอง และการ

แสดงอารมณ แตถาแสดงบทบาทที่คาบเกี่ยวกัน จะเรียกตัวละครน้ันวา  “บูบุน” 

 

2. เทคนคิการแสดง  แสดงตามทฤษฎีการเคลื่อนไหวทุกสวนของรางกาย มี 

จังหวะสงางามทั้งการเคลื่อนไหวของมือ เทา การเดิน   

 

3. เครื่องแตงกาย  แตงตามชุดประจําชาติ มีชุดจักรพรรดิ ชุดขุนนาง เครื่องทรง 

เสื้อเกราะ มงกุฎจักรพรรดิ หมวกขุนนาง นักรบ รองเทาเปนรองเทาผาพื้นเรียบ ผูแสดงแตงหนาเอง

ตามบทบาทที่แสดง 

 

4. ดนตรี และการขับรอง เปนสวนประกอบท่ีสําคัญในการแสดงอุปรากรจีน ซึ่ง 

เครื่องดนตรีประเภทบุนประกอบดวยเครื่องดีด เครื่องสี ที่สําคัญ ไดแก ซอปกกิ่ง กีตารทรงกลม

คลายพระจันทร แบนโจสามสาย ขลุย ป ออรแกน แตรจีน สวนเครื่องดนตรีประเภทบู 

ประกอบดวยเครื่องดนตรี และเครื่องกระทบ ไดแก กรับ กลองหนัง กลองเตี้ย กลองใหญ ฆอง

ใหญ ฆองเล็ก  ฆองชุด และฉาบ   ลักษณะการขับรองนับวาเปนหัวใจสําคัญ เพราะผูชมตองการ

ฟงความไพเราะของการขับรองเพลงมากกวาการติดตามดูเพื่อใหทราบเน้ือรอง 
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5. เวที ฉาก และอุปกรณที่ใชในการแสดง  สมัยโบราณเวทีมักสรางดวยอิฐ หิน  

เรียกวา  “สวนนํ้าชา”  หรือ “โรงน้ําชา”  เวทีช่ัวคราวสรางดวยไมรูปสี่เหลี่ยม  มีหลังคา ยึดดวย

เสา  4 ตัว พื้นเวทีปูดวยเสื่อหรือพรม อุปกรณโตะ 1 ตัว เกาอี้ 2 ตัว ไมมีมาน  ดานหนาประดับ

ดวย อาวุธ เชน  ดาบ หอก ธนู หลาว ทวน กระบอง 

 

          นาฏศิลปญีปุ่นมกีําเนดิจากอะไร  

          ประวัติของละครญี่ปุนเริ่มตนประมาณศตวรรษที่ 7   วิวัฒนาการมาจากการแสดงระบํา 

บูชาเทพเจาแหงภูเขาไฟ และตอมาญี่ปุนไดรับแบบแผนการแสดงมาจากประเทศจีน โดยไดรับ

ผานประเทศเกาหลีแบบแผนการแสดงตางๆ ท่ีปรากฏอยูในสมัยปจจุบันน้ี ไดแก ละครโนะ ละคร

คาบูกิ บูงักกุ ละครหุนบุนระกุ ละครชิมปะ และละครทาคาราสุกะ  

         การแสดงละครโนะของญีปุ่นมีลักษณะอยางไร   

         ละครโนะ  เปนละครแบบโบราณ มีกฎเกณฑและระเบียบแบบแผนในการแสดง 

มากมายในปจจุบันถือเปนศิลปะชั้นสูงประจําชาติของญี่ปุน  ซึ่งบทละครโนะมีอยูประมาณ 1,700 

เรื่อง แตนําออกแสดงอยางจริงจัง 40 เรื่องเทาน้ัน  เน้ือเรื่องก็มีเรื่องราวตางๆกัน โดยเปนนิยาย

เกี่ยวกับนักรบ หรือเรื่องความเศราของผูหญิงซึ่งเปนนางเอกในเรื่อง 

   เวทีละครโนะ มีรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส ยาวประมาณดานละ5.4เมตรมีเสามุมละตนพื้น

เวทีและหลังคาทําดวยไมสนญี่ปุน ซึ่งวัสดุกอสรางที่เห็นสะดุดตาของเวที คือ ระเบียงทางเดินที่ยื่น

จากเวทีทางขวามือตรงไปยังดานหลังของเวที สวนฝาผนังทางดานหลังเวทีละครโนะเปนฉากเลื่อน

ดวย   ไมสนญี่ปุนและบนฉากก็เขียนภาพตนสนอยางสวยงาม 

   เครื่องดนตรีที่ใชประกอบในการแสดงละครโนะน้ัน ใชเพียงเครื่องดนตรีชนิดเคาะ

ที่จะเปนบางช้ินเทานั้นเชนกลองขนาดเล็ก (โคทสึซึมิ) กลองมือขนาดใหญ (โอสึซึมิ) และกลองตี 

(ไตโกะ) และเครื่องเปามีชนิดเดียว คือ ขลุย (ฟูเอะ) 

ละครคาบกูิมีลักษณะอยางไร 

คาบูกิละครอีกแบบหน่ึงของญี่ปุนที่ไดรับความนิยมมากกวาละครโนะ มีลักษณะ 

เปนการเช่ือมประสานความบันเทิงจากมหรสพของยุคเกาเขากับยุคปจจุบันคําวา “คาบูกิ” 

หมายถึง การผสมผสานระหวางโอเปรา บัลเลต และละคร ซึ่งมีทั้งการรอง การรํา และการแสดง

ละคร 
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          บูงกักุเปนนาฏศลิปญี่ปุนเปนการแสดงแบบใด 

           บูงักกุเปนการแสดงที่มีลักษณะเปนการรายรําที่แตกตางจากการรายรําของญี่ปุน 

แบบอ่ืนดังน้ี  

1. จะเนนไปในทางรายรําลวนๆ มากกวาที่จะเนนเน้ือหาของบท 

2. ทารําบูงักกุ จะเนนสวนสัดการรําอันกลมกลืน ไมเฉพาะในการรําคู แมในการรํา

เด่ียวก็มี หลักเกณฑแบบเดียวกัน 

ละครหุนบนุระกุของญีปุ่นมคีวามเปนมาอยางไร 

กําเนิดของละครหุนบุนระกุ นับยอนหลังไปถึงศตวรรษที่ 16 แบบท่ีเปนอยูในปจจุบันได 

พัฒนาขึ้นในศตวรรษที่ 18 การแสดงละครหุนบุนระกุมีเปนประจําที่โรงนครบุนระกุชา ในละคร 

โอซากา และมีการแสดงในโตเกียวเปนคร้ังคราว ตัวหุนประณีตงดงามมีขนาดคร่ึงหน่ึงขององคจริง 

  ผูที่ควบคุมใหหุนเคลื่อนไหวในทาตางๆ น้ันมีถึง 3 คน การแสดงหุนมีการบรรยายและ

ดนตรีซามิเซนประกอบ ทําใหเกิดภาพแสดงอารมณและความรูสึกของมนุษย 

         ละครทาคาราสกุะคืออะไร 

          ละครทาคาราสุกะ เปนละครสมัยใหมแบบเฉลิมไทย แตมีระบํามากมายหลายชุดและรอง 

เพลงสลับเรื่องชนิดน้ี เรียกวา ทาคาราสุกะ ประชาชนนิยมดูกันมาก เพราะมักเปนเรื่องตลก ตัว

ระบําแตละตัวมาจากผูหญิงนับพัน ละครทาคาราสุกะนี้อาจจะแสดงเปนเรื่องญี่ปุนลวน หรือเปน

เรื่องฝรั่งแตงตัวแบบตะวันตก 

 

เรื่องที ่3.4  นาฏศิลปสากลกบัการพัฒนาสังคม 

นาฏศิลปสากลมีประโยชนกบัการพฒันาสังคมอยางไร 

ประโยชนของนาฏศิลปสากลกับการพัฒนาสังคม 

1. ใชในรัฐพิธีและราชพิธี  

2. ใชในการสังสรรคและการบันเทิงในสังคม 

3. ใชเพื่อการสื่อสารในสังคมโดยการใชทาทางการเตนหรือรายรํา 

4. ใชในการศึกษา ทั้งการศึกษาทางดานศิลปะโดยตรง และใชประกอบการศึกษาดานอื่นๆ  

5. ใชเพื่อการอนุรักษ และเผยแพรเอกลักษณของชาติ 

6. ใชสงเสริมสุขภาพและพลานามัยของคนในสังคมและการแกปญหาที่มีอยูในสังคม  

7.  ใชพัฒนาจิตใจใหละเอียดออนและสรางเสริมจริยธรรมในจิตใจ 
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การเรียนนาฏศิลปสากลมีประโยชนกบัการพฒันาผูเรียนอยางไร 

  การเรียนนาฏศิลปสากลทําใหเกิดการพัฒนาแกผูเรียน ดังน้ี  

1. ทําใหเปนคนรื่นเริงแจมใส  

2. มีความสามัคคีในหมูคณะ  

3. สามารถยึดเปนอาชีพได  

4. ทําใหรูจักดนตรีสากลและเพลงตาง ๆ  

5. ทําใหเกิดความจําและไหวพริบดี  

6. ชวยใหเปนคนที่มีการเคลื่อนไหวที่สงางาม  

7. ชวยในการออกกําลังกายไดเปนอยางดี  

8. เมื่อไดรับความรูนาฏศิลปสากลจนเกิดความชํานาญ สามารถปฏิบัติไดดีอาจมีช่ือเสียงได 

 

 

เรื่องที ่3.5  วิธีการเลอืกชมการแสดงนาฎศิลป 

 

การเลอืกชมการแสดงนาฏศิลปควรปฏิบตัิตนอยางไร 

การเลือกชมการแสดงนาฏศิลป เพื่อไดรับประโยชนจากการชมการแสดง  มีวิธีปฏิบัติดังน้ี 

1. เลือกชมในสิ่งที่ไดรับความสนุกสนานบันเทิงใจ 

2. เลือกการแสดงท่ีชวยพัฒนาจิตใจ อารมณและสติปญญา 

3  เลือกการแสดงและสามารถนําไปปรับใชในชีวิตประจําวันได 

4  เลือกการแสดงท่ีไดฝกความคิดและจินตนาการไปพรอมกับการชมการแสดง 

5  เลือกการแสดงท่ีใหความรูจากการชมการแสดง  

6.  การศึกษาทาเตน หรือวิธีการแสดงกอนชมการแสดงจะทําให เขาใจการแสดงมากขึ้น 

8.  ศึกษาเนื้อรองหรือภาษาของบทเพลงที่ใชในการแสดงกอนเขาชม 

9. ทําความเขาใจการแตงกายของผูแสดงวาเหมาะสมกับบรรยากาศเรื่องราวในการแสดง

หรือไม 

10. เขาใจบทบาทของตัวแสดงวาตัวแสดงแตละตัวเปนใครทําอะไรที่ไหน 
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ในการเขาชมการแสดงนาฏศิลปควรปฏบิตัิตนอยางไร 

ลักษณะและมารยาทของผูชมการแสดงนาฏศิลปที่ดีมีดังน้ี 

1. ไมพูดหรือคุยในระหวางการแสดง 

2. ควรปรบมือทุกครั้งที่การแสดงจบ 

3. ไมวิจารณผูแสดงในขณะชมการแสดง 

4. ไมสงเสียงโหเมื่อการแสดงจบหรือผูแสดง แสดงผิดพลาด 

 

เรื่องที ่3.6  ลีลาศ 

 ลีลาศมีความเปนมาอยางไร 

 การลีลาศมีพื้นฐานมาจากการเตนรําพื้นเมือง แตจากความเปนมาไมมีหลักฐานบงบอกวา

การลีลาศเกิดข้ึน  แตเปนการเตนรําเพื่อเปนการประกอบกิจกรรมพิธีทางศาสนา หรือความเช่ือ

ตาง ๆ  แลวไดมีวิวัฒนาการมาเรื่อย ๆ ตามวัฒนธรรมประเพณี และความเปนอยูของชนชาติตางๆ 

ที่ไดมีการพัฒนารูปแบบใหเปนทามาตรฐานมากขึ้น เปนรูปแบบสากลนิยม หรือการลีลาศใน

ปจจุบัน 

 

ลีลาศมีกีป่ระเภทอะไรบาง 

 ลีลาศแบงไดเปน 2 ประเภท คือ 

 1. การลีลาศแบบมาตรฐาน เปนจังหวะมาตรฐานสากลนิยม แบงเปน 2 รูปแบบ คือ 

  1.1. การลีลาศแบบบอลรูม (Ballroom หรือ Standard) มี 5 จังหวะไดแก 

   1) วอลซ (Waltz) 

   2) แทงโก (Tango) 

   3) สโลว ฟอกซทรอท (Slow Foxtrot) 

   4) เวียนนีสวอลซ (Viennese Waltz) 

   5) ควิกสเต็ป (Quick Step) 

  1.2 การลีลาศแบบละติน – อเมริกา (Latin-Amarican)มีจังหวะที่เปนมาตรฐาน 5 

จังหวะคือ  

   1) ชา ชา ชา (Cha Cha Cha) 

   2) แซมบา (Samba) 

   3) คิวบัน รัมบา (Cuban Rumba) 
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   4) พาโซโดเบล (Paso Doble) 

   5) ไจวฟ (Jive) 

 

 2. การลีลาศแบบไมเปนมาตรฐาน  พัฒนามาจากการเตนระบําพื้นเมือง มี 3 รูปแบบคือ 

  2.1 แบบละติน-อเมริกา เปนลีลาศเพื่อการเขาสังคมและสนุกสนาน มีจังหวะตางๆ 

เชน จังหวะ แมมโบ (Mambo) อารเจนตินา แทงโก (Argentina Tango) 

  2.2 แบบอเมริกันสไตล เปนการเตนรํา แบบบอลรูมและละติน เชนเดียวกับ 

จังหวะมาตรฐาน แตมีวิธีหรือเทคนิคในการเตนที่แตกตางไปบางตามความนิยมของชาวอเมริกัน 

เชนจังหวะ ร็อกแอนดโรล (Rock & Roll) และจังหวะสวิง (Swing) 

  2.3 แบบโอลดไทมแดนซ เปนลักษณะลีลาศ ที่มีวิวัฒนาการมาจากการเตนรําแบบ

โบราณที่นิยมใชเตนตามงานเลี้ยงสังสรรค โดยจะจับเปนคู แตเวลาเตนจะเตนพรอมกันทุกคู เปน

รูปแบบวงกลมโดยใชจังหวะหลายๆจังหวะในการเตน เชน สวิง วอลช (Swing Waltz)  เปนตน 

 

 การลีลาศมีประโยชนอยางไร 

ประโยชนของการลีลาศ 

1. กอใหเกิดความซาบซึ้งในจังหวะดนตรี 

2. กอใหเกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 

3. เปนกิจกรรมนันทนาการ และเปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

4. เปนกิจกรรมสื่อสัมพันธทางสังคม ท่ีผูชายและผูหญิงสามารถเขารวมในกิจกรรมพรอม

กันได 

5. ชวยพัฒนาทักษะทางรางกาย 

6. ชวยสงเสริมสุขภาพพลานามัย ทั้งทางดานรางกายและจิตใจ  

7. ทําใหมีรูปรางทรวดทรงงดงาม สมสวน มีบุคลิกภาพสงางาม  

8. ชวยผอนคลายความตึงเครียดทางดานรางกาย จิตใจ อารมณและสังคม 

9. ชวยใหรูจักการเขาสังคม และรูจักการอยูรวมกันในสังคมไดเปนอยางดี 

10. ชวยสงเสริมใหมีความเชื่อมั่นในตนเอง กลาแสดงออกในสิ่งที่ดีงาม 

11. ทําใหมีความซาบซึ้งในวัฒนธรรมอันดี 

 12. เปนกิจกรรมท่ีกอใหเกิดความคิดริเริ่มสรางสรรค 

13. เปนกิจกรรมท่ีสามารถชวยแกไขขอบกพรองทางกายได 
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บทที่4 

การออกแบบกับแนวทางการประกอบอาชพี 

 

เรื่องที ่4.1  ความหมายและสาขาของอาชพีการออกแบบ 

การออกแบบ หมายถึงอะไรและสามารถนําไปประกอบอาชพีอะไรได 

  การออกแบบ หมายถึง การรูจักการวางแผนจัดตั้งข้ันตอนและรูจักเลือกใชวัสดุวิธีการเพื่อ

ทําตามที่ตองการนั้น โดยใหสอดคลองกับลักษณะ รูปแบบและคุณสมบัติของวัตถุแตละชนิดตาม

ความคิดสรางสรรค           

  การออกแบบทางศิลปะสามารถนําไปประยุกตใชในการประกอบอาชีพไดหลายสาขา ดังน้ี 

1. อาชีพมัณฑนากรหรือนักออกแบบตกแตง(Interior-Decorator) 

2. อาชีพออกแบบเครื่องเฟอรนิเจอร(Furniture-Designer) 

3. อาชีพออกแบบเสื้อผาแฟชั่น (Fashion-Designer)  

 

เรื่องที ่4.2. อาชีพมณัฑนากรหรือนักออกแบบตกแตง (Interior - Decorator) 

 ลักษณะอาชีพมณัฑนากรหรือนกัออกแบบตกแตงเปนอยางไร  

  ลักษณะอาชีพนี้จะทํางานเกี่ยวกับการออกแบบและตกแตงภายในอาคารสํานักงาน อาคาร

อยูอาศัย และบานเรือน ใหเปนไปตามความตองการของลูกคา  ตองทํางานตามขั้นตอน และ

กําหนดเวลาชิ้นผลงานตางๆรวมกับผูวาจางโดยมีข้ันตอนการทํางานดังน้ี 

 1.  บันทึกรายละเอียด ความตองการของลูกคาเพื่อออกแบบให ประทับใจและไดรสนิยม

ตรงตามความตองการของลูกคา 

 2.  ศึกษาโครงสรางของงาน คํานวณแบบ ประมาณราคา และเลือกวัสดุตกแตงให

ประโยชนสูงสุดกับลูกคา และใหตรงเปาหมายและประโยชนใชสอย 

 3.  สงแบบท่ีวาดและเสนองบประมาณใหลูกคาพิจารณา 

 4.  เมื่อผานการแกไขดัดแปลงแบบใหสมบูรณแลวจึงสงแบบใหกับชางตางๆเชน ชางไม 

หรือชางเชื่อมเหล็กใหทํางานตามโครงสรางที่ออกแบบไว 

 5.  ปฏิบัติงาน และประสานงานกับระบบและหนวยงานที่เกี่ยวของ 

 6.  ใหคําปรึกษาแนะนําแกชางเพื่อใหการออกแบบเปนไปตามเงื่อนไขสัญญา 
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 สภาพการจางงาน 

 มัณฑนากรที่รับราชการจะไดรับเงินเดือนตามวุฒิการศึกษาถาทํางานกับภาคเอกชนจะ

ไดรับ เงินเดือนขึ้นอยูกับฝมือและประสบการณในการฝกงาน ขณะที่กําลังศึกษาอยูและไดรับ

สวัสดิการตามที่กฎหมายแรงงานกําหนด และสิทธิประโยชนอื่น เชน โบนัสขึ้นอยูกับผล

ประกอบการ 

 สภาพการทํางาน 

 การปฏิบัติงานการออกแบบ สวนมากตองทํางานท้ังในและนอกสํานักงาน เชน ในอาคาร 

ในสถานที่กําลังตกแตงอาจตองใชคอมพิวเตอรและโปรแกรมชวยในการออกแบบ 

 คณุสมบตัิของผูประกอบอาชีพ 

 ผูประกอบอาชีพมัณฑนากรหรือนักออกแบบตกแตงตองมีคุณสมบัติดังน้ี 

 1. มีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี คณะสถาปตยกรรมศาสตร สาขาตกแตงภายใน 

หรือมีประสบการณในดานการออกแบบตกแตง 

 2. มีความคิดสรางสรรค ผลิตผลงานท่ีไมเหมือนใคร เปนคนมีความละเอียดรอบคอบ 

 3. มีความสามารถในการรูจักประยุกตใชวัสดุที่มีในประเทศ เพื่อแสดงเอกลักษณและ

ประโยชน ใชสอยสูงสุด 

 4. มีทักษะในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการชวยวาดรูปหรือออกแบบหรือมี

ความสามารถสูงในการเขียนภาพหรือออกแบบ 

 5. มีระเบียบวินัยเขาใจถึงการบริการทางธุรกิจ 

 6. มีมนุษยสัมพันธที่ดี ใหความรวมมือกับทีมงานดี และมีความสามารถในการประสานงาน 

 7. มีวิสัยทัศนกวางไกลและปรับปรุงความรูความสามารถอยูตลอดเวลา 

 8. รูแหลงขอมูล หรือแหลงผลิตและจําหนายวัตถุดิบเพื่อซื้อหาวัตถุดิบมาใชในผลงาน 

 9. ออกแบบตกแตงภายในอาคารบานเรือนใหถูกหลักและตรงตามความตองการของ

ผูบริโภค และเพื่อความปลอดภัย ประหยัดเหมาะสมกับภาวะสังคมและเศรษฐกิจในยุค 

อาชีพทีเ่กี่ยวเนื่อง 

นักออกแบบเฟอรนิเจอร หรืออุปกรณตางๆ นักออกแบบกราฟก ครู -อาจารย ในคณะ

สถาปตยกรรมของสถาบันการศึกษาตางๆ 
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เรื่องที ่4.3 อาชีพออกแบบเครื่องเฟอรนิเจอร (Furniture - Designer) 

  ลักษณะอาชีพออกแบบเครือ่งเฟอรนเิจอรเปนอยางไร 

  ผูประกอบอาชีพนี้จะทําหนาที่ออกแบบและสรางแบบเครื่องเฟอรนิเจอรหรือเครื่องเรือน 

ประเภทตางๆ เพื่อนํามาผลิตเปนเชิงอุตสาหกรรม และเชิงพาณิชยกรรมโดยการใชวัสดุที่แตกตาง

กันนํามาผสมผสานกันเพื่อใหเกิดความสวยงามและประโยชนใชสอย 

ลักษณะอาชีพ 

ผูประกอบอาชีพนักออกแบบเคร่ืองเฟอรนิเจอรจะปฏิบัติงานตามขั้นตอน ดังนี้ 

1. ออกแบบผลิตภัณฑ โดยอาจใชกราฟกคอมพิวเตอรเขาชวยในการออกแบบ เพื่อใหภาพ

ออกมามีมิติ และสมบูรณแบบเสนอผูวาจางหรือลูกคา พิจารณา 

2. สรางแบบจําลองและทดลองทําผลิตภัณฑตนแบบโดยผสมผสานวัสดุทองถิ่นที่แตกตาง

กันซึ่งมีความแข็งแรงและทนทานโดยคํานึงถึงประโยชนใชสอยสูงสุด และตรวจสอบการทดลองใช 

3. เขียนเทคนิควิธีการประกอบแบบ ระบบพิกัดพรอมทั้งข้ันตอนในการปฏิบัติในโรงงาน 

4. ประมาณการตนทุนคาใชจาย เพื่อใหมีราคายอมเยาสําหรับผูใช 

สภาพการจางงาน 

ผูประกอบอาชีพนักออกแบบเคร่ืองเฟอรนิเจอร ที่มีความสามารถจะไดรับคาตอบแทนเปน 

เงินเดือนตามความสามารถและวุฒิทางการศึกษา มีสวัสดิการอยางนอยตามกฎหมายแรงงาน สวน

โบนัสและผลประโยชนอยางอื่น ขึ้นอยูกับผลกําไรของผูประกอบการ 

ผูประกอบอาชีพนักออกแบบเคร่ืองเฟอรนิเจอรโดยปกติทํางานวันละ 8 ช่ัวโมง หรือ

สัปดาหละ 40 - 48 ช่ัวโมง อาจตองทํางานลวงเวลาวันเสาร วันอาทิตย และวันหยุด เมื่อมีความ

จําเปนเรงดวน 

สภาพการทํางาน 

สถานที่ทํางานจะเหมือนสํานักงานออกแบบทั่วไปท่ีมีบรรยากาศของการสรางสรรคงาน              

นักออกแบบเครื่องเฟอรนิเจอรจะตองติดตามดูความเรียบรอยของงานตนแบบในโรงงานที่ผลิต 

คณุสมบตัิของผูประกอบอาชีพ 

ผูที่ประกอบอาชีพนักออกแบบเครื่องเฟอรนิเจอรควรมีคุณสมบัติดังน้ี 

1. มีความสามารถในการวาดภาพแสดงรูปราง (Perspective) หรือใชคอมพิวเตอรชวยใน

การออกแบบ 

2. มีความรูและเขาใจในจิตวิทยาอุตสาหกรรม 

3. สามารถเดินทางไปตางจังหวัดหรือออกพื้นที่ได 
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4.  มีความเขาใจในวัสดุที่นํามาผสมผสานประยุกตใชออกแบบไดเปนอยางดี โดยใหเขากับ

ทองถ่ินและแสดงถึงเอกลักษณของทองถิ่นนั้นไดอยางด ี

5. สนใจความเคลื่อนไหวของงานออกแบบตางๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรคเพื่อสราง

ผลิตภัณฑนวัตกรรมใหกับวงการอุตสาหกรรม 

6. มีระเบียบวินัย และความรับผิดชอบสูง 

โอกาสความกาวหนาในอาชพี 

 นักออกแบบเครื่องเฟอรนิเจอรควรศึกษากลยุทธทางการตลาดเพื่อทําธุรกิจสวนตัว อาจ

สรางเว็บไซตแสดงสินคาที่ออกแบบใหผูซื้อจากทั่วโลกเขาชมและสั่งซื้อได ควรสงสินคาเคร่ืองเรือน 

ไปแสดง ในงานตางๆ ที่จัดข้ึน 

อาชีพทีเ่กี่ยวเนื่อง 

ผูสงออกเฟอรนิเจอร ผูออกแบบสินคาของขวัญ หรือของเลนสําหรับเด็ก หรือของขวัญงาน

เทศกาลในตางประเทศ สถาปนิก 

 

เรื่องที ่4.4 อาชีพออกแบบเสื้อผาแฟชัน่ (Fashion - Designer) 

ลักษณะของอาชพีออกแบบเสื้อผาแฟชัน่เปนอยางไร 

  ผูประกอบอาชีพนักออกแบบเสื้อผามีหนาที่ วิเคราะห ศึกษาวัสดุที่นํามาออกแบบสิ่งทอ 

ลายผา และเน้ือวัสดุ เพื่อตัดเย็บ และวิธีการตัดเย็บ ควบคุมการตัดเย็บใหเปนไปตามแบบที่ออกไว

และสามารถใหคําแนะนําในเรื่องการแกไขขอบกพรองของรูปรางแตละบุคคลโดยมีพื้นฐานความ

เขาใจในศิลปะการแตงกายของไทยและการแตงกายแบบตะวันตกยุคตางๆ ตลอดจนเขาใจใน

ขั้นตอนการผลิตสามารถนําเทคนิคทางเทคโนโลยีที่มีตอการสรางงานศิลปมาประยุกตใช 

ลักษณะอาชีพ  

1. รวบรวมความคิดขอมูลที่เปนสัดสวนจากลูกคาหรือผูวาจาง 

2. ศึกษารูปแบบงานที่มีอยูถาสามารถนํากลับมาใชใหมหรือดัดแปลงเพื่อลดระยะเวลาการ

ทํางานและตนทุนการผลิต ในเวลาเดียวกัน ตองทําการคนควาวิจัยดวย 

3. ทําการรางแบบคราวๆ โดยคุมใหอยูในแนวความคิดดังกลาวใหไดตามความตองการ 

4. นําภาพที่ราง แลวใหผูวาจางพิจารณา เพื่อหาแนวทางในการพัฒนาการผลิตรวมทั้งการ

ใช วัตถุดิบ และประเมินราคา 
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5. นําภาพรางที่ผานการพจิารณาและแกไขแลวมาสรางแบบ (Pattern) วิธีท่ีจะตองตัดเย็บ

ใน รายละเอียด ปก กุน เดินลาย หรืออัดพลีดแลวนํามาลงสีตามจริง เขียนภาพและอธิบายวิธีการ

ทําใหละเอียดและชัดเจนที่สุดเทาที่สามารถจะทําไดเพื่อใหชางทําตามแบบได 

6. สงแบบหรือชุดท่ีตัดเนาไวใหฝายบริหารและลูกคา หรือผูวาจาง พจิารณาทดลองใสเพื่อ

แกไขขอบกพรองขั้นสุดทาย 

7. นําแบบที่ผูวาจางเห็นชอบทํางานประสานกับชางตัดเย็บ ชางปก เพื่อใหไดผลงานตามที่

ลูกคาตองการ 

สภาพการจางงาน 

สําหรับนักออกแบบเสื้อผาแฟชั่นที่มีความสามารถและผลงานเมื่อเร่ิมทํางานกับบริษัทผลิต

และ ออกแบบเสื้อผาอาจไดอัตราคาจางเปนเงินเดือนสําหรับวุฒิการศึกษาระดับประโยควิชาชีพ

และประโยควิชาชีพชั้นสูงหรือเทียบเทา  อาจไดรับอัตราคาจางขั้นตนเปนเงินเดือนประมาณ 

8,000 - 15,000 บาท  

สวนผูสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี จะไดรับเงินคาจางขึ้นอยูกับฝมือการออกแบบและ

ประสบการณของนักออกแบบแตละคน มีสวัสดิการ โบนัสและสิทธิพิเศษอื่นๆ ขึ้นอยูกับผล

ประกอบการของเจาของกิจการ 

สวนมากนักออกแบบเสื้อผาหรือแฟช่ันจะมีรานหรือใชบานเปนรานรับออกแบบตัดเสื้อผา

เปนของตนเองเปนสวนใหญเน่ืองจากเปนอาชีพอิสระที่มีรายไดดี 

สําหรับนักออกแบบประจําหองเสื้อหรือรานเสื้อใหญๆ หรือโรงเรียนสอนตัดเสื้อที่มีผลงาน

แสดงเปนประจําน้ันเปนผูที่มีประสบการณสูงและตองมีผูสนับสนุนคาใชจายในการแสดงผลงาน

และคอลเล็คชั่นของตนเอง 

สภาพการทํางาน 

ผูประกอบการนักออกแบบเสื้อผาแฟชั่นในสถานที่ประกอบการผลิตเสื้อผาสาํเร็จรูปจะ

ปฏิบัติหนาที่เหมือนในสํานักสรางสรรคท่ัวไปที่คอนขางเปนสัดสวน มีอุปกรณ เครื่องใชในการ

ออกแบบ เชน โตะเขียนแบบ หุนลองเสื้อขนาดตางๆ ตามที่ตัดเย็บ ผา กระดาษสรางแพทเทิรน

และสีสาํหรับลงสี เพื่อใหภาพออกแบบเหมือนจริงอาจมีเครื่องคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบ

และใหสีไดเชนกันหรือสแกนภาพที่วาดแลวลงในคอมพิวเตอรเพื่อชวยใหการนําเสนอตอลูกคา

สมบูรณยิ่งขึ้นในกรณีผลิตเสื้อผาสําเร็จรูปอาจมีผูชวยทํางานในการสรางแบบ (Pattern) 
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คณุสมบตัิของผูประกอบอาชีพ 

ผูสนใจในอาชีพนักออกแบบเสื้อผาแฟชั่นควรมีคุณสมบัติทั่วๆ ไปดังนี้ 

1. มีความคิดสรางสรรค มีความชอบและรักงานดานออกแบบ มีมุมมองเรื่องของศิลปะรัก

ความสวยงามอาจมีพื้นฐานทางดานศิลปะบาง 

2. มีความกระตือรือรนชางสังเกตวามีความเปลี่ยนแปลงอะไรบาง กลาคิดกลาทํา กลาที่จะ

ถายทอด 

3. มีความสามารถในการถายทอดความคิด หรือแนวคิดใหผูอื่นฟงได 

อาชีพทีเ่กี่ยวเนื่อง 

 ครู – อาจารยในวิชาที่เกี่ยวของ เจาของรานหรือหองเสื้อ เจาของโรงเรียนสอนออกแบบ

ตัดเย็บเสื้อผา นักออกแบบเคร่ืองประดับ 
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วิชาการ, กรม. ศิลปะกับชีวิต ม.๑-๖. กรุงเทพฯ : องคการคาคุรุสภา, ๒๕๓๖. 

 

วิญู ทรัพยประภา และคณะ. ศิลปะกบัชีวิต ม.๑-๖, กรุงเทพฯ : ประสานมิตร, ๒๕๓๕. 

 

ศิลป พีระศรี. ทฤษฎีองคประกอบ, กรุงเทพฯ : กรมศิลปากร, ๒๔๔๗. 

 

สุดใจ ทศพร และโชดก เกงเขตรกิจ. ศิลปะกบัชีวิต ม.๑-๖. กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช, ๒๕๓๖. 
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           สาํนักงานสงเสรมิการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย. ผงัการออกขอสอบ 

สาระทกัษะการดําเนนิชีวิต หลกัสตูรการศกึษานอกระบบระดบั   การศกึษาขั้นพืน้ฐาน 

พุทธศกัราช 2551. กรุงเทพฯ : กระทรวงศึกษาธิการ, มปป. 

 

         สาํนักงานสงเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย. หนังสอืเรยีนสาระ

ทักษะการดําเนนิชีวิต  

รายวิชาศลิปศกึษา  (ทช 31003)  ระดบัมัธยมศกึษาตอนปลาย 

 (ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ.2554). กรุงเทพฯ : สํานักงาน กศน. กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน, 

2555. (เอกสารอัดสาํเนา) 

 

          สํานักงานกศน. รายวิชาศิลปศึกษา ระดบัมัธยมศึกษาตอนปลาย (ทช 31003). 

กรุงเทพฯ :  กระทรวงศึกษาธิการ, 2552. 

 

http://pineapple-eyes.snru.ac.th/cram/?q=node/126  

(เขาถึงเมื่อวันที่  13  มกราคม  2557) 

 

http://preede.wordpress.com/. (เขาถึงเมื่อวันที่  13  มกราคม  2557) 

 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=322769294476506&id=3098

38629102906 (เขาถึงเมือ่วันที่  13  มกราคม  2557) 

 

http://www.oknation.net/blog/x-vista/2009/01/25/entry-1  

(เขาถึงเมื่อวันที่  14  มกราคม  2557) 

 

http://www.sereechai.com/ (เขาถึงเมื่อวันที่  15  มกราคม  2557) 

 

http://www.thai.cri.en.com/china radio international/2014/01/14.  

(เขาถึงเมื่อวันที่  13  มกราคม  2557) 

 

http://pineapple-eyes.snru.ac.th/cram/?q=node/126
http://preede.wordpress.com/
http://www.oknation.net/blog/x-vista/2009/01/25/entry-1
http://www.sereechai.com/
http://www.thai.cri.en.com/china radio international/2014/01/14
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คณะผูจัดทํา 
ที่ปรกึษา 

    1. นายประเสริฐ      บุญเรือง            เลขาธิการ กศน. 

2. นายชาญวิทย        ทับสุพรรณ        รองเลขาธิการ กศน. 

3. นายสุรพงษ       จําจด              รองเลขาธิการ กศน. 

4. นางวัทนี      จันทรโอกุล          ผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 

5. นางกนกพรรณ      สุวรรณพิทักษ      ผูเช่ียวชาญเฉพาะดานการเผยแพรทางการศึกษา 

6. นางศุทธินี      งามเขตต            ผูอํานวยการกลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 
 
ผูเขียนและเรียบเรียง 

   นายสุรพงษ      มั่นมะโน            กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 
 
ผูบรรณาธกิาร  

    1. นายวิวัฒนไชย       จันทนสุคนธ         ขาราชการบํานาญ  

    2. นางชอทิพย     ศิริพร                สถาบัน กศน. ภาคตะวันออก 
  
คณะทํางาน 

   1. นายสุรพงษ     มั่นมะโน             กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 

   2. นายศุภโชค     ศรีรัตนศิลป         กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 

   3.นางสาวสุลาง     เพ็ชรสวาง         กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 

   4. นางสาวเบ็ญจวรรณ  อําไพศรี              กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 

   5. นางสาวชมพูนท    สังขพิชัย   กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 
 
ผูพิมพตนฉบับ 

   1. นางสาวเบ็ญจวรรณ  อําไพศรี          กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 

   2. นางสาวฐิติมา         วงศบัณฑวรรณ    กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 

 
ผูออกแบบปก 

      นายศุภโชค           ศรีรัตนศิลป      กลุมพัฒนาการศึกษานอกโรงเรียน 


	ทัศนศิลป์คืออะไร
	องค์ประกอบสำคัญของสถาปัตยกรรมมีอะไรบ้าง
	องค์ประกอบสำคัญของสถาปัตยกรรมมี  3 ประการ

	เรื่องที่  2.2  ประเภทของเครื่องดนตรีสากล

